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Ironisch gesagt, stehen diese Weihnachten ja voll und ganz im Zeichen des Umweltschutzes: 
Wahrend allerorten der Nadelwald zwecks Christbaumgewinnung abgehoht wird, forsten 
die Grofiverlage den Blatterwald kraftig auf-jiingstes Beispiel ware diese pseudointel- 
lektuelle Illustrierte namens „ Tonga " oder so Uhnlich. Warum ich das hier erwdhne ? Na, 
weil ich mich immer kbstlich dariiber amiisiere, wie da mil pompbsen Wortschopfimgen 
a la „Kompetenzmedium"fiirdie „ Info-Elite " jongliert wird. Hey, der Amiga Joker war 
schon immer ein kompetentes Medium. Und unsere Leser zdhlten schon vor Jahren zur 
Info-Elite, denn immerhin verstanden sie schon viel von Computern, als die meisten 
anderen noch ein Handbuchflir ihren Taschenrechner benotigten... 
Urn nun unserem Rufals Kompetenzmedium flir die Info-Elite gerecht zu werden, will ich 
heute noch ein paar kompetent-elitare Infos zur Lage bei Commodore loswerden. Die 
frohe Weihnachtsbotsclwfi lautet, dafi Commodore UK (wo seit dem Konkurs der hiesigen 
Filiate alle europaischen Cotmno-Fdden zusammenlaufen) kurz davor steht, die Amiga- 
Linie endgiiltig in Eigenregie zu produzieren und zu vermarkten. Bereits ab Januar will 
man den deutscfien Markt wieder mil Hardware betiefern konnen, wobei die Zusammen- 
arbeit mit diversen Distributoren den Aufbau ernes kompetenten Handlernetzes garantie- 
ren soli Die Vergabe von Lizenzen einzelner Bauteile an Fremdherstellcr soil zusatzlich 
Geld in die Kasse hringen, das dann in die Entwicklung eines 64-Bit-Amiga mil RISC- 
Technologie investiert wird: In spatestens anderthalb Jahren will man das neue Modell 
bei den Hdndlern haben! 

Aber es kommt noch besser, denn der Amiga der nachsten Generation soil festintegrierte 
Routinen fur schnelle 3D-Grafik samt Texture Mapping milbringen und etwa 25mal so 
schnell sein wie ein A4000/40 - und das zu einem Preis, fur den man heme einen I200er 
kriegt! Jau, da durften dann die Konsolen ganz schon alt und so mancher PC-Entertai- 
ner blafi aussehen. Ob das Weihnachtswunder wahr wird oder nur einfrommer Wunsch 
bleibt, werden schon die nachsten Wochen zeigen. Undfiirdie wiinsche ich Each nun kom- 
petente Unterhaltung mit diesem Heft, elitcire Geschenke unterdem Baum sowie naiiirlich 
frohe Feiertage, 
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AKTUELL: Wahnsinn, | 
in dieser Ausgabe 
schon ein MESSEBE- 
RICHT VON DER 
COMPUTER '94! Irre, 
bei der Gelegenheit 
auch ein INTERVIEW 
MIT SID MEIER per- 
sdntich! Trefft neue 
Spiele und aite Stars 
auf den 

Seiten 10/11 bzw. 
84/85 
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Betriebsgeheimnis 
Mixer 
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Borgis Branchengefliister 8^ 

Newsflash: 

Computer '94 in Koln 10_ 
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KOMPLETTER TRAUM- 

AMIGAZU GEWINNEN! 



GRATIS: Wolit Ihr Euren Traunv 
Computer gewinnen? Oder Top- 

Games ohne 
Ende abgreifen? 
Dann nichts wie 
ab zu den Weih- 
nachts-Wettbe- 
werben, wovon 
einer der WAHL 
ZUM AMIGA- 
SPIEL DES JAH- 
RES 94 gewid- 
met 1st! Stimmige Preise und 
Stimmabgabe auf den 
Seiten 42, 50 und 96/97/98 



HIGHLIGHTS: Das Beste selt Erfindung des PCs gibfs jetzt auch am 
L ' Amiga - namlich die geniate Stadtbausimulation SIM CITY 2000 
und das irre FuSballfest FIFA INTERNATIONAL SOCCER! Stadte 
und Stadien auf den 
Seiten 36/37 bzw. 88/89 
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SIM CITY 2000 
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FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 



Preview: 
Oldtimer 
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Der Koniq der Lowen 



World Cup Golf 



Mailbox 
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24 



Krieqer-Comic 
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Up & Down 



40 



Preisausschreiben: 
TraurtvComputer zu gewinnen! 42 

PD-Box 44 



Crack 
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Demo Galerie 
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Preisausschreiben: 
DieWunderkind-Competition 50 



Ruhmeshalle 



Know How 
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53 



Know How Index 
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Der grofie Sonderteil: 
Arnjga CD-Joker 
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Joker Galerie 
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Impressum 
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Interview: 

Was macht eigentlich 

Sid Meier? 



Joker-Comic 
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Aktion Lesertest: 
Pizza Connection 
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Klassiker: 

Battle Squadron 
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Budqet-Buhne 
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Preisausschreiben: 

Wahlt das Spiel des Jahres 94 96 

Joker Index 100 



Kicker-Cup 
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Radio- und TV-Tips fur Freaks 104 

Kleinanzeigen 



Computer-ABC 
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Stromausfall: 

Abenteuermodule, Erganzungen 
und Quellenbande zu Kult, 
Shadowrun & Star Wars 1 12 



Coin Op 
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Joker-Shop 
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Vorschau 
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Inserenten 
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Bezugsquellen 
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Games im Test 
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Rise of the Robots 
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Super Stardust 
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[Marvin's Marvellous Adv. 
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[Aladdin 
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[The Misadventures of Flink 
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[Simulation I 


[Pinball Illusions 
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|sim City 2000 
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■ Arcade Pool auf CD 
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1 Der Trainer Italia 
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■ FIFA International Soccer 
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iLotharMatthaus Super Soccer 22 | 


ITopGear2auf CD 
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J Fields of Glory 
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ISkat Royal 
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[Verschiedenes 1 


■ Arcade-Spiele 
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jBrettspiele 
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IBudqet-Spiele 
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;iV: Der Joker bringt Euch als 
erstes deutsches Magazin einen Test 
zu RISE OF THE ROBOTS, der Pru- 
gelarie mit der stSrksten Grafik aller 
Zeiten! Leckerer Blechsalat auf den 
g Seiten 16/17 
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RISE OF THE ROBOTS 



KNALLER; Wte sieht das orientalische Plaltform-Wunder ALADDIN 
am Amiga aus? 1st SUPER STARDUST wirktkh so super? Bringt PIN- 
BALL ILLUSIONS den ultimativen Ripper-SpaB? Die Antworten brin- 
gen jedenfalls unsere Tests auf den 
Setter* 18, 20 und 32/33 
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PINBALL ILLUSIONS 



SUPER STARDUST 



ALADDIN 



MULTIMEDIA; Im groBen CD 
Sonderteil findet Ihr 2 CD- 
ROMs FUR DEN AMIGA AM 
PRGfSTAND, ein Special uber 
VERSPIELTE MUSIK-CDs, das 
neue WORLD CUP GOLF im 
Preview und die Mega-Hup- 
f icals THE MISADVENTURES 
OF FLINK und MARVIN'S 
MARVELLOUS ADVENTURE 
im Test. All das und noch viel 
mehr im AMIGA CD-JOKER 
auf den 
Seiten 69 bis 78 
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PD-Games 
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MARVIN'S MARVELLOUS 
ADVENTURE 
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Ausgahc ju bereits Sid Meier 
7\x hielen - docli wer luitle 
geduchl, dull uueh der bose 
Ice-T /u unscren ^uten Fans 
zahll? tnd wer, dall der 
Kerl iihcrhaupl lesen 
kann... 

Aber \iclleichi isi e* ja audi 
genau andershemm. und wir 
miu! ftms dcs gnadenlosen 
SchnellspreeherV' Rueh kann's 
cgal sein. wir habcn den Rapper 
jedenlalU unlaBlicli eincs Kon- 



in Mimchen 

Ten und die 

cnhcilj;enuui, 

hn fur Euch 

em paar priva- 

(en Vorlieben aus- 

/uquclschcn - enva 

was Compuierspiek* 

i- 

am sag?* tlu 
ivtirst tin eb&tsa 
\>rttfier 2ocker wit 
ftapper und wr tit- 
tan eint'tn kleinai 
wn am Khmitnr nit ah* 
gCTWigt Vtmtl wis ittnrh drine 

akuivllrn Favoritent 
Ice-T: Erne Wohliai, mal 
ntchl ilber mcine neue Scheibe 
plauden /u milssen! Also. 
„M5neI Kombar hai mir schr 
gut gclallcn, auch das Basket 
baUSfUd Js'BA Jam". Doch 
Uer/eit bin ich von meincni 
ncuen ,.Virtua FigJiiei**-Auto- 
matcii kauiu noeh lOSZUCtSCtL 
?: //**v, so mis luitwn wir auch 
gtrtKl Nitnittst tin das Teil ci- 
qentlUii aufdeine Ttntntcen tnit? 



Ice-T: Naintl' t* .ill- abcr 
unscr Bassist Mooseman hai 
cin Mega Drive Uabei und 
Splell immcr Jsceo ihe Dol- 
phin" - wilzig. was? 
MoOSemtm (heleidigt): Na und? 
Das isl ikK:h cin yules Spiel! 
Ice-T (grinst): Mil Dolphin- 
clK'nspielen.jaja... 
? (besSnriiKendJ: Nun lafi 
ihn dock, immvrhm htifii cin 
Titel uuf eurtr neuvn Platte 
H Born Dead* ja tt Sutvmng 
the Game*\ lutjit Hit emit ct- 
wa Ofier van Games zu ttlt- 
sen wihlvn Texten inspirit- 



Absolute Katastrophe 

(Catastrophe 

Total zuni Vergessen 

Zum Vergessen 

MuB nicht sein 

Nix Besonderes 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 



Ice-T: Schun. aber eigc. 
diem das gan»! Spiclcn k 
eher der Entspannung. Ande* 
rcrseils kann man sidi auf 
meincr ncuen imcrakiivcn CD 
am Ende auch umbringen*.. 
?: Mttkaber. Na, jedenfatls 
herzlhhen Dank fiir das nvtte 

Otsprikh! 

Ice-T: Yu Mann, kein Priv 

blcni! 

So, dann bewunderi mal sehon 
Ice-T mil seiner Lieblingslek- 
Iflre - und nattirlieh unsere 
wie immcr brandakiucllc Tesi- 
siaiisiik. 
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OMEGA Datentechnik GmbH 

JunkerstraRe 2 • 26123 Oldenburg 
Tel : 0441 82257 • FAX : 0441 885408 

Fachhandel fOr PC-IBM kompatible, AMIGA. Philips CD-I, Repararturservice 
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Commodore: 

A 2091 SCSI-A2/4000 129.- 

A 3640 68040 A3/4000 1 298,- 
DKB 4091 SCSI-2 Host 629.- 

... fur A500: 

Ktckstart 3.0 ROMs 99,- 

512 kB RAM-Karte + Uhr 49.- 

1MB RAM-Karle A500- 99.- 

2/4 MB RAM-Karte 4 Uhr 249,- 

Festplatte 270 MB extern 598,- 

...furA600: 

2 MB RAM-Kane PCMCIA 279,- 
CDROM extern 2speed 439.- 

...fiirA1200: 

RAM-Kane 2 MB * Uhr 249,- 

RAM-Karte 4 MB + Uhr 359,- 

RAM-Karte 28 MHz 2 MB 349,- 

RAM-Karte 28 MHz 4 MB 499,- 
Aulpreis fOr CoProz. 68882 80,- 

FestplaHe2.5 120 MB 399,- 

Festplarte 2-5" 240 MB 569,- 

FestplattenanschluSkabel 29,- 

CDROM extern PCMCIA 448,- 



... fQr A2000: 

Klckstan 3.0 ROMs 99,- 

- mk!. Umschaltplatine 

Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39.- 

AMIGA Zubehdr: 

Piccolo 2 MB WBEmuEGS 699.- 

Picasso 2 MB WBEmu 749.- 

400 dpi Handy Scanner 249.- 

Stereo Sound Sampler 99.- 

Video Digitizer s/w 149,- 

RGB Splitter tarbe 129,- 

SIMM 4 MB A4000 329.- 

RAMs 4 MB A3000 379.- 

CoProzessor MC 68882 99.- 

Modems: 

AlphaSpeed 14.400 BZT 299,- 

ACCEX 28.800 BZT 569,- 
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Festplatten: 

WestemDigl. 270 MB AT 339,- 
WesternDigl. 420 MB AT 449.- 
Conner540MB SCSI-2 598.- 
Fujit5u540MB SCSI 598.- 

Fujitsu 1,08 GB SCSI-2 1149.- 



Wechselfestplatten: 

SyQuest 105 MB AT 399,- 

SyQuest 105 MB SCSI 469.- 
SyQuest 270 MB SCSI 699,- 

CDROM: 

Mnsuml FX 001 D. AT. 2x 269.- 

NEC CDR21 0, SCSI, 2x 349.- 

Drucker: 

Citizen ABC-Printer 24N 333,- 
Citizen ABC-Prtnter color 399.- 
EPSON Syllus color TIN 1198.- 
Canon BJ-200 TIN 499,- 

Canon BJC-4000 TIN color 899,- 

Monitore: 

MiCT0vHec1438M(AKF52) 569,- 
Microvitec 1438V (AKF50) 699.- 
AlphaViewEL 15" 649.- 

AlphaViewDX \T 1299,- 

IDEKMF8617 17" 1598,- 



FAXe: 

Canon FAX T1BTER 
Canon FAX B190 TIN 



AMIGA Software: 

Brilliance AG A 1B9.- 

CDAMINET2 19,- 

CD AMINET 3 GOLD 29.- 

CD Meeting Pearls 1 9,- 

CD Fish GOLD 49.- 

Philips CD-I: 

CD-i Player 450 769,- 

CD-I Player 210/20 899.- 

VkfeoModule tOr MPEG 399.- 
Dragons Lair MPEG-Game 129.- 

7th Guest MPEG Game 1 19.- 

Space Ace MPEG Game 119.- 

Palm Springs Open GoH 89.- 

VideoCD CD-I/CD32: 
•SlarTrek VI" 29.- 

■Dor Prinz aus Zamunda* 29.- 
'Sting' 29.- 

Preisllste AMIGA 1,- 

Prelsllste CDROM 2,- 

Dlskettenkatalog 3.- 

ASCII Tente. MSDOS formatien 
mitdem kompl. Lietorprogramm 



699,- 
1849,- 
l«0 — H tm «wig»M una »w» i > w< w 
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BETRIEBS- 
MODERNISIERUNG 
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puter und »<* v . 040 Seiicn, S 
19.90 DM- ^^n Stories aus 

08387/80 52 
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Weil der Belricb nicht nur 
bei Dalenbankern stimnien 
mull, Hefert Commodore das 
Amiga Operating System 
scit kurzem in der aktuellen 
Version 3.1 aus. 

1m Vcrgleich zum alien OS 
2,0 (und crsi rcchl ai Kick- 
siait 1.2/13) hat sich viel ge- 
tan: Die Workbench spricht 
Deutsch, erstrahli in bis zu 256 
Farben, kann abhangig von 
der Hardware alle moglichen 
Gratlkauflosungen nutzcn und 
siehl uberhaupt hiihseher aus - 
die Shell veiMetu nichr Bcfch- 
le und liest *hun auch MS- 
DOS* formatiertc Diskettes 
Fur Bcsitzcr eines A 1200/4000 
mil OS 3-0 sind vor allein 
die im ROM vcrankcricn Rou- 
linen zum Aaslcuem von CD- 
Laufwerken neu, die ubri- 
gen Anderungen fallen in der 
Praxis kaum auf* Das rund 
180- DM teure OS 3,1 be- 
stehi aus scchs Sysicm-Disket- 



icn. vicr HandbUehcm und 
ROM-Chips, deren Einbau aJ- 
;tdings nicht ganz unproble- 
inaiisch ist. Niiheres bei: 
Stefan Ossowslds Schatztru- 
hc T Tel-: 0201/78 87 78 



DATEN-BANKER 



So cin Amiga mag zwar alles andere als Tasche hat, kann sich an folgende Adresse 

der klassisehe Biiroknecht sein, aber wenden: 

die Datenverwaltung per Computer be- XZess Softwure- 

henscht auch dieser Digi-Entertainer entwicklung 
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aus dent EflefT! 

Von XZess kommt dazu das passende 
Softwarc-Paket OffieeEngin mit vier se- 
paraten Programmer Die ^dress En* 
gine" dient als digitales AdreBverzeich- 
nis, „Cash Engine* 1 tst ein Kassenbuch fUr 
das Haushalis- oder Tasehcngeld, „Po*l 
Engine'* soli die Abwicklung des Poaver- 
kehrs und Jnvoice Engine'* das Venial- 
ten von Rcchnungen erleiehtem. Allen ge- 
meirtsam ia cine hilbsch verspiehe und 
leicht bedienbarc Benutzeroberfliiche mil 
Oniine-Hilfc; der Funktionsumfang kann 
dagegen nicht ganz mit professionelleii 
Lttsungen mithaltea Wer mindestens OS 
10 untcr der Haube und 129^ DM in der 



Hohen/ollcrnstr, 97 
807% Miinchen 




OfficeEngine 
licnulzalwnillwch 
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•tfUMMER 

^FUNF 

MALT 

Durch das Erxcheinen des briilan- 
f n .-Brilliance" hai Elccironic 
Am Piasel-Kl^sikcr .JX-luxc 
^aini Ja Mel von seincm einstieen 
Olanz verloien - aber die elekiri- 
Ktei Kunsder sind schon am Po- 
Neren und woUcn noch vor Weih- 
nachien mil dem griindlich iiberar- 
heileten Deluxe Pain! V die Soft- 
wareaichers siumwn. Wicder cin 
Poslen mehr fiir den Wunschzec- 







_A 



/ .sr 



dm 



* v 






. - 



^ — 



■• i- 






i i 





FROHES FEST? 



Die MUlhetmer Splffiaachmlada 
BLUE BYTE hat zum Wdh- 
nachtefsst rtwao ganz Boeon- 
darra au&gaheckt: Hlt-Gamea 
wie PIE SIEDLER und HI- 
STORYLINE twrden rum Su- 
per$parprc\& von 64,95 DM 
angebotdn! 




Das ist schtin, gar nicht schdn ist 
htngegcn* daB man lam Marke- 
linglcitcrin BEATE HERTZLER 
in Zukunft wohl kcine neuen 
Spiele mehr fiir die .pieundin'' 
berausbringen wird- Zum einen 
seien die Verkaufszahlen von 
Amigasoftware stark rucklSufig, 
zum anderen lieBen sich auftven- 
dige Simulationen wie etwa 
^Banle Isle IF* nicht so einfach 
umscizen. Und so wird ALBION, 
das ncuc RoIIcnspiel des Siardcsi- 
gners ERIK SIMON (.Ambef- 
moon"). wohl dem CD-ROM der 
DOSen votfeehaJlen bteiberL Hof- 
fen wir auf ein WethnachLswun- 



FACTOR 5 
WANDERT AUS 

Nichi nur, daB die Ktilner Star- 
pmgrammierer urn JULIAN EG* 
GEBRECHT keine Amiga-Soft 
njehr produzieren wollen - nein, 
jera spielen die Jungs auch noch 
mil dem Gedanken, in die USA 
fluszuwandem! Grund fiir den 
Standortwechsel ist nicht nur die 
kalifomische Sonne, sondem 
auch ein Angcbot von LUCAS 
ARTS in San Rafael, wo man die 
fahigen Jungs von FACTOR 5 in 
naehsier Nahe wissen will 
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(NICHTS) NEUES VON 
COMMODORE 

Noch immer ist nicht klar, 
wie es bei COMMODORE 
weitergehen soil - und noch 
immer hofft die gesamte 
Branche, daB Commos 
englischer Marketiogleiter 
DAVID PLEASANCE die 
Restc des Umemehmens in 
einem Managing Buyout 
aufkauft. Tatsachlich soil be- 
reits ein finanzstarkcr Part- 
ner gefunden sein, das Ou- 
ting beh£U man sich aber fiir 
eine Anfang Dczember in 
London stattfindende Ami- 
ga- Entwicklerkonferenz vor. 



X-BASE 6UCHT PROGRAMMIERER 



Die Redaktion der Computer- und VideospieU schnell eines basteln kaniL der schreibt an 

show X-BASE im ZDF sucht [alentiene junge 

Programmierer, die ihrc Spiele in der Sendung Firma MME 

vorfUhren mochien. AuBcrdem ist man inieres- FSM Studio 

siert an selbstprogrammiertcn Games, die sich Spieleredaktion X-Base 

per Telcfontastatur steuem lassen* Wer also ein Bahnhofstr. 33 

gecignetes Spiel in der Schublade hat oder 85774 UnterTdhruiR 



CORE DESIGN VERKAUFT 





Dae snelischa Nobel-Label CORE DESIGN wurdo Im October an die CENTREGOLD-Untemeh- 
menegruppe verkauft. e» gehort jetzt dem Branchenveteran GEOFF BROWN, der vor vie\en 
Jahren U.S. GOLD grundete. 

Der bishcrigu CORE-Oschaftsftihrer JEREMY SMITH, der inzwi- 
schen auch im Management von U.S. GOLD sim. fiihn wriiemin 
die Geschicke der Company. Neben Amiga- und PC-Tileln will 
miui sich im SEGA-Konsolengeschafi engagieren. derzeii sind da 
Eniwicklungen fur das ncuc MEGA DRIVE 32X und den SA- 
I MAMM TURN in Arbeit 




CHRIS HULSBECK SELB5TANDIG 



Soundmagier CHRIS HULSBECK eteht wieder auf eige- 
nan Fufien: Uoter dem Naman CHRIS HULSBECK ME- 
DIENPRODUKTION maehta «r etch kuralfch eelbstandlg 
- echon auf der Computer '94 In Koln prasentierte er 
eeine Mu&lk-CDs an einem eigenen Stand. 

HULSBECK. der einst den Soundweabewcro fur eine C64- 
Zeilschrift gewann, fiir RAINBOW ARTS koroponiene, 
mil AUDIOS/KADCO einen wirtsehaftlichen Rcinfall erlin 
und schliettlich Anieile seiner Rrma an SOFTWARE 2000 
verkaufte, will kunftig seine Sounds auf eigene Rechnung 
verkaufen und sich mehr der Produklion von Musik-CDs 
widmen. 








Alle Amiga Bestsei 
zum Superpreis! C 
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UNTERHALTUNG 



[1024 ABrTUR 

I Der rotafa Spo0 FOr ok SoW Nthttan So 
|*in> Utwr ©.nmoJ 10 rkttjg w d*e Schipptl 
IlOM BATTLE SHIPS 

jSdnfS ven*nk*rt mit teuton *j*x*w<lcnntrl 
1117&ATTUTEK 

1115 BIBUQUIZ 

Dai *Wt>w« Rohripy rund «n» &Ww^l 
J1072BIUAltD 
iGtniow Biftofdnrrxtoon mif 3 Vfariankrv 

1133 BROKER „ 

fcffaJwMl toOTpJ faBorrioneri 

11 13 CHINA CHALLENGE 
I Gtf** Urn «*Tk^ drt bdcrofen &vrqfx* 5p* ■ 

n Bouto Sib oon *Dcochen* obi tap G^k! 
1 1011 DA5 ERBf 

lft*ncr-i*n»r S*c (Kr EriVHaut irrm i of^jen*rfit 

10U0ASERBEU 
I *Dat *rfhmutr>ge* £*bc h* noon AompwtGr* 

M035 DIE SIMPSONS 
[Bori 1 5«»on *i Ax&on Ta*tGn*M! 
[1111 DIPLOMACY 
Dot Sr-etcfttmpd n> rr*mrfm ittff 
10*1 DONKEY KONG 
fcrffen St fcf» GtliflM out dtn Kjoutn *oi 
Doniay Kong. Sptftolaifciauiker 
1034 DOPP£LDECKER MISSION 
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11 19 DOWNHILL 
IScNJnntcdtT SLtsfafah *vu^ 

1 1008 0UNOCON FUPPEft 
rtt* oW hnwiiton 4 

11009 EISHOCKEY 
1 KoRvnaU C10 «neben S* Enhtxt^T bag** 

Inok forwnon, rYuoiiti<*>, \rfn*tjnj, tit 

J 1044 EUFANTEN! 

[Roto* S* d?n EWoriarbatfend *rm U**onot- 

IpO*ij PfcrttW Avw-wftontn und *^£# GrofAtn 

luontn ditto rf»*dlft** Spiel cm*! 
1019 (NERGIE MANAGER 
Emch*n 5* tint Fatf Food Rotauronl fa** 
*t2 omri*n Sic dobo nxot^rof wttjctaHEm 

flirt] 1 hi 1 n Grohfc Fnttmt Strmfahcn. 
11045 FAR WEST 

n*i dtr nrtftsi Vtf rT*^fofc*ni/Wcn©n tfn 

I "nYjden We***i* S^arpmM3DaJLmmft«u 
Ivan 1 1) Un*er abaJuhr fop*i*H KUaogrofiW 
1047 FIGHTING WARRIORS 
J D01 Suptr Kofc^J fur dlt Font d« tatt- 

Itchan KarrofiflOflt Row>a*o Akhon putl 

1W7FR6SCHE 
I Stftvcm So Ihtn 7roga*c* nchtt ubtc di* 

Ivie';*^ 1 .!-^ S-ciJi" ^nd i_bef oV- ; l j V 

1 1023 fUSSBALLMANAGCR 

vtn Sti om rm^rtkJotioer \Wtin on d»* 
t» oV pj.TiJft*li^ %jl« riytnenmboi 
libm wut ric7v Qoridn {5p*«IiV koufa r v 

1040 FUTURE WAA 

103^ CLUCKS RAD 

liiaaoRurni 

Ue Bpuld** GmK Vsnor^ $^K^«rr Sit im 
lErdr*.^ 1^ DKVnonton SudtfgcMiHI* 

1004 JOKER POKES 
fUmtfzung 6r% *Herj Ait* Autcralen 

1025 Lono 

I Die la*3*er#Q , *jr>q tvr SomDogUono *rll 

[An^fv^f^^^rg <W gcj^enen IcWon. 

IlllS^DTEFIRMA" 

I Uton & tin* LcrtfJtSa Firma r«t den wai 

1010 MlNiGOLf 

|16(ufei*»»BcrmnTftvu*r> 1-J 5py V in 

|d«w 5*rrrAitM3n fr***wn iLir>.*fm«knl 

H095MONOPOU 

[&* ciVHstt Uf*^*trurg dn btkcnntoi Brtfr* 

1037 MORPH1NO 
JMH dintm Prtoianm kwttn S*o din Morpfi- 
[ EHoilo d»r FomWiwwtrjTTg idbri fi*efl«fi- 

11»OKCY1 

1006 POWER PACKER 
[PodJ frr* tta*en aj 1 50% ivwrm^r. Wurich 
I Q»cn S*e 6anrt ihre Pioyfcrrim rx*rid ito^f 
|ll24ROULETn 

[H«rkommi«crilnCp%roFe«I<TiaQi> C tyit* 
Itivd ftich d«p OngHoWgctn 5*-oe* G^o^^l 
11013 SCHACHME1STIR 

|mt Sp-**rt-»trT InU zsilgenouer Scnacnuhl 

11U SUPER BREAKOUT 

D^tHtchlogcn 5*o die Mcwtt.. 
1 1027 SUPER CHOPPft 

_*i Sio mrt Iver HiAncKTbj^otorto geWhr- 
l&cha Karrpfernc*^ [2 0*tkj x%m Pmx *on 1 1 
MOM SEE WOLF 

Sbjgn 5* tir kanplcAa U 9ctf oJ d* S.xf* 

IrocS d#f Rirjon uiTT«*vbtf *n Sfcxfr Afa**. 

1002 SKAT 
[Spdl nodi oft&clWsn Sl^tge^ U« Grdtk. 
IlOOt TILEKOMMANDO 
[Dot fonAnae At«m«venpieJ def whom. 
11090 TELEKOMMANDO 2 
[&• Kfckbfcr Em new W> for Dieh 

[1005TH1NKI ^ . , 

VXWnr cW n^ 9nA h^Jord^jng 



FAMIUEN S 



ASTfQLOGlC 



Dei be*ta Avr^Me^f^arm ji> thn AW 
nif bcBncft^ciandert Anffyxn, lo^»rt»3 A/rii^o 
JAgnfin "GUT Nc^mv Veo«3n wi Aularf 
1031 BUUFSWAHL 
^^Md^Hifafadwanhdwfa nd eV/jN 
04t *Ai>v*g»i BW* [irH mxjerBenAjwbgeO 

1030 DA VINO 

few dtf btjfan Molproy QfnrTT rur Ihron 

AMtSA Efiittltn $* rvcfjjck bfbcnprocihoe 

&AJvAirm bn*xm«n ode* ov» alien Dv^xWn 

omdrudtfa kttnn bU Sproj^ot* j Una0^ + 

1U7FAHRSCHULE 

Die grcrtc hitfc *yr ol* FohTCtoie ^^ Fro^an 

am f*n 0*)fprid-Bocjnv IrAi G^f-Ven* 

1099 KAIORJENWACHE 

Dictw P^-^iurimwtfd vd*rl»d>oieDdFreati I 

b*g*"tl»fn InW. LowivNr Em6lwi(pplari» T 

1075 MINI MATHE 

briwnnKtnt' n* wiutmctidKchen tnd 

Wam-inrn»cW> FuT^Sotffn mU FurljionipfoV 

1071 WtttS QUEST 

E»n cb*C*J» h«dfam Hup* T urrj 5amrp*f*p*ol 

Dtt SpaUKifd^gon^FofliiU FaxViUi^ 
1127 SCHJtEIBMASCHLNEN KUR5 

ETWnen&*doi lOFtnw SchfrtMn ir. 

*>nzh+Atr*n UiNjnen. hM h> Anfenoj** 
11 14 SUPER WORT 

Dm Konrttodd &*^if>ra%i Fur d* 0p«» 
FoTrifift^i* Tun**rm30v» 

1003VOKABELTRAJNER 

Ide^ fcf tnglrtcK Vuiat*ln Ow WortKhofj *tf 

bohcfc#g c»wi^frftxiT Gtr^^»ri Ti 



ruriir«if 



AMIGA-PAKETE 



2001 Artf IX KLEINGRAFIKEN 
£«<■ J 1 2fl 0(tkii»or ror*i*«l *3i*/ GEp-ArH 
6o&^hoi'Buru Frw^t, Tiert, Fi" 
] kite) r-*n EinblnaW n 
jrom™|rBrino)Cop¥ 
Br^deJj^? D*binJ. elcj 
»02SCHRlfTENPAKn , , . 
\Mxr250 (I'll ov»geW^ !idw f hw* ft'j 
oW dtrokten cmv3fa in bcbob>ger DT? * 
odef Mo^yooronimtft SupcrfxakcH 
2003 BILDSCHIRMSCHONER 
D« pfifroxten uvj bci%i BUlchit 

Own AM3A in ttntm SupcrpoLrt 
GerwfVn Sit d** Pevi*n *or Ihram 

AM*GA Alerr.bt-ouUodt Goflf 1 

Ubcr ICO *+* Fo-t Zo*d^craorxt &*n dnUn 

Einbinden ir btMSot 0TP odf 



1091 100DftyCKER\RWER 

[Eint Sor-mi j~u der np-r.m j^d ofn o*y tfen 

IlOtB ADtlSSVE*WALTUNG 
|\W>*oh|*kpfffatd3U>ytkfTiyi»flwn il * ^^ 
[M \t&xut*mi * &**m*r br* Lbief^A^- 
11046 AUTO POUH iUnwrNr. 1 Hit!) 
[ V«f diititm i^rraliven StatcLtfip^ontr Lomen 
ISrt lv» UlMytoi ptmk* |mn Afaw™ 

|«5b^en AtHsborTifB:^.. tt *«rdt0 «»^« 

ilafi>d> oil <x<S grafjfn ryw£»gl Bitot* 
1 ^rt^tnob^ta btser. vch v^^^JW^ 
iwioj^ Gtny HI Ktrtotigl mind OS 2.01* 

1130 DOS MAN AGE H 
I W KKOfl x^d Sol Kopitmn J"d Un'^WTW 

I hfti P oofowwi un nmrif^vJ PmiMi 
rite* fflot^rei-Kompltftt MouitftutrsAg. 

11007 EHKETTEN PROFI 

I ESw<|} BMhn UUov GroOt (ood^ &dot- 

[M^rbohn-UW! m»l TtOt^ ^ lFT-Gr<*V*n 
[1120 FIX DISK 

iProgro mm t odV r«pcm«n dA ut O tLt^t^ 
1015OIROKONTO 

ihet crio Emnohmtn ur>d Ai/igrfctn lhr« 

I'ljin^orilot »oLKjfJ*p* an^rir+if AutwprV>g> 
|l022 HAUSHA1TSBUCH 

[und tine &pftmaic ^VniffOnrung moown dt> 
[Kcrtnt fktf* Finonjan fun tCnJenpid 
1 1052 KASSENBUCH 

1 1 060 MUSIK VERWALTUNG 

[Vg^ortf fHfc ^ T ^ tefic^MC i.lf tody CD tt 
[Ppr Indcu-nf* burr, ucfi brfeboe bedar ynd | 
[InHrtyvltn htrow &W ri und outdruderv 

h050 RECHTSCHREIBPRUFER 

|l021 ST AP TRANSLATOR 

l&igfacri *ns Dtuexht WJ trw^sborefn 
iGnjridwartxhoU. b*ol h>f PD^AjJtitv^n 
1019TERMINPLANE» 
Kompbne Wtrvroatrjdo mil Dr^kLr^oc urd 
Bc-^Ennrmng^L5on» A!AftM< 
|1012 nXTVERARBElTUNO 

t dieiefr Te"*pn3gT*rwr U»nntn 5*t oil frtt 
^ ^ + 'tihtn KvwM5cnnttMnu«p| 

11073 VIRENKILLf R -VT 

|D«r btofe uod obudi* VirvitJtr fur dan 

tnmtr in dor neuctfen \Wvcrl 
Il029 wdRHRBUCH INGL/DEUTSCH 

[fur |*dtn Btgr^ riot die»ct ^avarrvn den 

Mnch tnjt*cK« odar dtvbAs Wvt ponar 

I PraartiTvn Wl tn Krtin^und uid ttf »™t 

. *Cfn. « btWkOl wird 
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ORIGINAL HITS! 



5004 RAUM A DESIGN 

D»0 lOMCMo-* bewafcrt* hneneinnd+™i 
*oK«^rt «ii* 2*0 jDnx&cfaptanjnQl tnd 3*0 
DofgiiurQtKomefiJoM AiKhdtnRoMnj 
SdiKfe. T<&* t U*fnp«n t 

ploptrfn und 
nj*Nr IBtf 
c*. Honooucnl 
5007 AJRPORT 
Sie W<ltn den i & r u ke*n Fiigwithf em« otf 
BbcfanntenGrotW ^ ^Sion^tftdtodtn 
StftftMeidiinwiidw* 
ird btwOkotn &t M« 
htsbfratmn an Bp»d oW 
M»cKinen und auflmro 
FtugbArtMrtSpcooSei 



Illusionen 

nVf totm loBon Progronumokel (ubriocni dot I 
fldlv dtr noucn Explouvefi Scrip) kiinn*n 5i« dit I 
b^ucovmSDStensogrcmnwsie&iJerWlUn BcnV 
bioo Bolder & Graven lo»en lie" kjndtHtXntl 
^orwondefci und »cnon Kab*n Si* die hvrriichiton 
cdw^J-DE^tgfcJe *r«J umbnon5<fw&i k k>f y *entr| 
und deunchem BfnutunSoncbudi lop Ttpl 

fe3 



CD-ROM 




wwUioV 



5001 SKYASTIONOMJEII 

ma 

&mrkAi*r. Boneten um 
N^tJkuitnudioer 

tit Animc»oncn*&»tnf 
5003 WOLF COPT 

Dot Ophmow PTogrtiTf? M Ihrt 5*ch«ff<s^- 

kmn B(lte*^hr#l loutn \ 
tir*i r iiAnqemenxht bfi 





3005 DRQP OUT 



0* b«Jt &'«iog--ofenit dit n tir A.MCA 
girf. Simper Send * Ftfugt OonV! 5vp*H 



ARKTIS 



i*> 



AJtKTlS EDITION CD VcW. 1 
Ajfun^rtrl mnoatfoft^n ARKHS CD *Wmd# 
yA tant bunla ScmmWg ton Fijviit'rlen | 

V^BnmkrtftiUB 'AjnVix Vfiftofrjci. Cct 
du GWm. Airport, SKY II, Wolf Copy. Amgo 
Bornbor, tXjnaeon Flipper. Mm*adf, ■* , t»C L 

': . "ft loirvvtionen. Low-Coil Hrh und 
Ltn D«« ProQromrtt tJnd ubcrwiegtnd 

_ rn)AoHi«rt und taivt" *-;h Lndtrfe^cKf 
ifcrw£<^aucnn>E^*Jr^e/*| 5up*TX*'»^ 
A— d— : M TV MmUm P*ddi 1 DM If JO 

SWi M4V PtwtartiCD 

4tt«t M1M0ft«f*ti3 
Atft/Cw^ PM4V MtftUft] 
aiTOl DMSV FWnSttFWli 

ifMCJbovt 0«5f/ S«r/ta^B 
U4f*KWUR*<Dlltl UkitttiMO 
EmmM I DM 4 V Wm ■* v«-^ 

MUIk dm IV — 
OUrBU OMtS.'imMNdtAMHCD 
OtUFMiQ DM59 ( 



d* :r 

DMi 
DMi 
DM1MQ1 



W?k. 
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SchurKamp 24 • 48720 Roscnd 

Bestelltelefon: 02547-1303 
Bestelltelefax: 02547-1353 

Ven&tiiionten (VeftanO odotot pof Po*t^ 
ttxhnatimc DM 9- Oder VWkas«v pfj 5 (Atrf Oil 1S,*1 
SrhniivBrml aU I .ignr Audi HOndJer aind «fli0nv 

EISKALTE PREISE T 



AMIGA BOMBER .io«. 

[Z**ti Fonjtf kthfmn in Gond Conyon tine 

tnb.nen> ScKbcni mit Hr Ttth V^htn [Foil* 
barfed Morvr H Gnraten, *c 1. l*xK t*W 
[Schloefa ionn«n licKl 
dt G#gw mil ntvonl 
G«m#.^nt»lfn ouin>] 
ihn. Cb» OnoinoHpue' I 
mij ce^trtoft ip^ieWcr | 
WirVungl Bttttrtritrl 

MUSTERBRIEFE (soon 

Lfctr 90 bnd*rte Mt*i>tnbne*t *ur o^t An- 
liK** (F»rMMEjriq»n . Mcjhnun«i BehcnJen- 
U»ofc, Grfrwr^»g(xtwun*M Be-TOng + 
i*bemhvl r Kvndigu^. He ) Do/u gibi t» 

rxxh J3 T . p2-.:-""Of Tei^pflMIOfM ■ I B| i 1 
|S* eW*t b^itk li£rnfDrriw*ftr-srb^ ^n l^^ 

Oirtdnxttn Linntn Dit«ti ToU* in dot T^ 

lb itdot Anwor*J«r. U^VZkWwrl 



DM 



DM 



DM 



BAHNHOF 130031 

Di* WnUr t»th* ny dtr Tyr und »-*d+i 
I <inmol iit » oti oV Zori d* ModtHei 1 w ut 11 
I vau Du*i it nim » j hcaon D00S KolH W^am 

uhii trg Ki^gn ichttpopn Jtffl gi* ti 000S 

1 0*t McoJioSV^* fcorcJerte (jfatarJogm jml 
T out Oam AAOGA u/ vn J 1? 

* St« nodi HcrfcmluV br/trfevie 
I Zuge r*v K* dit V^Wii*rt3Hfi rv*onvr«ii j"d 

^jn*c^i "jv-oti ouf oW AbAWtrtt 

Dct'iofte Spid t-jr br>ge WniofobonoV 



DIE ARKTIS MAIL-BOX 



I b* u^i tnSohm $** oilt AWGA, PC und *A-^rn-3K 
jcniortni»i zum fgtrtn PnM (Kenolog fcortwJoi'J- 

I SKAT ROYAl 

It Ana rJm aaK&mubt>on ^rd nooS oW ofiii Jin 3W- 

Ragttn ot*p»tli Ob nun "G*ond Ou*vf, 'Konfra ■ 

'PjrmKfi - 00V *ftooVrund«Fi* 

vcfvhiedtn*Afn to^ontan. 0^ 1 
I (Korttn TortoMogcn louen. gleioSu Jp* "*' wff Kortvi 

-ri«d#rtSoUn, «#f.) Whn ftrwi Ihr Sbdhpd Hante a* ' 
[i**bei*oTn Dw b »>ondt n g Oou 5t yotrou^ob> wofyood j 
[ do R^r-oroongt*. - 
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iNfatraUUGUDtanU. 

Uroll J i nSw ii Uo il'l, 
iMesmfW j.l.teirfJI, 
Ukr. U **) I .Hah SI, 

riibiuii-BWdlll 



Kit Ami 
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Kit Amiga 
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COMPUTER % 94 
IN KOLN 



Audi dieses Jahr lockte die Hard- und Soft- 
waremesse mit ihrem Spiele-Schwerpunkt wie- I 
der Zigtausende in die Domstadt - und ihre Ver- 
gangenheit als reine Amiga-Show konnte und 
wollte sie dabei nicht verbergen! 



V 



«r - 



Jubel, Trubel. 
Heiterkeit am 
Joker-Stand 







s 



1 



Fast wie im Ftrnschcn: ran Trainer 




\ 



Und er komml doch: 
Italians Hattrkk 








GREEN- 
WOOD 
ENTER- 
TAINMENT 






FuBballfans durfcn 
dcnw&hst mi! dem 
RAN-TRAINER ihr 
Lieblingsteam an die 

Spii/e der Bundesliga fuhrcn. Was da 

wohl der „BundT sagcn wird? 



Aufgnind der immcr noch unklaren Si- 
tuation bei Commodore (niiheres dazu 
im Branehengeflilster) sah man zwar in 
den beiden Messehallcn allenthalbcn 
hangende Kopfe, doch gab es eigentlich 
keinen Grund zar Trauen Gerade weil 
einige Firmen sich derzcit mit Neuheiten 
fiir den Amiga zuriickhallen. sehen an- 
dere Entwickler jclzt ihre grolte Chance 
gekommen. So wird 1995 eine wahre 
Fhit an hodmerliger Soft indieDistouen- 
schachle bzw. auf die Festplatten aller 
Amigamodelle gespiilt werden, vom 
CD C gar nichl zu reden - die Multime- 
dia-KonsoIe fand auf der Messe reillen- 
den Absalz! 

Jetzl zu unserem Ausflug an die teils 
beeind ruckend mifwendigen Standi 
wo sich oft ein Trend bin zu Spielen Iiir 
mil Feslplatte, CD-ROM, Turbokarte 
und Zusalzspeicher aufgebohrle 
„F^euildinnen* , abzeichnele: 



IKflRION 




flPC/TCP 



Mad News are good news! 



Die Poliisuuulanten (,,1990") arbciien an 
eincm komplexen Holelmanager. Endc 
niichsicn Jahres sollen damii alle Amigas 
begluckt wcrden - eine AGA- und eine 
CD- Version sind ebcnfalls geplunt. Die 
Wartezeit will man uns mit diversen, 
gleiehfalls noch namenlosen. Strategic- 
und Puzzlcgamcs vcrkUrzen. 

DEFCOM | 

Seit 1992 wird in Recklinghausen nun 
schon an der Eishockcy-Simulatfon ICE- 
QUAKE gcbaslelu im Fruhjahr soil's 
endlich endgultig aufs Ei* gehen. 



Anfang nSchsien Jahrcs wird endlich das 
lange UberfiUUgc HATTRICK ins Ami- 
ga-Siadion stiinncn, wobei dieser Fufl- 
ballmanager mit schmucker AGA-Optik 
aufwaiteL Zur gieicben Zeit darf man in 
der Satire CARIBBEAN DISASTER 
um das Prasidcmenaml in einer Bananen- 
republik kSmpfen, wahrend man bei der 
witzigen Blattmacher-Simulation MAD 
NEWS noch diese Weihnachien ablachen 
kann. Dariiber hinaus spendien das Ikari- 
on-Chrisikind noch die sehr viel cmschaf- 
lere Wiit^haftssimulation ZEPPELIN. 

IMPRESSIONS 

Die Profi-Strategeri haben viet neue Tilel 
in peuo: W&hrend die Feldzilgc der 
LORDS OF THE REALM schon ab 
dem nachsten Heft uber die Amiga-BUhne 
gehen, dilrfen sich Futuro-Takuker mit 
BREACH 3 und FRONT LLNES erst im 
Fruhjahr ins Gefechi sltlrzen. Gleichcs gilt 
auch ftlr den Genremix HIGH SEAS 
TRADER, der sowobl Uber die Standard- 
aJs auch die AGA-Sec schippcm soil- 

MflQIC BYTES 



BUNG!, die skurrile Wirtschaftssimula- 
uon rund um Sex, lnlrigen und ein Kran- 
kenhaus. nahert sich der Vollendung: Er- 
scheinungstermin ist der I . Januar. Was 
Komplexitat und Systemvoroussetzungen 
betrifft, werden hicr neue Mafistabe gc- 
setzu denn neben 2 MB RAM und 15 
(freieri) MB auf der Festplatic empfiehlt 
der Hersteller eine Turbokarte, jede Men- 








Die flicgcoden Ztgarreo: Zeppelin 



Die Polft-Sutlrc; Caribbean Disaster 




STflRBYTE 



ge FastRAM und einen Flicker- Fixer. Die cmplare von ..Bundesliga Manager Hal- 

nur aU Upgrade erhiillliche AG A- Version nick" will die Eutincr Sofiwareschmiede 

benotigt gar 3 MB RAM und satlc 30 MB weilcrhin Amiga-Games siricken - darun- 

aufderHarddisk! ler ihre zweiic Kari-May-Versoflung 

DURCH DIE WLSTE. 

MARTIN WOLF/ETER- 
■ NITY ENTERTAIN- 
MENT SOFTWARE 

In HONGA TONGA kSmpfen bis zu vier Einc Rutplane ist fiir das lustige Advcn- 

Spieler in zehn Diwiplincn wie Bananen- lure BAZOOKA SUE wohl unabdingbar. 

biegen oder Krokodilsurfen urn die Hand die Umsetzung vom PC wird aber noch 

eincr afrikanischen Prinzcssin! Der Verttf- cin Weilchen dauern, Gleiches gilt fiir den 

fenUichungstermin fiir das witzige Spektt- KintvManager BIG PICTURE. 
kel siehi allerdings noch nictu fest 

MfiX DESIGN 




TIME WARNER IN- 
TERACTIVE/MIRAGE 



Wolh Ihr mchr /ur Winschafosimulation 
OLDTEMER wisscn? Einfach umbliii- 



MINDSCflPE 




fiir Amiga und CD^ versprichl 
AUEN OLYMPICS, wahrend EVASIVE 
ACTION endlich packende Luftduelle 
auf Disk und CD garantiereo soil. Auch 
ilbcr die Pislen von MEGARACE wer- 
den CD^-Boliden noch vor Jahresende 
fiiizen. 






NEO 

Ncben DER CLOU! - DIE PROFJD1S- 
KETTE, ciner grafisch voHig Qbcraitoeite- 
ten Erwcitcnjog zura Haupiprogramm, 
war am Stand der Osterreicher auch ein 
beeindruckendes Demo zum SF-Rolli 
WHALE'S VOYAGE 2 zu seben - die 
Walfangsaison slartct im FrUhling. 



Fur einen wahren Menschenauflauf am 
Joker-Stand sorgie die exklusive Pri*<enta- 
tion der Futuro-Priigelei RISE OF THE 
ROBOTS - waiuoi, sagi Euch uaser 
grofier Exklusivtest! 

U.S. GOLD 

Noch in diesem Jahr erscheinen zwei Titel 
fiir sportliche Zockcr, wobei die Ralley 
POWER DRIVE auf Amiga und CD ; 
abgeht; WORLD CUP GOLF dagegen 
nur auf Schillerscheibc. Mehr zu diescm 
genialen Spiel im Preview dieser Ausgabe, 



VIRGIN 

Neben dem hciB crsehnlen CANNON- 
FODDER 2 sollen vor Jahresende noch 
der Flugi OVERLORD sowie der spiel- 
bare Disnev-Film DER KONIG DER 
LOWEN (siehe Preview) in den Rcgalen 
siehen. 




PSYGNOSIS 



J 



UND WfiS QflB'S 
SONST NOCH? 

Die CD-Piallformcn von THE MISAD- 

\ 1 •: NTURES OF FUNK haben wir ja Na, jede Meogc Prominenz wie Sid Meier 

bcrcits im Test, bis zur nachsien Ausgabe und Sepp Maier. wile Events wie z.B. eine 

soil auch ALL NEW WORLD OF Live-ObenragungderCompulcrspielshow 



LEMMINGS fenig sein. Mann, wir k6n- 
nen's kaum noch erwancn! 

SOFTWARE 2000 

In Anbeoachl der 60.000 veitauftcn Ex- 



X-BASE, Karaoke-Wettbewerbe und 
natilriich den phaiiuisiischen und ullzeil 
dichi umlagenen Fahrsimulator „Cnrisin' 
USA** am Joker-Siand. Sowie die beruhi- 
gende Erfcenntais. daB auf absehbare Zeil 
fiir frisches Amiga-Fuuer gesorgt ist* )st> 



Ncuc Walge&ange mit 
Whale's Voyage 2 



Dcr grolk Eiscnbahnraub: 
Der Clou! - Die Profidiskcttc 





Adelhcid, es ist sowdl: 

All New World of Lemmings 




Dcr May wird kommen: 
DurchdicWUstc 




Saustark und abentcuerHch sexy: 
Bazooka Sue 




Und uiediT sprcchen die Kanomm: 
Cannonfoddcr2 
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historische Wirtschaftssimulation der umrangrcichen Art so- 
eben vom Band rollen lasscn, jetzt sind die Automobilherstel- 
Jer am Amiga dran! 
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Was cinsi mit 
,1869" begann 
und dann kurz 
vom futurislischen Survival- 
Training in „Buralimc" un- 
terbrochen wurde, seizen die 
Ostcrreicher hier nun fori: 
akribisches Wirtschaften vor 
historisch korrekicr Kulisse, 
Es gchi also zurfick in die 
Goldgraberzeit dcr Auto-Mo- 
bilisierung... 

Ja, zwiscben 1886 und 1929 
stieBcn die Techniker noch 

fast jede Wochc in neue Dimensionen 
vor, die Kauflcutc sttlrzten sich begci- 
stert auf den jungfraulichcn Markt. und 
dcr Rest der Menschheit erkannte im- 
mer deutlicher. daB so eine Benzinkut- 
sche auf dem Hof cine Menge Vorteile 
nut sich brings Es war die Zcii der un- 
temchmerischen Erfolgsgeschichten 
und der ersten Autorennen - wozu hier 
wic don naturlich auch die grofien und 
kleinen Verlierer gehoren, die von der 
rasanten Entwicklung schlicht Dberrolli 
wurden. Am Amiga-Bildschirm wird 
die drarnatische Schlachl urn Marktan- 
teile und Sekundenbruchlcilc (richtig. cs 
si ein Rcnnspicl cingcbauO demnachsl 
zwischen bis zu zwet menscblichcn Ma- 
nagern und dcr vom Reehner gesteuer- 
ten Konkurrenz toben: 
Man darf seine cigenen Automobile eni* 
wickcln. produzieren und vcrschachern. 
wobei das auf Europa beschrankle 
Szenario und das rundenweise organi- 
sicrte Gameplay zunachst einmal a!lc 
gangigen Features einer Wirtschaftssi- 




mulation bielen. So fungiert der von 
oben gezeigte und gleich mehrere Screens 
umfassende Ftrmensitz als HaupunenQ; 
das vom Schwierigkeitsgrad abhiingige 
Anfangskapical investicrt man in Fabri- 
kationsanlagen, unterschiedtich qualifi- 
ziertes Personal und JtohmateriaT wie 
Motoren, Fahrwcrks- und Karosseriet ci- 
te, das anfangs von auficn zugekauft, 
:*pLUer natiirlich auch selbst entworfen 
und gebaut wird Die Prototypen darf 
man sogar selbsi auf einer grafisch sehr 
reizvollen Testslreckc ausprobicren, be- 
vor 5ie als Kleinwagen. Mittelklasscge- 
fahrt. Sportflitzer oder Luxusschlilten in 
Serie gehen. Sobald genugend Boliden 
zur Vcrftigung stehen. sind auch Ren- 
nen in vier Varianten moglich, wobei 
dcr mil einem Sieg verbundene Werbe- 
effekt dabci ebenso reizt wie die ersl- 
mals am Amiga realisiene Voxel-Gra- 
fik, Und wcil der Realismus hier nichl 
vor den Fabriktoren endet, beeinflussen 
auch solche Ercignisse wie der Aus- 
broch des Ersten Wcltkriegs den Cc- 
schaftsgang rechi naehhaltig. 
Ergiinzt wird diese Wtrtschaftssimulati- 
on mil angcschlossener Rennsirecke 
durch ein integrities Multimedia-Lexi- 
kon saim Digi-Fdmchen aus der origi- 
nalen Automobil-Geschichie. Den kom- 
pletten Drcicrpack gibt's allcrdings nur 
auf dem CD 32 bzw. ab einem 1200er, in 
der Standard-Fassung wird man aus 
Platzgrilnden auf Renncn und Lexikon 
verzichten miissen. Aber zum Trost er- 
scheinen alie drci Vcrsionen gleichzet- 
tig - und das schoo in wenigen Wo- 
chen! (md> 



. 










Weihnachtcn ohne einen neuen DLsnev-Streifen, das ware ja wie 
ein Nikolaus ohne Bart! Dieses Jalir ist der Trickfilm-Lowe los, 
und naliirlich soil der konig der Tiere bald auch iiber die Ami- 
Izu-Savatuie herrschen. 
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Wer Konig werden will, muB 
freilich erst mal ais Prinz an- 
fangen* und das tut hier auch 
der Hauptdarstellcn Zu Beginn der Hlm- 
handlung himeriaBt der putzige Simba 
noch cincn wenig chrfurehigebielcnden 
Eindruck, Und ais Papa Lowenkonig 
dann eincs unschOncn Tages vom machl- 
gierigen Scar gesttira wird, muB unser 
junger Held fliehen, Unterschlupf findei 
cr eher unstundesgemaB bci einem War- 
zenschwein namens Pumbaa und der 
Meerkatze Timoiu was ihn abcr nicht 
daran hindert, sich zu einem imposanten 
Milhnentrilger auszuwachsen - und ais 
solchcr scin Reich vom bftsen Onkel Scar 
zuriickzufordem, , . 

Damit Simba seine Krallen auch in den 
Amiga schlagt, hat ihn Virgin zu einem 
Jump & Run der Sondcrklasse vcrsoftet, 
aber wer hatte von den englischcn Jung- 
fraucn schon weniger crwartet? SpSte- 
stens seit ihrer genialen Umseizung des 
leiztjahrigcn Disney-Hite .Aladdin* 1 wohl 
niemand. Und so stehen der digiialen 
GroBkaizc denuuichsi zehn tange Levels 
bevor. wosie auf HySnen, Nashorner. Gi- 
raffen odcr Explosivkafer trcffen wird. 
Sollte es ihm da mal an den Pelz zu ge- 
hen drohen, kann Simba nicht nur laufen 
und springen, sondern auch ein marker- 
schiittemdes GcbrtUI vom Slapel lassen 
Sp&er lemt er dann noch, mit Klauen und 
Zahncn umzugchen, damit der Schurke 
Scar am Ende auch wirklich das Nachsc- 
hen haL Davor gibi's freilich noch ein 
Wtedersehen mit den Zieheltem Pumbaa 
und Timon, die in Bonusstages ihre ganz 
speziellen Talente (u.a* herzhaftes Ritlp* 
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Weihnachtcn im 
schacht brtillen. 
(mic) 



Diskettes 
Rrrroarrr! 



sen!) ausleben diir- 
fen. 

Damil all das am 
Bildschirm zum Gra- 
fik- und Animations- 
feuerwerk gerat. ha- 
ben die Disney- 
Zeichner person! ich 
mit Hand angclegt: 
Zu Bcginn hOpft der 
junge Simba noch et- 
was unbeholfen iiber 
den Screen, wiihrend 

die erwach>ene Version schon crhaben einem Test in der kommenden 
schrciict und ihren Gegnem hochst ge- Ausgabc berichten, denn im- 
schmeidig an die Gurgcl gcht. Die Prtt- merhin soil der Lowe noch vor 
sentalion solite die Hardware aber wirk- 
lich voll ausreizen, also hat man zusiitz- 
lich noch 3D-Abschnitte untergebracht, 
wo der tierische Held dann etwa vor eincr 
Horde tobendcr Gnus flieht. Dazu kom- 
men Zwischensequenzen, Sprachausgabe 
und die originale Filmmusik. naliirlich in- 
klusive Elton Johns Titelsong. Uberhaupt 
lag cs den Dcsignem sichtlich am Her- 
zen. den Gei&t der Filmvoiiage einzufan- 
gen - was wohl eincrscits an den Perfek- 
tionisten bei Disney und andercrscils dar- 
an licgen dilrfte, daB Virgin seine Kunden 
nicht nur unter den Ki- 
nogdngem vcrmuiei 
Auch wer den Streifen 
nicht gesehen hat, soil 
schlieBlich SpaB am 
Spiel haben, 
Ob das Endprodukt den 
Ansprikrhen gerechi 
wird, kflnnen wir 
Euch hoQenilich in 
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Wir sind die Roboter - und wo wir sind, da fliegt das Blech: 
Digi-Karatekas, Street Fighter und Kampfelfen legen wir mit 
der linken Diode auf die Matte, denn wer sich mit uns an- 
legt, der legt sich mit dem besten Priigelspiel aller Zciten an! 
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eit Monaien wcrden Mirages Robo- 

rcckcn von kampflustigen Amiga- 

,nern herbcigesehnl, jetzi sind sie 

Ida und verdieoen sich ihre Vor- 

sehuBtorbecrca quasi mit links. 

Denn dieses Spiel mtt nicht umsonsl auf j 

jedem Amiga-ModcII mil einer eigens 

programmierten Version an; latsitchlich 

reizt es die Hardware wirklich gnaden- 

! Ids aus: Dievortiegende AGA-Fassung 

; kommi einer grafischen Revoluiion 

i gleich! 

Die hiesigen . Stahlkolosse und ihre 
Arcncn wurden nSmlich weder rait ei- 
nem Malprograram gepiiteelt noch real 
gefilmt und dann am Bildscfiirtn oach- 
bearbeitei - siatt dessen hal man die konv 
pletie Oplik zunSehst ate Drahtgitrer- 
modell cnlworfen und anschlieUend per 
Raytracing zum Lebcn crwcckL Das Er-" 
gebnis dieser monaielangen Detailarbcit 
sind prSchtig animierte Kampfroboter ! 
mil Rippen, Muskeln. Fingergelenkcn | 
und aliem, was sonst noch zu einer be- 



Tan/ drr Blechmunncr 
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wegten Mechano-Anatomie gehOrt. 
NatUrlieh gehi es in vollen 256 Farben zu 
Sache, wobei die Sachc selbst an tradi- 
tionelle Kampf sport- Klassiker wit] 
JK+* oder t 3udokan" anknUpfi: Stau 
sich, wi&cs derzeit im Genre UbJich isL 
mil einer Unzahl vercchicdenster Button- 
Kombinationcn hcrumschlagen zu raUs- 
.-sen* 15st der Spieler allc Hiebe und Trit- 
te mit cinpnigsamen Joystickbewegun- 
gen und einem einzigen Feucrfcnopf aus, 
DaB das hohe Spieltempo dem geiibtcn 
Fighter trotzdem einc ganzc Reihe cf- 
fektiver Special-Moves (wiez-B.Schul- 
terblock. Unsichtbarkeit etc.) ennfiglicht 
vcrdient deshalb ein.Sondcriob, * 
Vorder Ausetnandersetzung isi Ireilich 
darilber zu befinden, ob der Kanipf Ubcr 
drei, ftinf odersicben Runden geht und 
ob cr^iach 30, 60, 90 Sekunden oder erst 
nach dem endgtiltigcn Kxk eines Figh- 
ters abgebrocben wild. AulSenkm lassqi 
sich der Schattenwurf der Recken Sowie | 
das Erschilttem des Screens bei beson- 
ders harten Treffem an* und abstellen, 
was abcr keinerlei EinfluB auf das ci- 
gentliche Gamcplay hat. AnschlieBend 
dihfen sich die Teilnehmer des Zwei- 
Spieler-Modus auf cin gegenseirigesl 
Handikap einigen und so eventuclle Un- 
terschiede in der spielerischen Kampf- 1 
crfahnmg ausgleicheru AbschlieBend 
wUhlen Ducllanten wie auch im Ubungs- 
modus befindliche Solistcn dann ihr Al- 
ter ego aus einer scchs Blechkopfe star- 
ken Manaschaft Doch ob von einem | 
KoBegen oder dem Amiga gesteuert, der j 
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Der Robbi mit der grolkn Rtichweltc 

Gcgner ist stets ein blauer Cyborg - was 
vermutlich mil der herzlich belangiosen 
j Vorgcschkhte um diese Mensch*Ma- 
schinezutunhat-.. 

Kcineswegs belangios sind indessendie 
individuellen Techniken, welche jeder! 
der angebotenen Charaktere hier im 
Schiagrepcrtoirc bat So gibt es etwa ei- 
ncn Laderoboter, der sich auf ticfe Kicks 
und hohe Spriinge spezialisiert hat, eine 
Mechano-Spinne, die ihre Gliedmafien 
tlber den halbcn Screen sirecken kann, 
und cinen ttuBerst beweglichen Milililr- 
robbi. der selbst vor einem Handstand 
nicht zuriickschreckt Im Missions-Mo- 
dus muB der Cyborg in H£nden des So- 
listen dann all diese (nun vom Computer I 
gelenkten) Mcch-Krieger hintereinander I 
auf die Matte legen. um schlicBltch im Fi- 
nale dem im Optionsmenii nicht an- 
wahlbaren „Supenisoi" gegcntlbcrzu- 
ircten - einem Kampfmonsier aus Fliis- 
iigmetall, das & la „Tcrminator 2" 
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A Mrs Guie komnit wm nben,.* 



David gegen Guliuth' 







morphert und so etwa seine Handkame 
zur (odlichen Speerspitze umfomien 
kann! 

In dcr Arena stclll die CPU ihre Lcm- 
fuhigkeit unter Beweis und stauet die vori 
ihrkontrollierwn Kifmpcn miterstaunli- 
cher Intelligent aus; doch keine Sorgc: 
Der variable Schwierigkeitsgrad Uber- 
fordert Einsteiger genousowenig, wic er 
Martial Arts-Experten unterfordert. Die 
Wucht der Schlflge iiiBt sich exafct do* 
sieren, und Treffer wirken sich je nach 
Korpertcil unterschiedlich auf die Kon- 
siitution bzw. Energieleiste des Geirof- 
fenen aus - wie es sich gehdrt, richtet ein 
Hieb gegen den SchSdelalso mehr Scha- 
den an als beispielsweise ein Schlag ge- 
gen die Elle. Im Emstfali fliegen dacn 
wortwBrtlich die Fctzcn, denh nach bc- 
sonders hanen Treffern purzeln sclton 
mal Schraubcn und Nietcn zu Boden, 
oder ein Robbi zerfSIH gar in seine ge- 
samtcn Einzekeile* 

Zahlreicbe Zwischenbildeben und -ani- 
maiionen sowie eine irre Soundkulisse 
aus hanen Giiarrenriffs und knalligen FX 
begleiten das Kampfgeschebcn ausge- 
macht stimmungsvoll; die Mosik der 
CD-Version wird dann sogar Qucen- 
Mitglied Brian May perstinlich beisieu* 
cm Nattirlich hat cine solche Power-Pre- 
sentation ihrcn Preis: Das Game kommt 
auf sattcn 1 3 Diskcnen daher. Zwar ist es 
theorctisch auch direkl von der Scheibe 
spiclbar, abcr wcr ungeiriibien SpaB an 
dieter staiken Robot-Dressur haberi will, 
s ulllecs doch besser auf ein e Festplatte 

Da hilfi nur der FuBfeger! 



nietcn. Die oplimalc Konfiguration be- 
inhaltel darfiber binaus eine Turbokane 
bzw. eine 32-B it-RAM -Erweitcrung, da 
soiche Extras das Spieltempo noch um 
den letzien Tick beschleunigcn. 
Weil wir diesem innovativen Produkt ge- 
gcnUbcr fair sein wolitcn, bczichi sich 
unsere Wertung auf die erw&hnte Top: 
Ausstauung, trotzdem dUrfen auch Ami* 



gos irat weniger PS unter der Haube re- 
lativ bedenkenlos zuschlagen. Immerhm 
birgl Rise of the Robots schon aufgrund 
der gewaltigen Presentation mehr SpaB 
afs jede anderc Amiga-Keilcrci; dafl das 
Prugelgenre nicht unbedingt neu defi- 
nienwird, tsidabei nebcnsiichlich: Mi* 
rage hat Standards gesetzt, die so bald 
keiner Ubertreffen wird! (fl) 
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Ziemlich genau ein Jahr muftte verstreichen, bis 
I aus dem normalen ,,Stardust" fur normale Amigas 
die super(be) AGA-Version wurde. Und, oh Wun- 
der, das Teil tragt seinen vielversprechenden Na- 
men zu Recht! 
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Bereils das Original kassjerie ja traum* 
bafie Graliknoicn. doch nun hai die 
Bloodhouse-Crew gemeinsam mil Team 
17 die opliseh wohl speklakuliirstc Alfli- 
ga-Knallerei der Icl/len 2(MU Jaha* vor- 
gelcgt. Die Gegnerlonnaiionen, Sprile> 
und llimergriinde wurden leiUveise can/ 
ncu cnlworfcn und im Raylraeiug-Ver- 
fahrcn mil 256 Porbon kompleu ncu ani- 
mlert - das Ergebnis isi cm irrwit/iges 
Grafik-Fcuerwerk: Slclll Fueh fcin sehat- 
lierie Gcgncr vor detaflveriicbien Back- 
grounds vor, und addicri bildschirmltil- 
Icndc Mcieoriiea die nach Besehull in ci- 
nem rfesigen Feuerball cxplodicrea, urn 

sich dann in kleinere Bruehsiucke auf/u- 

spalten... 

Inmiucn dieses Chaos roticrl des Spielers 
RaumschilT und sehieitl auf alios, was sich 
bCWCgl, und /war so lunge, bis es sich 
nichl mehr bewegl. lias isi gar nichl so 
einfach* dcnn man miiB sein Vehikel in 
„Asteroids"-Mauier mil cincrgCWfih- 
nungsbediirfiigen Roiatioassieuening flber 
den Screen lenkeih Und dabei darf man 
sich dann audi mvh meist urn mtndc&tefts 
ein Dut/cnd Spaec-Felsen und Angieifer 
gleich/citig kUmmem. die bei einer Kol- 
lision den Sehul/sehild anknabhern und 
sich nach Ablauf eines knapp bcnW5SC- 
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ncn Zeillimits in lauler iSstlge klcinc Ka- 
mika/e-Gegncr aufspallen. 
Gestcigerle Aurmerksamkeil verlangen 
zndom die Zwischengegncr vcrMrhieden- 
McrBauurt - dusgih nichl minder lur die 
BcschalTung der von manchen Feinden 
hiuierlasscnen Summelicons fiir frische 
Schildpower, mehrBesehleunigung, Zu- 
sat/lchcn. Plasmalaser. Bounce bomben. 
Flammcmverfer oder Zielsuclmikeien, die 
ansehlicGcnd auf ciiicm separalcn Screen 
cin/cln /usehalibar sind. Nach jeweils 
sechs der insgesaml 30 Spielstufcn ver- 
sperren besonders aggressive Aggressn - 
lingc den Weg, danach findel man sich 
in cinem rasani /oomcuden 3I)-Wurp- 
lunnel voller Hiiklemissc und cinem wet* 
leren Ohentioi/ wiedcr Ixhie Kflnner am 
Slick nehmen durilber hirnuis an den bei- 
den Freiwilligen-Missionen toil und su- 
cheo im ..Thrust" '-Sli I serollende Unier- 
wu&scr-Labyrinibe nach Power-Ups ah. 

An Abweehslung fehllVs also nichl. da- 
gegen liilii die Fuirnctt doch clwas zu 
wunschen ubrig. So wird Ifol/ des hcrbeu 
Schuierigkeiisgrads mil dem Levelcode 
lediglich die Anzahl der Leben, aher nichl 
die sauerer- 
arbcilcte JJf 
Ausslullung 

gespetchert. 
Krfreulieher i 
isi die nun 
mogliclic ■ 
HD Insial- 
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Per 3D- 
Tunnel in 
den niich- 
sten Level 



lation, selhsi wenn /uni Zocken immer 
noch die Keydisk verlangi wird* Und die 
Presentation sci/i sowicso neuc MattsiS- 
be: Nio hai der AI2IH) hunter und be- 
wegier ausgesehen oder sich lauler an- 
gcluiri - die (abscluiliharcn) leehno-Num- 
mern und FX crschallen aus achl 
SoundkanSlcn, obwohl der Amiga ei- 
genilich hloll vier besil/l! 
Troi/dem kann Super Slordusi aberci- 
genllich nur den Aclionprntls empfohlen 
wcrden; bci dcrangckUndiglen CD- Ver- 
sion sqllicn die Enlwicklcr den Schwic- 
rigkdlsgrad also besscrcin wenig /urilek- 
Mrhnuthen. (rl) 
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Die Datadisk „Pinball Fanta- 
sies V 9 rollte zwar am Amiga 
vorbei, doch den wahren 
NachFolger zu den „Dreams" 
mid ^Fantasies" schicftt 21st 
Century hier zuerst ab - eine 
weise Entscheidung! 



FlipiHTn - vin (tltickv\|iiiT* 
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Noiitcn esi omen: FOr „Sian- Sehirm hulL mutt jedoch we- 
dard-Frcundinncn" hlciht tier gen des Intcrlacc-MtKlus urn 4 
neue Mega- Flipper Wider ^ cineni leieluen Mimincni reeh- 
lutsiichlich cine Illusion, neben jfc nen. EgaL denn in aller Kegel 
den AGA-Reehnem soil mirSwird man otttichin hn lur- 
das CD V bedachl werden, Der JP bosclinellen Scroll-Modus 
Grand dafur wird jedem War, /oeken. wo neuerdings «Mis 
sobald die Kuget bier ciMiual sioneiT wie das l:inliingen 
ins Rollen komml, ilenn sclhM bzw. Treflen inogliehst vieler 



K\lrvim» S|MirN ITir Kmnhhmrcr 



.JJahewaleh" mil set- 
nen Sonnensirtfnden 
und dem aulTalligen 
Knuleite-Kusino k:mn 
als gelungene Mi* 
seining aus beiden 
Cienilen gellen. so datt 
uuler dem Sirieh lur 
alio Geschmiieker ge- 
sorgl 1st 
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die schvvedischen Program—. Gangvler/uahsolvieren sind. sorgl 1st lltl 

micr-Prolls von Digital lllu- i;SokhcSzcnen\wnienamvdl- ^'Dh Hippigen Troika 

sions hatlen diese plasiisclie lig uberarbeiieien Scoreboard | mangelt es nichl an Bumpem. 



Illrvs-Mippern lur hesscrv CbcrsicIH: 
Knhewalrfi 



Opiik. dieses rasanie Tempo 
und diescn Knullcr-Spielspati 

• auf eincm ASOO uohl kaum 
a*alisiea*n kunncn! 
So darl - man nun endlieh auch 
drei Ufdle 
den Tisch jagcih i 



uninucn dargesiellt- das jet/i 
/uilem als AuMragungsoit ftir 
kleine Unlerspielehen wie tM. 
cine Ballersequen/ dicnL 
Der Preis fur die neuen F6a- 



Kugeirallen und -Mfhlcudeni 



lusion. die heimische Spiclhol- 
le lul lalsichlich ilnen neuen 



oder Kombinations/ielen lur ^ s Hipperkimiggefunden! <rl» 
SupCfboni und Zusul/>piele; _<VXiTT1>v 

das realistische Roll- und Ab- 
pruHveriialleii der MurmcL den 

, (hinter i.^j 

1 ddle* pro ■ 
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sicndmck sorgl jcdcr/cil TUr _ diesnial iiur drei Tableau-. OK- U GcnH und die \ ur/ucliehe Ta- 
\<>iUnOhcrhliL-kincinei vcr-ghallcn. die dafur in puneio J sialursieuerung hat man von 
HJcioertcn Hires-Darstelliin». Design und AusMailung um Aden Vnrgiingein urvmomineii. " 
"*'er die normalerwcise j 



PINBALL ILLUSIONS 

(JlstCENTURY/WGITAL 
IlLUStONS) 



FUPPER-SIMULATION 
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aul* diesc Weise in ihrer ge- ■ nun mil Glan/clTek! venehene f Kugel vor dem Auskanul er- 
-rbunhcil auf den J? Ball cine Aehierbabnl'abn V Iiwden nun deullich bessercs 
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durvh ein „Bladerun- riming, wobei der Kancn aber J 
ner* '-S/enario mil el- bei /u haufiger Anwendung 
lichen Rampcn und * sauer wird und sieh den Plage- 
Transportkaniilen. ^geisi via Tdl-Funklion vomq 
Dagcgen j>t der mil * HakschafR.*. 
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ausgesiailele „E\* Musik- und SoundkuBsst hier 

— cinfoch 
per nichl gang so" f alles-undtrotz ^ 

kiMHplex aufgebaul *> der vier DLskei- 
und begeisien mil 1* len laBl sieh die ' j 
seinen /alilreichen ^ Suehe aueh von 
Zielbuchien wohl be- Floppy wunder- 
finders die feinfuhla- * bar /oeken. Es 
Lien Kugclptlotcn. isl also keine II- 
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ANIMATION 
MUSIK 
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87% 
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scheidend anders sein? 



Kurzum, wer das ninde I^eder schon cine 
Wcile am Amiga-Monitor bcobachteu 
darf sich auf cin Wiedeisehen mil dcm 
im Mai getestcten ..Manchester United 
Premier League Champions" einslellen: 
Rein oprisch untcrscheidet sich das ncue 
Game niimlich nurdurch das Iso-3D im 
Acfionteil von den aus der Draufsicht 
prSscntienen Kollegen, doch wurde die 
einsl komplctl briiiscbe FuBballwelt 
griindlich cingedeutscht. Man hal also 
das gesamtc System von der englischen 
Premier League (plus dnri weitcre Ugen) 
auf die L und 2. Bundesliga sami den 
Amateurteams iibertragen, Aber nicht 
nur die aktuellen Namen. korrcklen 
Haul* Oder Haarfarbcn und sonstigen 
Details der Spicier sind entfaunlich - die 
Jungs agiercn hier auch sehr viel spiel- 
barer auf dcm Platz! 
Der Handlungsbcdarf rcicht vom 
FreundschafLsspicI Uber eine sclbstgc- 
fenigte Uga und dcm eigenen Pokal- 
wettbewerb mil 64 Teams bis hin zur 
kompletten Saison fur maximal vicr Ma- 
nager - wer will, kann sich dabei auch 
filr ein paar Begegnungen vom Compu- 
ter vertretcn lassen, Allerdings sind die 
Eingriffsmoglichkcitcn fiirden Manager j 
doch relativ beschrankt; 
so darf cr u.a. seine 
Jungs anhand von 
Slalisliken beurtei- 
Icq, sie bei Bcdarf 
auswechseln und die 
(speicherbaren) Tak- 
tiken der aktuellen Si- 
tuation auf dem Platz 
anpassea In der 
uns vorab 
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zur Veriiigung gestellten Testversion 
liettcn sich leider nur Teams aus der er- 
slen und zweiten Bundesliga in den Sai- 
sonbetrieb schicken, wiihrend man 
gleichzciiig die Amateurmannschaften 
bloB in den eigenen Ligen und Pokalen 
selbst stcuern konnte - aber Krisalis ge- 
loblc feierlich Besscrung: Falls Ihralso 
in der Vcrkaufsvcrsion umfangrcichcre 
WahlmOglichkeiten annefft wiBt Ihr. bei 
wem Ihr Euch bedanken mQBi! Aber 
macht uns bilte nicht daftir veranlwort- 
iich, wenn man die Replays dann ira- 
mcr noch nicht spcichern und auch die 
Maichdaucr nicht variieren kann... 
Ob das Game mil Musik aufgewertet 
wird, war bei RedaktioasschluB noch un- 
klar, seine GerUuschkulisse geht jeden- 
falls in Ordnung. Grafisch hal sich bis 
auf die hubschere Isometrieperspektivc 
gegcnilber ^Manchester" kaum ctwas 
ver3ndert, denn von dcm neu gezeich- 
neten (Publikums-) Umfeld isl in der 
Praxis meist wenig zu sehen. Aber im- 
merhin sind die 3D-Animationen auf 
dem u.a. auch mal ncblig-vereislen Ra- 
sen durchaus sehenswert Vcrglichen mit 
*,FIFA Soccer" ist das Gameplay 0ber- 
sichtlicher, besonders die Fmcsscn des 
Pa&spiels hat man bervomgend realisiert 
In Sachcn Taktik verwdsi allerdings das 
ausgefeiltcxe Sensible World of Soccer" 
das benutae Aufstellungssysiem deuilich 
auf die Platzc. 

Untcr dcm Slrich kann der Bayera-Ka- 
pitan mit der (Action-) Konkurrenz also 
gut mithalten, und in cinem Punkt ist er 
gar uniibertroffcn: So akkurates Datcn- 
material findet man sonst nur im Pri- 
vatfernschen! (mm) 




IH*r Juker Pokal 



LOTHAR MATTHAUS 
SUPER SOCCER 

(KRISAUS/BOMICO) 



DIGI-FUSSBAU. 
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Anwendungen 

DAdreB/CD/Dlsk/Vldeo Vier bewfihrie Verwal- 
tungsprogramme. Managen S*e enfach und steher Ihre 
Datonl NJo **cde* O&osi Oo 1 D-rt. )e 4,60 DM) 

DAmlga- und RoadRoute Ersttiastfge Program- 
me 2ur STOckonplanung (1 Oisk. 4,60 DM) 

DAstronomle-Set Software zu don Themen Planet 
Erde, Weltafl und Raurnfahrt. En MuB tor Hobbyastro- 
nomen und interessierte Stemguckot (5 Disks. 23.- DM) 

QBildschlrmschoner-Set Neben SuperDarkeine 
AusrwafM der besten Bildscrnrmschoner tOr den Amiga 
Mr! zaruta&cn inlerc&santen EffeWen. (2 Disks, 9.20 DM) 

□Blorhythmus-DI&k SieW drei beeindruckendo 
Biorhy^muspror/amme aut einer DvsK. (1 Disk, 4,60 DM) 

DCI I part-Set 1 A 2 VerK^Onern Sie schneli und e:n- 
Each ihre Brieve, Bniadungen u. a. Drucksachon mft cho- 
sen spftze gez&chnoion IFF-Kloingrafikon. Sauber nach 
Themon izB. Bus^neS. Verkehr. Menschen, W^hnachton. 
Essen. Flora) sortiort (jo Sot 15 Daks, fi Sei 69,- DM) 

□ Druck-Set Ri :•■- SJe Ihren Printer votl ausl Druk* 
ten s*e mCiheios Texlo, Etikottcn. Graftken u.vm Wridich 
alios, y&& ihr Drucker braucht! (5 EKska. 23.- DM) 



DFraktal-Set Tauchen Se en In farbenfrohe Wotlon 
faniastischer Fraktate und gonorioren &e Apfelmann- 
chea kOnstl>che Landschaften. Piasmawoiken, Schnoo- 
flockenfrsktale u.v.m.r (4 Disks. 16.40 DM) 

□Grafik- Pack Altes, was das Grafikerherz begohrt: 
Software zum Maten und Morphen von Bildem, zum fie- 
arbctten von Icon) und zum AbspieJen von Anlmationen. 
Lassen Se Ihrer KreatMtfil fre*n Lauf ! (5 Disks. 23,- DM) 

DlntroMaker-Pack Er&telten Sie ohne Prognynrrior- 
kennmMe fe&ige Irrtros mrt Grafik. Sound und spctren* 
mS&gen EflGfclen! (2 Disks, 9,20 DM) 

DKoplerprogramme Extmm schneli und sicker ho- 
pieren und Tormatioron. {2 Disks. 9.20 DM) 

DMU5fk-Set 14 2 ...und ihr Amiga wim zum Syn- 
thesizer! Dank zahlloser digrmllsferter Sounds kOnnen Sie 
dutzende Instrumente per Tastondruck spieten. Ereteflen 
SfO Ihre oigenen Songs! (je Set 5 Disks. je Set 23.- DM) 

DSchrelbmaschlnenkurs Ertemen S*e Schntt fur 
Schftlt das Eohnfingersystem! ( 1 D&K 4,60 DM) 

□Speed up- Set Boschkwnigi Disk- und HD-LauKver- 
ko um om vWf aches. Lade- und Zugrtff&zelten werdon 
slark verkQrzL Programme, o^o S» baW nicht mehr mls- 
sen m&ganl (ab Klckstart 2,0, 3 &sks, 13,80 DM) 
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El Domoo 

Das Softwarcparadics 

□Ubersetzer Das Progranvn zum schnellen Ubef- 
sotzen von engllschon TewieaWorten (2 Disks, 9.20 DM) 

DVektorfontS Vol. 1-4 Jede Menge Schnttarien im 
Intof^font-formaT. Kompteltor Zelchensatz ml Umiauten 
und Sonderzfi-chon. stufonios vorgrOOerbar, profossk)- 
nellos Design, Ideal fur TeiTverarboitung. Gra!*k. DTP und 
Vdeo. (je Sot 5 Dis^ ( )o Set 23.- DM) 

ClVokabel trainer For Engiiscti, (1 di&h, 4,60 DM) 

□Workbench-Tools Enzigartiga PrDgrammo ge- 
ben ihrem Arbe*tstt5ch ein vOJlig noues Outftt und eneich- 
tom die Bodicnung, S^e werden Ihre Workbench dank 
MsgicMenu, K\agicWB P TooiManagftf und weteren Hits 
nUlt wiodororttonnon. Absolut unverzicrrtbar fur jodon 
Anwender. (ab Kickstatt 20. 6 Disks. 36.80 DM) 



starke Software > such^ 

...finden Sie bef*EI Dorado ^phte Highlights. Aus Tausenden von Prog^rnmen 
ausgewahlte Mega-Hits fur rhehr SpaB und Erfolg am Computer. Knallhart 
allojTiellfprar^prydTsvolle Amiga-Fans, die keinGeld verschenken wollen. 



Spiele 



DAbenteuer-Pack Bn© etfuiganigo Auswahi der 
bosien Adventures fOf den Anvga; Evii Tower, Hack Uio M, 
Dreamventure II und andero f^mes, die Sie monateUng 
vof Ihren Amiga fosseln werden. (5 Disks, 23,- DM) 

□Action In Hollywood Spannondes Adventure in 
der Filmsiadt Hollywood. ( i OtsK 4.60 DM) 

□Action-Set 1 & 2 Tochnisch brfilant und rasant; 
ErsWassige Action- und Baltersplele mil Top-GraBwi 
und megastartism Sound. Ballem b<& d* Rohre rauchonl 
(ntht Ktckslan 30, (e Set 6 Disks, je Sei 27,60 DM) 

□Autorennen Meistem So schwierige Bennstrecken 
und Obemjndon S« Ihre Gegnerl (2 Disk, 9,20 DM) 

□Backstage lA^Grankadvonturo (1 D:sk. 4.60 DM) 

□ Boulderdash-Pack Das Comeback der sOchtig 
machendon Sp«l dee Vtole neue Vorslonon dos AH-Tlme- 
Hte in wiogof Ajjfmachung: Steuem Sie Osterhason, 
Astronauten. Surier oder Goidgrtber bei der iegendAren 
Jagd nach den Diamantanl (5 Disks, 23,- DM) 

□Brettsplele Umsetzungon m« sp»e*stan\en Compu- 
tefgognefn; Monopoly, Schach, Scrabbte, RtsJto, HevorsJ. 
Bactgammon, MGhle, Shanghai. Mensch^argefe-Dich- 
nfch*, Rouictto und vieie weter* bekannte Brenspieio, die 
eintach SpaB machen, (8 Disks. 36.60 DM) 

□Cannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind 
e«n von Kanmbaien verlo*QlOf Agerrtl (1 Disk, 4.60 DM) 

□Catacomb Pacfcandes Abenteuer&p«l mil gmndo- 
ser Grafik und gulof BenutzertOtvung. (1 Disk, 4.60 DM) 

□Das Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Rennor vom 
BundesumweHamt (jo 1 Disk. |0 4,60 DM) 

□Demo-Set 1-4 Die Highlights der irternatonaton 
Demoszene. (je Set 5 Disks, jo Set 23,- DM) 

Ihre Vorteiie bei El Dorado 

*Kostentoser Umtausch bei Defekten 
*Unschlagbares Preis-Lelstungs-Verftaitnis 
*Tele(onlsche Hilfe bei Problemen 
*Keine Demoversionen, keine Massenware 

*thre Bosteilung geht in der Begel noch am 

selben Tag raus, sicher verpackt 
*Bnsteigerfreundliche Hilfslexte auf Disk 
*Von Amigazeitschriften empfohlen 
*Die El Dorado-Sets sind einfach Spitze! 

...uberzeugen Sie sich selbstl 



□Energle^Manager Proicssioneues wirtsdiafts- 
sptel fur 1-4 SpWer- (1 Disk, 4,60 DM) 

□Golf Die Simulation des notten Sports. Uertegi einen 
Komplotton Gortplflt/ n Ihren Amfgal (2 Disks, 9.20 DM) 

□ Helicopter-Mission Riogon Se mrt dem Hub- 
schraubof IhnyWaNfeirvolleEnstoel (1 Disk. 4.60) 

□Jump & Run-Set 1 & 2 Gosammette Hits des 
wttzigon Gorves mlt Russigem Spie^abiauf, rarbenfroner 
Grafik und h&enmertom 5ound t Meisiem Sie aile Levels 
und geiangen Sie ins Zet! Spiel, SpaS und Spannung fur 
die ganze Familtol (jo Set 5 Disks, (e Set 23>- DM) 



□ Kartensplele Skat. Poker. Biack Jack. SofiiflTO und 
Pafencensorgenfur^iolspaB k (3Disks, 13,60 DM) 

□ Klassiker-Pack Spiete, die Geschichte schriebon. 
lechnisch auf dem neuosten Stand: Clones von Sokoban. 
Breakout Asterofds. Minesweeper ua. (5 Disks, 23,- DM) 

□ Lemmin'-Set Gowitzte Spiele mil den niedfchen 
Tiorchon. Egal ob Se d«e Lemminge bei dor Oymp'ado. 
durch Sp*ogoTtabyrintho odor ais verkteidete Weihnachts- 
mdnnor durch Schne^andschatten steuem - tfeM SpWo 
sorgen fur anhaJtondon SptoispaB und unendriche Motiva- 
tion. Bne hrtverdachtigo Sp^eiesammrung, dio sich keln 
Lemntfngsfan entgehon lasson some. (7 Disks. 32.20 DM) 

□ManagerSlm Reafnatsnane Wrtschaftssimuiation 
fur bis zu vw Un!emehmor (t Disk, 4,60 DM) 

□ Mulliplayer-Set Ejne auQergewCrinliche Zusam- 
mensteilung hervorragondcr Gomes fur mehrere Spieler. 
Tragon &e sparmende Duete mil UFOs. Pan^em und den 
nackten Faysten aus! UngzeJtmorjvation und geseliger 
SpleispaTi garantlert! (3 Disks. 36.60 DM) 

□ PacMan-Pack ScMner. schnefler, spaaiger tollo 
rjeuauliagen des betebien Oldies ml f«son Gegnem 
und ftDssigorn Spiolabiaul. (2 Disks, 9,20 DM) 

SoemfachWsteUen^ 

Alto FVogramme laufen aui alien Amigas eb 1 MByte - 
sofem nicht anders angeg*en. 

Versandkosten 

Pot Nachrahme: 7.90 DM Per Vbrauskassa 5.90 OM. 
Ausland VK: 14.90 DM. Abholung nach Absprachel 





□Sportsplele-Pack mi dem Oshockeyspiei Kara- 
mali-Cup. njflbail- und Dshockeymanager. Karatespiel. 
LIgoverwaitung, Abfahrtslaul und emom futuristiscnen 
FcotbaQ-Gamo. Baa aufwendlge SammJung ausgezoicfv 
netefSponspiafefurdenAmga KD'fe 16.40 DM) 

□Star Trek-Set 2wet auaerat umfangreicho Strato- 
glespie-e um die Enterprise mff Captain Kirk und seiner 
boruhmten Crew. Games, die etn echtor Gehetmtfp fur je* 
den Siar Trek-Fan sind und in keiner Sammlung fehien 
sofNen. Beam me up, Scottyl (5 Disks. 23.- DM) 

□Strategle-Set Do HRs unter den Srategieapielen. 
Warden Sie Agent, Kaiser, BflrsenmaWer. Manager. FeW- 
herr im US-BOrgerkrieg u.v.m, {6 Disks, 27,60 Wfl 

CTTelekommando 1 & 2 ::■■■-' Adventures mlt 
Top-Grafik und spannandor Story, (je l Disk, (e 4.60 DM) 

□Tetrls-PdCk Brlliante Neuauftagon dos Klassikers 
beweisen: Tetris ist und bknW genial, (3 Disks, 13,80 OM) 

□Tony & Friends Jn KelJogg^ Land. Aufrogendes 
Hflpfgarne a la Mario. CterMega&pa&l (1 Disk, 4,60 DM) 

□The Shepherd Strategespiet der Ertratfasse* das 
auflaiiend stark an Populous erinnert (1 Ksk, 4,60 DM) 



I Dorad6 Softwareversand 
Christobher Munchhoff 



\:<iT-ittTmtttri 



71640 Ludwigsburg^ 

f rfjrektversand und Beratung: 

B 07141/29 09 4! 

J Dlrektversand: 

*'07141/28 0011 



Es ist wieder Poesie-Saison: Drauflen, vom Joker komm' 
ich her und mull Euch sagen, es weihnacbtet sehr. Denn 
in heitten OfenriUen sah ich Leserbriefe blitzen! Ja, 
Briefpapier hrennt gut und tut gut. In diesem Sinne, 
schreib mai wieder,.. 
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Hallo Joker, nun hasl Du also 
schon filnf Jahrc auf dem 
Buckel! Vom Heft mit dcm 
dilettantischcn Cover zum 
meistverkauften Amiga-Spic- 
lemagazin - der Sprung muB 
wohl on Deinem genialcn 
Schtipfer Michael „Big BoB" 
Labiner gclcgcn haben. AuBer- 
dcm an den Super-Rcdakleu- 
ren, am wuuundcrschttnen 
Lachcln von Brigitla, mil dem 
sie samtliche Abonncnien hyp- 
notisiene, und sicher hat auch 
Broric mil TV sain Koil" 'nen 
groBen Antcil daran, konnte er 
damii doch prima die Konkur- 
renz nicdcrhaltcn. 
Nun bleibi mir also nix andc- 
rcs tibrig, als Dir weiierhin ci- 
ne gutc Gesundheil und Dei- 
nem BoB noch mchr Liritiiil zu 
wiinschen. Im (Ibrigen hatten 
Brork eine groBerc Koil ver- 
dicni. die Rcdaktcure einen 
KompaB fUr den gigantisehen 
Verlagsdungcon, und der 
Amiga ein langes Leben. Ach, 
und Oskar soli sich seine n 
Ausslicg nochmal Uberlegen! 

Biticbiuc!!! 

hofft Oskar-Fan Worsehech 
aus Friesdorf und legi sogar 
cine Unterschriftcnlisie bei. 



So cine nette Grandarion! Der 
Bqfi bedankt sich artig, Gtiti 
Idchelt hypnotisch in Rickung 
Friesdorf (also einfach zum Fen- 
ster hinaus), Brvrk koill selig ayf 
Daisy ein und Aussteiger Oscar 
denh scharf nock Und diese 
ganze Action ist mir JQrDich... 



2) Da gibt es nur (noch) das 
^Action Replay", welches je 
noch Anbieter urn die I50 t - DM 
kosteL 

3) Gegenfrage: Wie witr's mit 
dem Joker-ArehiVt unserer fal- 
len Test-Datenbank im Shop? 

4) Brorks Kuschelkeule besteht 
zu etwa 80 Prozeni aus dcut- 
scher Eiche (Kdrper), m 28 
Prozeni aus Titan (Stacheln) 
und Oi zwei Prozeni aus Leser- 
blur fnicht abwaschbare Rtick- 
stand*). 
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DER KEU1EW0R- 



1) Ich bin seit einem Jahr bc- 
geistener Lescr Eunrr llefte 
und habc nun zum funljahrigcn 
GeburLsiag folgcndes Tesier- 
gebnis fiirden AJ crmiltelt: 

Cover: 78* 

Slil: 91 <* 

AMualital: 89% 
DjuerepuR: 89% 
Comics: 71% 

Tests: 90% 

Gesamturteil: 92% 

2) Wieviel wflrde cin Freezer- 
Modul fiirden A500 kosten? 

3) Wie war's, wenn Ihr mal cin 
Sonderhcft mil alien Testergeb- 
nisscn der letzten funf Jahn: her- 
ausbringt? 

4) Worms beaeht Brorics Keule? 
grilbeli Till Serafimov aus 
Konstanz. 

I) Kerne einrige Em&lwertung 
Ober 100 Prozent? Was haben 
wir nurfaisch gemachs?! 



SYSTEMKRITIK 

Meine crstc Krilik gehi gar 
nichi an den Joker, sondcrn an 
Bullfrog: Da lese ich doch 
talsachlich in dem interview, 
der Pentium sei Highend! Wcr 
bezahll Peter Molyneux denn 
fdr diese unglaubliche LQgc? 
Seine Spiclc kbnne man nichi 
mchr auf den Amiga ponieren? 
Ha! Man braucbtc sic bloB vfll- 
lig ncu zu schreiben, urn die 
magischen Fahigkctlcn des 
Amiga zu nutzen, dann waren 
sic sogar besser! Abcr das 
lohni sich bei den wenigen 
Amiga-Kunden nichu das isl 
der wahrc Grund! Ich jeden- 
falls wcrde mir niemals nichi 
kein Bullfrog-Spiel mchr kau- 
fen^* 

Jetzt aber ?m Euch: Was muB 
ich in der Anlwort auf Hendrik 
Kscheids Brief Icscn? Der 
Mchrbedarf an Spcicherplalz 
fur PC-Games lilge an der Gra* 
fik? Was isi denn das fur *nc 
bISdc Ant wort 7 Die Spielegra- 
fiken sind am Amiga cnlwcdcr 
gleich odcr sogar schOner aU 
auf der DOSe - wobei wir hicr 
natiirlich von AGA-Maschinen 



reden; schlicBlich ist der alte 
Chipsatz in der Tat zehn Jahn: 
alt Kleiner sind die Program- 
me deshalb, weil der Motorola* 
Prozessor mchr und kompli- 
zicilere Befehle hat, dcrcn 
Funktion in POProzcssorcn 
durch mchrcre cinfache Befeh- 
le erzielt werden muB. Abcr 
mit Eurcr crslen Anlwort an 
Hendrik schieBt Ihr den Vogcl 
ab! Jemandcn. der sich einen 
PC kaoft, nennt Ihr vcrnunfug? 
Na, wenigstens cin Pluspunkt 
gchl an Euch, weil Ihr gemerkt 
habt, daB OS/2 ewig absliirzt. 
irftstcl uns Joachim MUller aus 
Dieburg 

Na ja. Jails Bullfrog tassdefdich 
keine Games mchrfilr Deinen 
Amiga produzjert, haben wir 
auch votlstes Verstdndnis, wenn 
Du niemals nicht mehr eines 
kaufs: Verstdndnisschwierig- 
keiten gibt es wohl eher bei der 
Korrespondenz nut Hendrik, 
denn erstens rneuue er ganz qf- 
fensichltich eine „ Standard- 
Freundin 9 \ zweUens fressen die 
Grafikdaten eines Games nun 
mal wirklich ganz unverhdlmis* 
mdfiig mehr Speicherplatz als 
der Programmcode (die diesbe* 
ziiglichen Unterschiede kannst 
Du getrost in der Pfeife rau- 
chen) t und drittens ist ein 
Mensch mis PC UND Amiga 
nasiiriich vernUnftig - kann er 
dann doch PC Joker UND Ami- 
ga Joker kau.„ QK lesen! 




DIE RETOUR- 
KUTSCHE 



Als ich Eurc Anlwort auf den 
Brief von Siegfried Ono im 
letzten Hefl las, halte ich am 



® 






licbsten laut losgchcult: 

1) Die Btfhauptung. daB der 
Amiga kein PC sei, halle ich 
cinfach nur fur lacherlich. Si- 
cher, der Amiga ist kein IBM- 
Kompattblcr, abcr dafUr hai er 
auch ganz klar seine Voneilc, 
welchc schon von genugend 
anderen Leuten aufgezilhlt 
wurden. Und der Amiga ist 
dua-h die ..Modern isierung" 
des Grafik- Chipsets und der 
Prozcssoren schon liingsi dem 
Beretch des Home-Computers 
cntwachscn! Genugend Leuic 
siellcn sich heut7uuge einen 
IBM-Kompatiblen zu Hausc 
auf den Schreibtisch und benui* 
zen ihn dann eventuell nur zum 
Zockcn: Ist das dann etwa kein 
^Home-Computer"!? 

2) Bci fast kcinem MS-DOS- 
Spiel wird auch nur irgendein 
Grafikmodus unterstlitzt t den 
ein AGA-Amiga ohne Grafik- 
karte nicht auch auf den Bttd- 
schirm zaubeni kftnme! In der 
Regcl wird wiihrend ties Spiels 
httchslens Super VGA mil 256 
Farben benutzt - wclcher 
AGA-Amiga bringt das nicht? 
FUr gewohnlich 1st es nur der 
Faulhcit odcr Unfahigkeii der 
Programmierer (Ziuit: ,.Fesl- 
plano? Copper? Blittcr? Was 
soil das seinT) zu verdanken, 
wenn MS-DOS-Umsctzungcn 
nicht mehr die Qualiult des Ori- 
ginals besit/en - man denke 
nur an ..Theme Park". Tech- 
nisch sind Konvertierungen oh- 
ne Qualitalsvcrlust mOglich! 

3) Man kann eben die Zeir von 
1987 bis 1991 nichl mehr mil 
der heuiigen vergleichen, und 
daher tst cs cin schlcchtcr Witt* 
wenn Core Designs ..Universe" 
mil film Disketten mcht auf 
Fcslplalle insiallierbar isl! Die 
Spieleeniwickler mQssen um- 
denken. Sie haben cs nicht 
mehr mil einem , t unerweiter- 
ten" Amiga zu tun; sowohl 
Fcstplauen all auch schnellere 
Prozessorcn sind inzwischen 
zum Standard geworden. Man 
kann nicht ewig nur Spiele ent- 
werfen, die zur alien Amiga- 
Generation kompatibel sind: 
Auf dem MS-DOS-Markl war- 
den die Games ja auch nicht 
mehr so programmicrt, daB sic 
sclbst auf Uralt-XTs laufTahig 
sind - jeder Eniwicklcr wiirde 
sich totlachcn. wenn sein eben 
cnlworfenes ..Comanche" auch 
auf eincm 4-MHz-Compuicr 



ein Graft kfeuenverk abbrennen 

muBte! 

cntrtlstct sich Stephan Huber 

aus Volkactt 

Die Unierscheidung zwischen 
HC und PC ist so alt wie diese 
Rechner selbst und daher nicht 
auf unserem Mist gewachsen. 
Aufierdem, was soil das kleinli- 
che Gezdnke: Hrftet dem Be* 
griff ^Home-Computer 9 * etwa 
irgendwas Negatives an? 
Was dm Rest Deiner EntrU- 
stimg bctrifftj gibst Du Dir unter 
Punkt drei quasi selbst die Ant* 
wort ayfPunkt zhw: Nafiiriich 
k&nnen filr einen Pentium ent~ 
worfene Programme mcht, oder 
zurnindest nicht in gleicher 
QutiHiii: auf eintm XT lattfen - 
wie sie eben auch nicht in glei- 
cher Qualitdt auf einen Amiga 
zu kanvertieren sind, was meist 
an den Unterschieden der 
Hardware und nur seUen an der 
FaxdheiS der Programmienr 
liegt Dqfi die Amiga-EntwiciJer 
jedoch umdenken und endiich 
Erwetienmgen und Festplatten 
ausntitzen mtissen, untcrschrei- 
benwir gerne. 




1) Zucrst eine kleine Anmer- 
kung zum Amiga-Notsland, der 
stcht namlich nichl ursSchlieh 
mil der Aufldsung von Com- 
modore Deulschtand in Zusam- 
menhang, Es gab schon kur/ 
nach dem Konkurs der Mutter- 
gesellschaft kaum noch Rech- 
ner zu kaufen und wenn* dann 
zu Wucherpreisen. Wollen wir 
also hoffen, daB David Pica- 
sancc bald den Schltlssel fUr 
die teils noch geftilltcn Lager- 
hallen auf den PhHippincn in 
Hiinden hall! 

2) Schon. daB Ihr jctzl cine ci- 
gene CD herausgebracht habu 
weniger schon, daB Ihr uns 
Amigancr offenbar schon abge- 
schrieben habu Ich kann mir 
nSmlich nicht vorstellen. daB 
Ihr die Scheibe bis zur Kanie 
vollgestopft habi - so daB cine 
Hybrid-Version eigenilich kein 
Problem hatte sein durfen! 

3) Kommt jetzi eigenilich zu 
jedem Geburtsiag ein neuer 
Dungeonblaslcr hcraus? 

4) Die Frage von Armin Pratz 
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aus der letzten Mailbox habe 
ich mir auch schon gcstclU - 
mcines Erachtens miiBte es ir- 
gcndcin tibriggebliebcncr Tcil 
von Commodore sein (i3. 
Commo UK>, der die momenta- 
nen Anzcigen schahet und be* 
zahlt Darauf dcutct auch der 
Umsiand hin. daB einige, wic 
etwi die fur „OS 3.1* in 
Deulsch und Englisch verfafit 
sind. 

5) Noch ein paur Gedanken 
/urn Brief von Siegfried Otto, 
denn die von ihm bcschricbcnc 
Konfiguralion ist inzwisrhcn 
talsacblieh zum Standard gc- 
worden - daB Ihr am gcringen 
Absate des 4000ers schuld seid, 
ist allerdings Blodsinn. Das 
Problem ist nur, daB die Her- 
Mellcr das derweil reeht wcit 
verbreitete 30cr-Board und an* 
dere Erweilcrangcn viel zu we- 
nig beriicksichligen. Man kann 
nun mal nicht von *ncm nack- 
ten I200cr erwarten. daB er ei- 
nen Pentium schluckt 

6) Wie ware c$ also, wenn Ihr 
dficr mal Hardware-Zusatzc 
vorstelli, urn die Lcutc so zu er- 
mutigen, in iha* ..Ficundin" et- 
was mehr zu investicrcn. Tur- 
bo* und Speichcrkartcn kiimen 
da cbenso in Frage wie Gratik- 
kartea, CD-Laufwerice odcr 
speziellc Monitors Denn je 
hoher der technische Standard 
bei den Uscrn ist, desto cher 
werden die Softwarehersteller 
Programme auf den Markt brin* 
(icn. die ilberdie Amiga-Grund- 
ausstatiung hinausgeheo. 

7) Wutltei Ihr Ubrigens schon, 
daft es einige CD*i*Gamcs gibi. 
die sich mil dem CD 12 venni- 
gen? Damnier sind -lB. auch 
einige, die in Vcrbindung mil 
cincr MPEG-Karle laufen, 
behauptet Markus Lunk aus 
Berlin, 

It Aus wdchen GrUndat OUch 
immcr, wir hoffen mil Dtr mul 
Mr. Pleasance! 

1) EttttU isr (he Mer-CD 
uutftchtivh wit hi\ ytm Kund 
8Vf2B0U wM die Fragr finer 
Ktmvvrtiertmg penult Reprilft, 
and (flrittmi kannst On dvn /-r- 
sern des PC Joker rtihix auch 
nwl mo giltutcrt - in denn Shop 
giht's dofUr water eiiwn Stick* 
Tuner tux It ein TeshArchiv. 
J) Wenn tuts bis zum nihhsten 
JtibiUium nkhts Besseres em- 
ftllU - worum nicht? 



4) Sagen wir's mil dem Tier- 
Cbor einer japanischen Auto- 
markt: AUes ist mOgtick 

5) Hasten wir das Thema heute 
nicht schon mal? Egal und 
apropos: Hast Du schon be* 
merh, dqfi unser Test-Stempel 
fUr Sonderversionen neuerdings 
Euren Wlinsclien enssprichx und 
auch den A4O00 beriicksich- 
tigt? 

6) Wir geben uns ja cite Miihe, 
in dieser Ausgabe ami Bteisrift 
mit den Tests zu CD-R0Mem 
fltrdenl200er> 

7) Musik Videosequenzen und 
(MPEG-) Filme sind tatsUeh 
lich oft direh vom CD~i am 
CD « fastfBtiSi war echte Spie- 
le betriffu sieht 's da leider nichl 
sorosigaus. 



r 



LIBBER ROT ALS 
TOT 



1 ) Wir finden, man kann nic ge- 
nug iibcr das Thema .,Ainigu 
und PC' diskutieren! Seid Ihr 
nicht vor andenhalb Jahnrn 
auch umgcsiicgcn mil Eurem 
PC Joker? Michael, die geldgei- 
le Kapitalistcnsau, hat wohl mit 
dem Amiga Joker nicht genug 
Geld gescheffelt? Und Ihrcmp- 
fiehlt Euren Lesem auch noch, 
sich als Zweitmaschine cincn 
PC zuzulegen! Wie war's, 
wenn Ihr mal was zugunsten 
des Amigas machen wlirdet? 
Zum Bcispicl konntet Ihr Euren 
Lesem erxahlcn, wic sinnlos ein 
Systcmwechsel ist odcr etwas 
zur Obemahmc von Commo 
und zu den neuen Amigas 
schrciben! 

2) Gibt es irgendwann cinmal 
„Boom" fdrden Amiga? 

3) Wann gibi es die ersten Cy- 
berspaces fUr den Amiga, und 
wo schliclM man sie an? 

4) Warum sind Games fur das 
CD^sobillig? 

5) Ist Euch schon mal aufgcfal- 
len, daB die Farb-LCD-TaTcl im 
Frankfuner Waldstadion von 
einem A400U betrieben wird? 
freuen sich Patrick Escr und 
Alc\ Bninncr aus Kleinost- 
hcim, 

/) Nachdem es den Amiga Jo- 
ker ja immer noch gibt, sind 
wir keineswegs Mgf den PC 
Joker tl umgestiegen'\ ai$er- 
dem machen wir dieses Maga* 



zin nun schon drei Jahre und 
nicht anderthalb, Und Qber die 
Commo-Situation halten wir 
Euch doch laufend am Laufen' 
den* oder? Bevor Ihr mil 
dummlichen KroftausdrUcken 
wie , , geldgeile Kapitalisten- 
sau" urn Euch werft, solltet Ihr 
also tieber noch mal in Euch 
gehen - und am besten cine 
Weilcdortbleiben... 

2) Kaunu die Hcrsicller haben 
schon am PC genug Probleme 
mil der BPS. Aber im ndchsten 
Heft haben wir ja mil „G 2" 
ganz dhnliche Afctzel-Dun— 
geons im Test! 

3) Da mttfir Ihr schon William 
Gibson fragen, 

4) Wieso, wiirdet Ihr tieber 
mehr blechen? Vietteichs 
liegt's schlicht am Wechset- 
hirs t da die meisien dieser 
CDs aus England kommen* 

5) Nff, aber wo Ihr es jera 
sagL Im MOnchner Ofympia- 
stadion scheinen sie ja noch 
mil einem 64er zu arbeiten*** 




IER SCHUSS EIN 
TREFFER 



Vor eirugcr Zcit sind mir cin 
paar inlercssanlc PD-Gamcs 
in die liande go fallen, Bci 
manchen davon (ausschlicB* 
lich Ballcrspiclc) isi mir auf- 
gefallen, daS nach einiger 
Lade/.eil ein Screen mit dem 
Texi ..Shoot Em Up Con- 
struction Kit Game Loader" 
crscheim, 1st das vicllcichi 
einc Programmicr-Software? 
Wenn ja. wic heiOt sie ge* 
nan. und wo kricgc ich sie 
her? 

grubelt Marco Lux aus Base- 
pohL 

VoUtreffer, das „a&£UGE" 

war sogar lange Zeit ein sehr 
popular t w Tool um ohne 
grojkn Aufwandfeine Ballerei- 
en zu ersteUen* ist inzwischenje- 
doch offmeU vergriffen. Wir ra- 
ten zur Suche via Kleinanzeige. 



SPEICHEK- 
_ KNAPPHEIT 

Mcin Bradcr und ich haben uns 
vor kurzem das CD 3 - gekauft 
und spiclen jelzt ..Simon the 



Sorcerer*'. Ein sehr gutcs und 
wiizigcs Game, das jedoch ei- 
nen Haken hat; Es paBi nur ein 
einzigcr Spiclstand in den Bal- 
tericpurfcr! Nun zu meiner 
Frage. denn ich habe in ir- 
gendeincm AJ der lclztcn Zeil 
eine Anzeige Uber Speicherer- 
weiterungen furs CD 32 gese- 
hcn. Wenn man so ciwas ein- 
baul, vemiehrt das auch den 
Absave-Platz? Und wcil ich 
diese dumme Anzeige jelzt 
selber nicht mehr wiederfinde, 
wiirde ich auch gern wisscn. 
wo man cin notches Tetl be- 
stellen kann. 

erlauterl Oliver Schilling aus 
Alicnsiadt, 

Keine Ahnung, von welcher An- 
zeige da die Rede ist aber hier 
ein Tip fiir mehr Speicherstan- 
de: Mis der Hardware*Erweite- 
rung „SX-1 " und dem PD-Pro- 
gi it CD 32 Disk Saver" kOnnen 
fortan uneTtdiich viele Savestdn- 
de per Floppy aufDisk abgelegi 
werderu AUerdings ist dieser 
Umweg alies in allem nasiirlich 
nicht ganz billig... 




DER CD-HASSER 

1) Zuerst mal ist Euer Amiga 
Joker mil Absiand das Beste, 
was so am Kiosk zu ergattern 
ist! Ubcndchtlich. faibig. klar, 
witzig - so soil cs sein! 

2) Eure Preisangaben sind al- 
lerdings doch sehr hochgegrif- 
fen; Nahe/u irntner bekommt 
man die Games im Versand- 
handcl wcscntlich gunsligcr! 
Wanim orientietl Ihr Euch 
nichl an den gUnstigeren Angc- 
botcn? ' 

3) Die LOsungshilfen nehmen 
zuviel Platz weg; die Kartcn fiir 
„Alicn 3" im letztcn Heft halte 
man z.B. enger drucken kon- 
nen, 

4) Vor allem aber tst der CD- 
Joker so iiberflQssig wie ein 
Kropf - weg damiu wcil fdr 
mich als 500er-User leider vtil- 
lig unbrauchbar! 

urteih Thomas Albcrs aus Ems- 
dedoa 

/ / Dankt fiir die Blumen! Du 

hastjasooorechi... 

2) Wie Dir sicker schon selbst 

aufgefallen tst variieren die 

Preise im Versandhnndet sehr 
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MAILBOX 



MLC Hard & Software GmbH 

Tel.: 02841-41686 

^^CHIUOIJ OistriD.itor 



lm Ring 29 ' ' 47445 Moers 



1.76MB HD-Floppys W 




vom Floppy-Speziatistenl 



Floppy intern 176MB - Moctei angebon 
, Floppy exlern Metailgehause 1.76MB 
I Floppy intern 880KB - Modell angeben 

Floppy extern Melailgehause 880KB 
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189,- 
89.- 
99,- 
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■©od/QWAK 
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Z?a f I \* Foadi 

SoaVO** 

*Bu06anSt» 
Casts* 2 
0**TT*or» o( SnaoUn 

Chaos Eno>n* 

Chuck Rock 

Chuck Rook2 

DprCtou 

O-GanMiJon 

Danoerc>j* Sirwrti 

DeapCce 

t3enni* 

Jt sp C n iaoiO' H*?Tf> 
ponfc 
£ha2 

EmorW M*nca 

Tiy Han» 

Fury ol tha Fumes 
Gtotoa! Effort 
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Human* 1 52 
mpo*s/We M.j i JOfl 

nlmn'ot^ vj .■'■:♦- 

Jama#Pond2 
Ja/noaPortrfJ 

W Bamo* Poet&aJi 
lAbyr^m oi Time 
L»a*cy tf So^ai( 
Lbaraton 
losiVfcnc* 
JLOtut Trtogy 

wiaan Ami 

aCYOOOOTI 

f«oGo*f 
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[Seven Gam or Jambala 
[Simon the? Soron* 

Stecowatar 

ilrfnf 
[Summer Qynipu; 

SupO/frog 

[Super Pusy 

SurY.'.WiTS 

Total Carnage 

rnvaJPcraun 

TtoH 
] Ultimmt* Body Btow 

>Cf*tW 
t Wembley -- !. Soccer 

(plWYtitafi Vcy*DO 

"W-WW Clp Soccer 
Wool 
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PnbaJi Fantasies 

Protect X /FIT CTiai 

Prey 

flyoW Cup Gotf 

Sacin; ream 
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1 7 & t ConUnuaSon 
SfcAM&ATocb 
££- At.--: 3 Gold 
11&> Mwet 3 Snare 

as,- A-.-wncjroOT gif &ta« 

if.-jAnmajtng 2 
36.* Au3o Reaouroea Uray 
Sb Augo 4000 / Cactus CD 
e>t,- c & E*£hanoe Volume 1 

CVCDPO 2 ,GC0 MS PD) 
«3 r 4cDPO 3 
».-{C0PD4 

8MC0-R0M Le»*on AMIGA 
63,-iCJrfpA/fCO 
SiV.Domo C*utocton 
TfiHOmo CoAec&on 2 
fit f -|D-:*_i&crte EO&on 
SB.-! Deutsche Karao** Titst 
75»* ( £ u*oftc*ne 

7Q,jF*a=UJ Unverw* 
SO^-FrnsshrffiliVcJ 3 

M t -;FrflihF*hVoL4 
*aV*T&eri reft VOLS 
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GIF Gaiaxy iDopoo- C0J 
Q*on PO V3 (F*h t*l0tt 
G«ja PD Updaia 0*k I 
G?aPDUp44t*Ot»k2 
GraftkCDt (Geoffw) 
Graft* CD 2 {Goutner} 
Gra&frcs 1 (Knenrt Mod) 
Imagine CD «2.0 
irajght Tochnotogy 
Insight D*nosauns 
Meeting Pea*s 
Mogohttal 
Mogahtt*2 
Muetnecka Toolkit 
Nasa25mV*ar 
Ne^won(CO 
pArxto^a's CO 
Ow*Jo*maCD 
FUytradrg |OotpeJ CDJ 
Soar/Amok CD 
Sov/kJ* T+mfie Dop-pel 
urtmaie MOD 1 700 File* 
Yrf<>rre*i otVfcOirt 
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Gamers 
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Beneamj Sio«l Sky 

Berttfacto* 

5oo> BIlt^s GbIacoc 

8undo*iio/* Afji/w^er Ki f v. 8- 

Cannon FooUof 

Di*f Cr J ow 

D^amWeo 

Bfnwca 

FrTaSocw 

Fino and kt> 

Ha'vwi-Dh* Ejpodfbon 

He^daf2 

feiard 

XJnps Qut*t VI 

KM) 

Pi^a Connodcn 

Anct of Moousa Gold 

Space wort Mo 

TJwwParir 

ifibfrav** 
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70. 

68 
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73 
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stark und liegen uns zudmi 
beim Test meist noch nicht vor 
- vAr m&ssen uns dahtr leidcr 
aitfdie qffiaelUn Prelsempfeh 
hmgen der HerstelUr beschrOn- 
ken. 

3) Was nutztn eng gtdruche 
Pltine, Hwin man sic dam nicht 
mehr ordaitlich Usen kam? 

4) Wir kdnnim jctzt ja sagav 
Wcg mit Deinem SQQcrl Tim 
wir aber nicfa sum dessen Mid- 
men wir den ganz iibtrwiegai- 
den Teil des Jokers Dir und 
Deinesgleichen- Gentigt das fiir 
die Heiligsprechung? 



S^r 



Enftofttrt <la& CtKK 2uni 

vdtarttgan Roctmt 

An*cM&n»; Roppy-Dnw 

Internet & *xt HD-ArachtA 

ROB Autgftng. RAM M AUB> 



| UTEC 4 + 0Wayia fuf A-1200 (mlt Corpro ) 449* 

lTK:ilMB^^A*W(»udl»l»U) ITS,- 

lfTECTjftt»lTOaiihXCapn>Oc< T PAIi-0, 349,- 

icofwoo^rtAieiowiirttiMBflA*! a*»,- 

COOOUIt-w^OouWo^^h^^wo*" 449 t - 

COKUQiNONCDSUS.SCSII 379 r - 

J^kiSCSiCartnAfAojCC^RAl^Option 2M.- 




ULl 



/w?afrzfr&ttf*fiis sc/me//ere flec/mer // 



R-Preis: 



APOLLO 1230 Turbo 
28MHz/Copto/SCSimAM-0. 



APOLLO 1230 Turbo 
SQMHz/Copfo/SCSl/RAM-O. 



MTEC TURBO 1230 
28MHz/Copro/4MB RAM 



Monilor AKF 50 
lur alle AMIGAS 



699,- 



1149,- 



789,- 



698.- 
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SCH1CKSALS- 
FRAGEN 

1) Falls Commodore cinen In- 
vestor findct odcr dicscr cngli- 
sche Commo-Bo8 das Unler- 
nehmen libemimmt, ware dann 
cine limkehning dcr derwiii- 
gen Marktcnlwicklung denk- 
bar? Oder hat der Amiga so 
oder so keinc Chance mehr gc- 
gen den PC? 

2) Wird irgendwann cinmal 
ein CD-ROM ftlr den I200cr 
herauskommen* das auch 
MPEG-fdhig ist? 

3) Ware in dicsctn Fall mit ei- 
ner ahnlichen Softwarcflut wie 
Tut den PC-ROMcr zu rech- 
nen? 

4) Wird Lucas Aits fiir den 
Amiga CD-Spicle umscizen? 
Falls nicht, kcinntcn dann nicht 
alle intcrcssicrten Amigancr 
cine schriftliche BcslcUung an 
die deuischc L.A.-Vertretung 
schicken? Da mUBte doch eini- 
ges zusammenkommen? 

5) Mai ganz chrlich: Welchcr 
Computer Hegt bei Euch vom? 
Wird der Amiga-Joker etwa 
mit Arnigas erstelk, oder gibt 
es bald nur noch den PC Jo- 
ker? 

mochtc Olaf Sebening aus Bad 
Bcrlcburg wisscn. 

1) Nein. GEGEN den PC hoi 
der Amiga wohl so oder so kei- 
ne Chance - aber ganz be- 
stinuni MIT ihm* nfimlich als 
preifHvrtc und einsteiger- 
Jreundliche Alternative. War 
das eigentlich schonjemals an- 
ders? 

2) Sotche Gerttie sind ange- 
dachi, derzeit aber noch nicht 
reatisicrt. 

3) Schwer » sagen, schon 



weil die CD-Fha fiir den PC 
zumindest vorUiufig noch weit- 
gehend ohne MPEG-Treibgut 

rofe 

4) Trotz ihres Namens haben 
die Amis traditianelt wenig mit 
dem Amiga am Hut, weshalh 
man bei Lucas Arts die Fir- 
menpolitik kaum von ein poor 
Bestetlungen aus Germany ab+ 
hdngig machen wird Abwar- 
ten und Teetrinken lautet die 

Devise* 

5) Du wirst iaehen: Das Lay- 
out stimtlicher Joker-Magazine 
wird weder am Amiga noch am 
PC erstelUt sondern wie in je- 
dem modernen Verlag auf ei- 
nemMac! 






BRORKAEL 



- 



1) KOnnte es sein, daB das 
MPEG-Modul bald billiger 
wird, oder sollie ich mein Geld 
jetti schon ausgeben. 

2) Kann man scin CD* 2 durch 
das SX-1 tatsiichlich IBM- 
kompatibel machen? Und 
wean ja, was zum Tcufcl 
bringi einem das? 

3) Gibt es eincn Unterschied 
zwischen Michael und Brork? 

4) Wie wfire es, wenn Ihr den 
Klassiker der Ictztcn Ausgabe 
funfmal verlosen wilrdet? Die 
Lcscr wfiren Euch schr dank- 
bar. 

5) Last not least wuaschc ich 
dem besten Amiga-Magazin 
alles Gute zum ftlnften Gc- 
burtstag! 

gratuliert Rorian Wolf aus 
OberschlciBhcim. 

/) Wenn man nur genug Zeit 
hat, wird alles irgendwann bil- 
liger - spdtestens dann, wenn 
es veraltet ist. Beantworlet das 
Deine Frage? 

2) Nd t das klappt so nicht - 
aber guck* doch mal ins grofie 
Special zu diesem Thema in 
der letzten Ausgabe. 

3) Ja, es gibt einen Unter- 
schied: Michael ist mit Brigit- 
ta verheiratet, Brork mit seiner 
Ketde. Aber sonst?! 

4) Noch eine Verhsung? Gier- 
schhmdf Miissen wir leider 
ablehnen* zumal wir gerade 
den Klassiker gar nicht in sol- 
chen StUckzahlen vorrtitig ha- 
ben 

5) Das beste Amiga-Magazin 
bedankt sichfilmpffach! 
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DER SOUND-GURU 



HI 






Ich vcrfolgc schon langc Eurc 
Berichie tiber Commos Zu- 
kunft und finde es schadc, daB 
ausgcrechnct ciner Firma wie 
Commodore so etwas passie- 
ren muB* Zumal mcinc ,.Kar- 
ricrc" bcreils am 64cr begann, 
mil dem 500cr weitcrging und 
nun beim 1200er angclangt ist. 
Abcr mcin cigemliehes Pro- 
blem ist was anderes: Ich be- 
schiiftige mich vicl mil" Com- 
puicrmusik und mbchtc genie 
mal wisscn, wie es mit Com* 
putcrtfincn und Compulermu- 
sik anfing. Welches System 
konnre zuersi Lautc produzie- 
rcn, und wann slicg Commo- 
dore auf den Zug? Aber auch 
tiber Spielemusik m5chtc ich 
gem cinigci wis&en.*, 
gcslehi Henry HUhler aus Kiel. 

Also, wenit es nur um T6ne 
gehj. so konnte schon tt Pong" 
damit aufwarten. Alans VCS 
hatte dann bereits riehxigc Mu- 
sik drauf, und fiir die InleUevisi- 
< m Konsole gab es gar schon in 
denfriihen SOern cine Erweise- 
rung namens JmeUevokt '\ 
die fiir Sprachausgabc sorgte. 
Sp&er spucku Commas C 64 
recht grope Tone, dann hat sich 
insbesondere der Atari ST einen 
Namen als Musikspezialist ge* 
machs, wiihrend die DOSen 
nochjahrtlang aus der insernen 
TrSte piepsten. Falls Du Dich 
ober ganz aUgemein fiir syndic- 
tisch erzeugte Klangc inieres- 
siersty mtifiten wir mil den Syn~ 
thesizern anfongen — und das 
wUrde hier doch etwas m hwt 
fiihren Auf alle Folic empfeh- 
len wir Dir aber einen Blick in 
das akinetic Special liber „Ver* 
spiehe Musik-CDs'\ 
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DER FRAGEN- 
KATALOG 



1) Laufen Games wie „Micro- 
cosm" oder 1# Mcgaracc" auf ci- 
ncm Overdrive CD-Laufwerk 
fiir den I2()0er in der gleichen 
Geschwindigkcil wie auf dem 
CD 32 ? 

2) Ist die Overdrive-Floppy 
das momentan .Jtompalibel- 
sie" CD-Laufwerk fiir den 



1 200er oder gibl es noch ande- 
re, gleichwertige Produkte. die 
gtinstigersind? 

3) Gibl es eigentlich keine ver- 
nilnftige Soundkane fUr den 
I200cr? Einc, die in I6-Bil-Qua- 
lilat sampcln kann und 12 bis 16 
Kiiniile zur Verfiigung hal? 

41 In cincr cngliM:hcn Zcil- 
schrift habe ich gelesen, daB 
„Rebel Assault fiirs CD 32 um- 
gesctzl werden soil Habi Ihr 
schon davon gehtfrt? 

5) Win! .Super Wing Com- 
mander" vom 3DO auf das 
CD 32 konvenien? 

6) Warum werden Games wie 
z.B. „X-Wing" oder „Wolfen- 
schwein 3D" nicht fiir den 
1200er umgcsclzl? Wiirc die 
Grafik bci opiimaler Program- 
miening nicht mindestens ge- 
nauso schnell wie auf 'ncrn 
386DX mil 40 MHz, oder 
reichl die Rechenpower des 
I200cr-Grundmodells nichi 
aus? 

7) Auf metnem Monitor 
flackcrt der Bildschirm immer 
im Takt zu den Akiivitaten 
der Diskettenlaufwcrkc, Wicso, 
und was kann ich dagegen tun? 

8) KOnnlet Ihr in Hurem Shop 
nichi einen DcmO'Scrvicc an- 
bictcn? Da wiirde man im Mo- 
nat einen bestimmien Betrag 
bezahlen und dafur immcr die 
ncuesicn Demos aus der Gale- 
rie zugeschickt bekommcn». 
schlagl Michael Drccsmann aus 
Bad Zwischenahn vor, 

/ <£ 2} ^Microcosm* ruckelt 

ein winziges, unwesentliches 
Bilhiwn* „Megarace^ muff ja 
erst noch konutwn und altes 
iihrtge stelu im Special aufdeti 
Sciten des aktuellcn CD-Jttkers. 
J) Kiar gibt's sonvs, locher 
doch mal einen FaeMumdler* 

4) Wir kennen dits Gctikiit, ge- 
nieflen es jedoch (wie alle 
Geriichiei erst mal mil der ge~ 
boteiwn Vorsichh 

5) Bisher sind keuut Plane he- 

harmt 

6f Altes Tlwina* neue Antwort: 
Vielleichi werden wir die tecfau* 
sclte Quulitiit soldier Utnset* 
Zttngenja noch am eigenen Lei- 
be erieben, sobaUi uch der Ate- 
hel urn Catftmodore England 
gvlictttet bat? 

7) Da mitisen wir raien: Ktinntt 
es daran liegen, ttafi Dein Nerz- 
teil uherlastet ist? Clteck's doch 
malnack 
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Amiga Amiga 



«fM>0r oa i f r^ JnnMKr,a 

I$« OV frM5 K24*>i:i-^J 

Alln3 DA 4^? klnri*E 

Alirnl. rx f ,! J DA 47*95 Ut> Tlf 

DV *M5 Ur4«rf K»hn 

OV *":>? i Mtiu-.Mjrtubc 
A nmnWXL DV fflj g UnuC 

Anstoss und 
Anstoss W.C. 
v DV 79.95 J 



DA 
DV 

DA 
DA 
DA 
OA 
OA 
DA 
M*iJN«w* DV 

MiiKfc-l iOLP.K DV 

Mkr+MftK*. DA 

NT «:pL i tuti .-! I DV 



Amiga 
iroo 



49.95 

tv, 

***** AIM*™* 1 
505 Anrt«i 

54^5 Rmnthdun 

»47»!>5 :i.iii?? n Eiarc 
59.M C "lu.it r n cirw 

47J5 ChrtoiKdKmkiu 
X\*5 Dmi\m 



A|»CWYPM 

4iifu4|w*Ofl 



DA 

OV 



47« 

3?A 



j£ Monkey 2 ncWl-C4oo 
Battle Team DV 47,95..-'«— » 

DV 47.95 ._ . m „ rT ,. a ww 
1 ..i.M.nr mm /Oldtimer Tell 2 1 Ktafl0 ^ t 

DV X67.95 Jum*»t 



Gdtorlk DA 4735 rii«ribriioa 

Drtin I Um DA 47*95 I'ir.ti i ll.-t .- 

BampjiBmi DA 5435 FiabiDE- 

h Liti Jf t!ifJ Manaier * 1 1 ; Piir, : ! "jr. li i : 

PnCa. 1.0 DV 47J5 PWd* 



DA 
DA 



47.93 Mlf^y Mfti 
IV. Hmyk 
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-cr- 



idesi. Manager 
v HottrickDV 74.95 J o* 

Cwyilffl DV 6435 
CtnTatfrrl DA 



DV 
£m&* DA 
Cm+Utmmk i) v 
CmIS^m DA 

*' ni hi>nn^ir DA 

Dm .di* \« c- DV 
DtfnP«m DV 
tymthtiMrj DV 
OtfCto. DV 

D^PMUtar 0V 



tV. Kin|;i^Mft"B* 

CftM 

rt735/ 

4735 

7*3* 



DA 
DA 
DV 
DA 
OA 
DV 

DV 
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5935 OtflteLwirfa 
X4935 Pa^rMCuln 
7735 Mtw BuJl 

J435 SlnaCirjIOOO 

*5435 ilttMStftinr 

IV. 5UI*l«iKTr- 

£435 Star Tnk 

THM«Park 



DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
OA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 



*543S 
4935 
4935 
•735 
4435 

k5435 

44.95 

•935 

»3S 
s*73S 

4435 

5935 

EV. 

4935 

<5435 

15435 

15935 

■5435 

i*735 

4735 

4935 

5935 

■7935 

*935 

LV. 

54,95 

M35 

4435 

C735 

«35 



Robinsons - 
Requiem 

25 IM &Smble Angebote 

■ffi. da 47,95 Jar-*- 



Die Siedler 
DV 47,95 



6435 S.U-1- DV 

6435 SMilUrGrt DA 
9mm* Gmmm DA 
Si*mS**™ DV 
\imc*% LAart 1 DV 
»BU»t>V«r Trtr*k> t ^ Sumq tMmwm DV 
-WtB4a-: DV 4935 5kMvrtJ DA 

u RuraOmt botf Kid DA 

oDrmch Sft torw^nlHO DV 

Dfep+UW* DA 
nnc«^ DA 
DV 



K5435 to«oLu 

LV. DttMl 

3935 lo«»ft*^<?w 
4735 Lwv*TM>p<mi 
3tC735 P«v«tai 1 * DM 
6435 P«9«Uu 2 
4735 PriwP-rilil 

4935 RndltLSkln 

6735 Slot A* 



F, S?/ S ?! ?i 0rY DV67. 95 55 -1 

IFASocceteLw, E nr 



DV 


44,95 


DA 


7335 


DV 


M,95 


DA 


1935 


DV 


54.95 


DA 


J435 


DV 


J435 


DA 


293S 


DV 


J435 


DV 


3435 


DV 


34.95 


DV 


34,95 


DA 


I93S 


DV 


73,95 


DV 


1935 


OA 


1935 


OA 


14,95 



I DV49,95j rrheme Park 

formula One^ , DV 54,95 

Grand Prix 1> 
DA 29,95 

Vt<rU rtkhl 



« UplnMata 



Abtdubbv 



m 



Gml 



DA 
DV 



2935 
4435 



U. F. O. ' Speicherweiterung 

iDV 69,95,» ra " rA .?°„ 



nlverse 



'Sunship 2000\ s dv &&&&) 
DA 29.95 jw-a-c^c-^-ir- 

"in" 
DV 



4935 



lldmUZ 



History Line 
1914- 1918 
DV 47.95 

mUkj>* Vitrei r **r*i 1 



(135 9 3rmrtft*r 3#c«r WW 



Mouse fur 
Amiga/ Atari 



tn^MUt-lf 15 DA 
Ib4? 4 M« DV 
IitwJ DV 



54,95 
4735 
5935 7m* I 



World of 

Lemminoe 
DA x54,95 




Cn%lF 



F*4 



19.95 



% >Tt«d rrfoifl otoc 



OA 4435 Alrfpf-rb hn Sk-hrrtv inLuioci 

OA 4735 Pr*iiBfft K«*mdot !tl 



Ab3%- DM FWofrca / Vcrtwe 330 DM 
S*dtfuhme9 # WDMPortDn«l V DM ZiNteaigMti 
DV*5fKl deabch/DA-^Q^che Anidmnja V -m VcAeranr^ 



RUFDOC1I MAI A> Rfl 



Lrtta^a vart>iiHa: 



8) Theoretisch ist zwar alles 
machbar, aber warum sollten 
wir den in der Demo GaJerie 
genannSen Bezugsquellen das 
Geschfift vermasseln? 




Erst einmal cin groBes Lob an 
Euch* das neue Layout dcs 
Amiga Jokers gcfiillt mir sehr 
gut- Abcr eigemlieh wollic ich 
Euch nicht nur loben. sondem 
habe auch ein paar I : ragen: 
I( In Eurem Test von „Themc 
Park" in der letztcn Ausgahc 
haht Ihr geschricben. daB man 
in dcr Amiga-Version auf die 
nostalgische Achtcrbahn ver- 
richicn musse. Weiler vorn im 
Text sehreibt Ihr aber von 26 
Fahrgeschiiftcn inklusivc Aeh- 
icrbahn- KOnnt Ihr mir sagen. 
worin der Untcrschicd zwi- 
schen diesen Achterbahnen be- 
stchl? 

2) leh habe vor rund drei Wo- 
chen ..Theme Pork" bestellt, als 
es jedoch naeh WW Wochcn 
immcr noch nichl cingclroffen 
war. habe ich beim Versand an- 
gerufen Don wurde mirmilge- 
teilt, daB Bullfrog das Spiel 
wieder eingczogen habe, da es 
cfctrem fehlerhaft sci. AuBcr- 
dem wurde mir gcraien, es 
auch nichl bci Handlern zu 
kaufen, die es noch im Angeboi 
haben. Konnl Ihr mir sagen. oh 
das stimml und wann „Thcme 
Park" wieder erhaltlich scin 
wird? 



3) Da ich mir cin CD 32 bestellt 
habe, wiirdc ich gem wissen, 
ob und wann ,.Thcme Park" 
dafur erscheinL 

4) Konnlcl Ihr nicht in curcm 
CD-Joker eine Listc vcrttffem- 
lichen, in dcr alle kommenden 
CD 32 -Spiele abgedruckt sind? 
Ibchert uns Kai Zcminske aus 
Chemnitz. 

1) Die nostalgische Aduerbahnisi 
nie der Name xhon jqgt nostal* 
gisck sieht also ein werug ahmo- 
disdi aus. Kein grafier Veriust, 
oder? 

2) Tasstiddich ha BeOrvnk Arts 
ein&i Ueferstapp veran&jffe doch 
wem Du dies* Zeilen lot rrniflte 
das schonttingst wieder Geschich- 
tesen 

3) SoB hmm&K aber wann? So* 
baldesdaiststeht'sjeder^iBsbe- 
stimml im CD- Joker! 

4) Natilrikh ktinnm wir das rocte 
Zummdest so Umge nidn bis Mi* 
chad die Emsselhmg eines staadkit 
geprt^enHeBsehersbewilligL.. 




00 ODER WAS? 



Vor cinigcr Zeit ging mcin 
A600 in die Binscn. und ich 
stehe nun vor dem Problem, 
welchcn Computer ich jctzl 
kaufen soil. Eigemlieh sland 
fur mich fart, einen I200er an* 
zusehaffen, doch was soil ich 
nut einem sinkenden Schiff? 
Selbst wenn Commodore UK 
Commodore D aufkauft, ware 



es rausgeschmissenes Geld, 
denn ich kaufc kcincn Compi. 
der sowicso (wieder mal) ein 
Rop ist. Das kann man jeden- 
falls daraus schlic&en, daB 
Commodore Anfang *96 schon 
wieder einen besscren I200er 
rausbringen will. Also ist der 
heutigc I200er 1996 nur noch 
das, was der 500cr jelzt ist, 
oder? Eigemlieh soil der Ami* 
ga doch fitr die hreitc Masse 
scin. und die kann sich nichl al- 
le andenhalb Johre einen neucn 
leislen! Also, was wurdct Ihr 
mir nun ratcn? Doch den 
1200er zu kaufen, fur den es 
Ivicllcicht?) bald das CDI200 
gibt, oder das CD 3: t aufgenistet 
zum vollwenigen 1200er? 
schUiiei uns Christian Sehenk 
aus Exicnal scin problembcla- 
dcnesHcrzaus. 

Mann, wantmsteUt Ihr uns nur im- 
mersotche Gewissentfragen?! Un- 
ser Gewissen rftf ztjblg&tderAni* 
wort: Wane noch das niichste Htfl 
ab. bis dahin soSien aUe Unklar* 
heiten urn die Zuhcifisplane von 
Commodore restbs beseingt sen' 



DER BEST VOM 
FEST 



Der Rest lag irgendwo umer 
dem Tisch des Layouiers (und 
wieder 50 Peitsehenhiebe..,), 
wo wir ihn gefunden und fuer 
zur nochmaligen und absoha 
komptetlen Bezugsadresse ab- 
kommandiert haben: 
Ytehd&Spiete 
Am Martinszehnien 5 
60437 Frankfurt 




Im Novcmberhcft habi Ihr im 
Stromausfall die Bezugsadrcs- 
M vom t 5tarfightcr Banle 
Book" nur icilwcise angege* 
ben. Wo ist der Rest? 
wcist uns Carstcn Sommer aus 
Cu^haven auf einen Pal/er hin. 



ABFALL- 
PRODUKTE... 



„.Eurcr Schreibwut sind nicht 
nur die Mailbox-Seitcn. son- 
dem auch stiindige Verbesse* 
mngen im Heft, wunsch- 
gemHBe Stories und nicht 2U- 
leizt ein (dank Urserbrief-Zen* 
tralheizung) auch im Winter 
steis wohlig warmer Verlag. 
Erwarml uns also bilte weiter- 
hin mil Lob, Kritik, Fragcn und 
Anregungen, wobei der SlolT 
von allgemeinem Interesse 
weiterhin hier abgedruckt wird. 
Alles ubrige beantworten wir 
persdnlich. einen Icscrlichen 
Absender sowic genligend 
RtJCKPORTO (Ausiander ver* 
wenden bitte Internationale 
Antwortscheinc) vorausgeselzt. 
Eine wcitcrc Voraussetzung ist 
frcilich unsere Anschrifu wes- 
halb sie immcr wieder hier 
stehL 



JOKER VFRLAG 



D-05«30 G«AS«IUjXN 
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TODUCH GUT: EIN VOIX 
SPIELBARER LEVEL DES 
BRANDNEUEN AUEN-KIL- 

LERS „TOWER ASSAULT*' 
(WAHLWEISE STANDARD 
ODER AGA) GRATIS!!! 




Dicse Weihnachten lassen wir unserem Killennsbnkt freien Lauf 
und geben den Neuabonnenten ihre Hefte fortan todlich preis- 
wert und morderisch flott an die Hand - sowie als PrSmie ei- 
nen voll spielbaren Level des neuen Allen-Kilters „TOWER 
ASSAULT'! 

Und wenn Michael noch so oft .Sdbstmord!" brullt, als Abonnent kriegt 
man nun mal alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also 
fur weihnachdiche 63,- DM (Ausbnd: 75,- DM), Mrc todllcher PraDsion 
versenden wir die Hefte exakt eine Woche vor dem Kiosk-Termin. der 
Postler ballerc sie Euch dann schon wetterfest und umwetechonend ver- 
packt in den Bnefschlitz. Als Neuabonnent werdct Ihr da aber noch was 
finden: 

Auf Euch wartet ein voll spielbarer Level von tf TOWER AS- 
SAULT", dem neuen Action-Hammer der Alienmorder von 
Team 1 7. Mit dem Abo habt Ihr also noch vor dem Veriaufs- 
start die Chance, Euch von den QualitSten des Nachfolgers zu 
, Alien Breed 2" zu uberzeugen. Mehr noch t die brandheifle 
Draufsicht-Schlacht(ung) wartet wahtweise als Standard- oder 
AGA-Version - ein kurzer Vermerk auf Eurer Bestellung 
geniigt! 



Dieses Sonderangebot gik al- 
lerdings nur im atten Jahr. 
nachsten Monat hat es sich 
ausgemordec Schicfk also 
den ausgefullten Coupon am 
besten noch heute 
in den Briefkasten. 
zumal dann ak 
AbschuGpramie 
bet jeder Abo- 
Verlangerung ein 
weiteres Ge- 
schenk wjnkd 
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Name 


& Vorname 


Strafle / Hausnummcr 



PLZ / Wohnert 



Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjdhrigen 
bitto Unlerschrift des Erxiehungsberechtigten) 



Diese Verelnbarung konn Ich Innerhalb von aeht 
Tagen boi Joker Verlag, Bretonlscher Ring 2, 
8S630 Grasbrunn, wlderrvfen. Zur Wahrung der 
Frist geniigt die rechtxeltlge Absendung dot Wl- 
derrvfs. Ich beBtatige die Kenntnlsnahme des Wi- 
derrufsrechts durch melne zweite Unterschrift: 



Datum / 2. Unterschrift 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BAN KABBU CHUNG 

KONTOINHABER: 

KONTO - HUMMER: 

GELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 






" 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHEOC ODER BARGELD UEGT BEI) 



ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTCIROKOMTO: 



NR.: 444 714 - 806 BLZ 7001OO80 



Bll lb GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AM! 



Bitte einsenden on: 
JOKER Verloq • Abo - Verwalhjnq AJ 



. 



WENN IHR DAS SCHONE HER NCHT ZERSCHNEIDEN WOUT; KBN PROBLEM: FOSIKAHE WT DEN ENTSPRECHENDEN DAIEN TUT ES NATUM AUCH /j | 




Vor einem Jahr raumte Disneys Zeichentrickfilm an den Kinokassen ab, kurz darauf 
setzte Virgin am Mega Drive die MaBstabe, an denen sich nun jede Konvertierung mes- 
sen lassen muB - kein Problem iiir diese zauberhafte AGA- Version! 



Da die Filmvorlagc zu den bislang auf- 
wendigsten Disney-Projekten gehcirt, wur- 
dea auch bci dcr Amiganisierung weder 
Kostcn noch MOhen gescheui; FUr das 
Gamedesign bzw- Coding zeichncn David 
Perry und John Twiddy verantwortlich, 
bcides ahe Hasen. in deren Vorstrafcnre- 
gislcr u.a, der genialc Plartformpunki 
„Cool Spot*' verzeichnet ist. Und was die 
Grafik angchl, licB sich ja nun kaumetwas 
Besscres finden als cin ganzes Heer von 
Disney-Zeichncnu.. 
Es warden also jede Figur und jedes Sze- 
nario des Originals gewissermaBcn Frame 
far Frame in Bits & Bytes umgewandelt 
- was derart sagenhafle Animationen mil 
sich bringt, daB im direkten Vergleich 
selbst cin ,J*rince of Persia" eher fuBkrank 



uber den Screen torkelt. Keine Fragc. 
wenn hier Angreifer versehcntlich auf 
glUhenden Kohlen landen und sich dann 
die schmerzenden Zehen halten odcr nach 
einem gezielten Sabelhieb pltitzlich ohne 
GUnel und damit in Unlerhosen dasichcn, 
urn Aladdin dennoch verschmitzt ISchelnd 
zu einem Duell herauszufordem, dann 
kommt das einem inleraktivcn Film schon 
schr, sehrnahe! 

Die Handlung orieniiert sich naturgemaB 
stark an den Geschehnisscn im Kintopp, 
der Spieler findct sich also in dem exoti- 
schen SUidichen Agrabah wicder, wo ge- 
rade die dunklen Wolkcn der Intrige auf* 
Ziehen: Dcr fiese GroBwcsir Dschafar will 
die bedauern^rerte Prinzessin Jasmin 
ungen, ihn zu heiraten, \frobci es dem 



Widerling letzilich bloB darum gehi, end- 
lich selbst Sultan zu werden. Freilich hat 
cr die Rechnung ohne den StraBenjungcn 
Aladdin gemacht, der ebenfalls cin Auge 
auf das hQbsche Konigskind geworfen haL 
Bis er mchr bci ihr riskieren kann, muB er 
allerdings ein abentcuerliches Konlingent 
an Levels iiberstehen, denn das Happy- 
End kriegt man auch im Orient nicht ge- 
schenkt Also hQpft Jung AlidurchStfld- 
te, Kerkcr, WGsien und Palasie ohne Zahl, 
segelt auf einem flicgenden Teppich durch 
feurige Lavahtthlen, erkundet das lnnere 
seiner Wunderlampe und begegnet dabei 
natflrlich ilberall den ortsflblichen Gefah- 
ren: Grimmige Palastwachen fuchteln mil 
dem Schlagstock herunt Frauen wcrfen 
ihre sch&nen Vasen erbost auf die SiraBe, 







Plaitfonncn brdckeln ab. magische Seile 
verliercn kunt vor dem Ziel an Standhaf- 
tigkeit, und und und. 
Den Widrigkeiicn des Heldenlebens be- 
gegnet man durch schnelle Reaktion, ein 
geschicktes Hiindchcn am KrummsSbcl 
oder Wurftibungen mil dem begrenzten 
Apfelvorrat. Vitaminfans dUrfcn und sol- 
lcn sich nihig an dem ausgcbreiteten Fall- 
obst vergreifen, aber auch mil Diamanlen 
laLU sich der Sammellrieb slillen - denn 
wer die Klunker anschlieBend in den On- 
entshop schleppu handel! sich don die an- 
den; nichi eriiSltltchen Extraleben und 
Continues ein! Ein weiteres SammeN 
symbol ebnei den Weg zu den beiden Bo- 
nusgames, wo einmal ein Groschengrab 
(mil viel GlUck und dem nchtigen Timing) 
die geradc erwiihnien Goodies aussspuckt 
und man zum andercn in der Rollc des 
Affchens Abu fallenden VaseD auswei- 



chen bzw. die dazwischen schwebenden 
Extras einsacken rnuB* 
An Abwechslung mangcli cs dem Spiel 
aber auch ohne diese Sondereinlagen 
nicht, denn da warlen einige Hochge- 
schwindigkcits- und Auioscroll-Abschnine 
ebenso wie kleine Griibeleinlagen der 
Markc „Wo bin ich eigentiich?". Ftlrdcn 
auch ISngerfristigen SpaB an der Freud' 
sorgen dabci das jcdcrzcit durchdachte 
Gameplay und ein vemflnftig dosierter 
Schwierigkeitsgrad, der keine unfairen 
S telle n, dafiir aber jedc Menge RUcksetz- 
punkle (markiert durch den maricigen Fla- 
schengeist, der sonst leidcr nur in den Zwi- 
schensequenzen auftauchi) filr jiingst Ver- 
blichene kennL Ehrlich, gcgen jcde 
Anacke der Gegner findet sich hier mil ei- 
was Ubung eine passcnde Antwort, die 
keincn Verlust der ohnehin reichlich vor- 
handenen Lebensenergie zur Folge hat. 




DaB ein so liebevoll ausgeaibeiieres Game 
auch technisch iibcrzcugcn kann t dilrfie 
niemand wundern. Okay, das Parallax- 
Scrolling ruckelt ganz dezeni, aber wen 
sttirt das schon, wenn er im Gegenzug de- 
tailreich ausgefiihrte Orienl-Szenarien in 
besterDisney-Qualitiii, irre Animationcn 
und brill lend komische Grafikgags zu Ge- 
sicht bekomml? Einschrankend sei Ic* 
diglich bcmcrkt, dati die direki vom Mega 
Drive konvertierte Optik mil entspre- 
chender Ausnulzung des AGA-Chipsalzes 
sicher noch elwos bunter hinzukriegen ge- 
wesen wfirc, Auf die Ohren gibt's toll ar- 
rangierte Variationen aus dem Film- 
Soundtrack, vennischt mit ein paar Fetzcn 
Spraehausgabe und den passenden Sound- 
FX. Und bei der formidablen Handhabung 
wird sogar zwischen Sticks und Pads un- 
terschieden, wobei fiir letztere noch mal 
zwei verschiedenc Stcuerungsvariantcn im 
Angebot sind. Die Nachladezeiten von der 
Floppy sind erfreulich kurz, eine Instal- 
lation i : l 1 i Fcsiplane hat man allerdings (ei- 
der nicht vorgesehen. 
Und weil geradc die schlcchtcn Nach- 
richten an der Reihe sind. hier gleich noch 
eine: Bctriiblichcrweise sind momentan 
keinerlei Konvertierungen furStandard- 
Amigas oder das CD 3: gcplant, was ge- 
rade bezUglich einer CD-Version schade 
ist - konnte man dabci doch die oscarge- 
krOnicn Original-Rlmmusiken mit auf die 
Scheibe packen. Aber was soil eigentlich 
das klcinlichc Gemiikel? Irnmcrhin hat 
uns Virgin mil diesem Meilenstein eine 
dergelungenstcn Filmumsctzungcn in der 
ruhmreichen Geschichtc des Amigas bc- 
schert: Aladdin machtPlaltfonn-MUrchcn 
Wahfl.tf) S- 










j Beim originalen Maxis-Klassiker konnten noeh Biir- 
■ germeister aller Art stadtebaulichen Weitbliek beweisen, 
\ die komplett sanierte Neuaullage gibt sich elitar: Nur auf 
| Amigas mil 4 MB RAM und der Typenbe/eichnung 
A 1200 oder A4000 bliibt das Gcmeimvesen. 



Am PC hat Maxis den legen- 
dftren Vorganger von anno 89 
bercits Anfang des Jahies op- 
lisch und inhalUich rcnoviert, 
jeizt wird endlicK auch in Ami* 
ga-City ein neues Zciialler ein- 
geliiutet. Das geniale Grund- 
konzept des Spiels stand dabci 
aber nartirlich untcrDcnkmal- 



Die erforderiichc Kohle preBt 
wie gehabt die Steuerschraubc 
aus den Burgcm. wer sie zu 
fest onzicht, rnuB nun aber 
miterteben, wie seine Sims in 
einige der Konkurrenzstadte 
abwandern, die hier quasi im 
Off agieren. Weil zudem auch 
im kommunalen Bereich alios 




schutz: Auf ciner bei jedem erheblichkomplexergcworden 
Neustarl frisch generierlen ko- ist, verspricht cine langsame 
Landkane soli cine Miilio- und durchdachte Siadtent- 
nenmctropoleausdemBoden wickiung mchr denn je am 

gcslampft werden... ehesten Erfo lg. Wie gehabt 

wird dazu erst 
mal mittels 
Maus und der 
ncucrdings be- 
Uebig postierba- 
ren Iconlciste 
auf der zoom- 
barcn Kane ein 
Slflckchen Ter- 
rain zwischen 
den Fliissen. 
Httgeln und 



Wiildern eingeeb- 
net. um dort ein 
Kniftwerk zu crsiel- 
lcn. Danach klatscht man ein 
paar Wohngebiete, Industric- 
ansiedlungen und Handcls- 
zentren in die Landschafu ver- 
bindet sie durch StraBcn und 
Stromleitungen, beschleunigt 
den (vierfach variablen) Zeit- 
ablauf und wartel auf die er- 
sten Bewohncr, 
Ansiedeln und kniftig ver- 
mehren wcrden sich die Leute 
alierdings nur. wenn die Stadt- 
vcrwaliung zukunftsorienlien 




Was schreiben die Kollegtnl 

ncls, Briicken etc, Abhilfc zu 
scftaffen. auch nicbt unbedingt 
die beste - die versUirkte Ein- 
richtung von Eisenbahnlinien, 
Bussiationcn und anderen Seg- 
nungen des Offentlichen Per- 
sonennahverkchrs ktinnte das 
Problem vielleichi viel cinfa- 
che* liiscn, 

Heutzutage isi man als BOr- 
gcimeister zudem auch fur den 
Untergrund zustitadig, wo 
etwo Wassericitungen und spa- 
handeii, wtiirilumig planl und ter sogar komplcttc U-Bahnli- 
umweltbewuBt entscheidet nien vcrlcgt werden wollcn. 



Wer sich z3- ein prcisgQnsti- 
ges Kohlekraftwerk zulegt, 
kaufi den okologtschcn Arger 
gieich mil - die Energiecrzcu- 
gung via Wind oder Wasser ist 
im ersten Moment zwar deut- 
lich leurer, aber gesundc Luft, 
ein hoher Freizcitwert und 
glttckliche Sims 
machen den fi- 
nanziellen Mehr- 
cinsatz bald 
wctt Und wenn 
^endwann die 
Verkehrslawi- 
nc unertraglich 
anschwilU, ist 
die altvaierli- 
che Mcthodc, 
hier mit mehr 
StraBen. Auto- 
bahnen, Tun- 



Arm 



HinlSnglich bekannt diirfte da- 
gegen scin, daB die Einwohner 
im Lauf der Zeil immcr an- 
spruchsvoller wcrden und nach 
Sportstadicn, Parks oder eincm 
Zoo gieren, selbst wenn sie 
schon etnen sUndieurcn Air- 
port. Hafendocks und vielc 
schCne Militiirkascmen be- 
kommen haben. Mil der GroBe 
der Metropole 
schnellt aber unver- 
mcidlich auch die 
Kriminalitiitsrate 
nach oben, von Feu- 
ersbritnsten oder 
VolksaufsUlnden gar 
nicht zu reden. Hier 
exisriert jedoch im- 
mcr noch keine 6ko- 
logisch ansprechen- 
derc Alternative zu 
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Monster am Morgen bringt 
Kummcr und Sorgen... 




Was rai der Renter? 



den gewohnien Polizeislatio- 
nen und FdienvehrtiauKm, die 
neben dcr Verbrecherbrul auch 
solche (abschaltbaren) Kata- 
slrophcn wic WirbelstUrme, 
Erdbeben, Cberschwemmun- 
gen und imergalakiische Mon- 
ster unler Konlrolle halten 
mQs&cn 

Wer noch cine mil dor Urvcr- 
sion erstellie Siadl im Archiv 
hat, kann diesc ohnc weileres 
imponieren und onschlieBend 
danibcr staunen, wic sic plikz- 
lich auch im (farben)prachli- 
gen neuen 3D*Glanz erslrahli 
und von lausoidcrlci ncllcn 
Animationen belebl wird. 
Trolz der satlcn Hardwareaiv 
fordcrungen haben die Ent- 
wickler abcr das altc Leiden 
mil der litsligen ZeitverzOge- 
rung, die bei jedem Scroll- und 




Baubefehl aufiriil, nicht voll- 
stiindig ausmcrzen ktinnen* 
Davon abgesehen klappt die 
Mausslcucrung sehr ordenllich, 
die Bcglciimusik kann man 
ebcnfalls so Iassen, und die 
filnf milgeliefcrlen Fixfertig- 
Szenarien nimmt man genauso 
erfreui zur Kcnntnis wie den 
Landschafisediior, die Dtgi- 
Beraler, die eingebaulc Zciiung 
und die vielen mformaiiven 
Statisliken. 

Und somil kam der Joker-Bau- 
ausschuB auf seiner leizicn Sit- 
zung zu eincm einsdmmigen 
Ergebnis: Die Saniening des 
jelzl noch komplc&ercn und 
deutlich verschOnien Ktassi- 
kens ut den Fachieuten der aus- 
fuhrenden Rrnia Maxis auch 
am Amiga-Cetiinde meisieriich 



gelungen! (md) 






SIM CITY 2000 

(MAXIS) 



STADTBAU-5IMUIATION 



85% "#- 



„.4l„K0HHRMNIl«" 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



■TraS 



76% 



61% 



70% 



68% 



HANDHABUNG 78% 



DAUERSPASS 94% 



VARIABEL 3 STUFEN 



PREIS DM 89,- 



SPBCHERKDARF 

MSKS/IWEITROPPY 

HO-INSTALUTION 

SPBCHKBAR 

WLftSCH 


4MB 


3 | NEIN 


ERFORDERUCH 


SPIRSTANOE 


NEIN 



Der Blick in den Untcrgrund 



*MICRO MAGIC* 

HeiBe Spiele Starke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 



MO. 


-Do. 10-18.30 Uhr 


Fr. 10-16.00 Uhr 








Amiga - Amiga - Amiga 






taw 


DV woo 


t T cofbcf^Vkfi 


DV 30.06 


Pinball S-E. 


OAW00 


A-Treln*Cona*r.* 


QA4SJ>o 


Eye of MnUnr 2 


dv ;■:-.■>:■ 


PinbaD Wizard 


OA1»\00 


Ahen Bread 2 


»so\oo 


Field* of Glor t * 


DV WOO 


PtrSBBS 


OA3JW 


An*Joaa*W.C C. 


DV79« 


FrFASocow* 


DV 54,00 


Pixza Connacoon 


0V79W 


Apidya 
Apocerypac 


DA 20,00 


FUmhbech 


DVCZM 


Fo«oaQus«l3 


DA4ZO0 


teiaJM 


Fury of Turf »e* 


QA5U0 


Po*orpUyMrts 


QA 32.00 


Arabian Nights 


ov 00.00 


Gem»0 


£VSM» 


Quarter Pole- 


DV 6100 


Arcade Pool 


OAWtt 


M 


OV»0O 


Ouik* 


DA SAM 


Ar tnouf Goddon 2 


OA 5000 


OurwhrpSOOO 


0A«oo 


Reunion" 


DV i.V. 


Aaoaaain SE 


M 23,00 


Harv»e - 0*e E>ped. DV 44,00 


ROM Ooid 


DV WOO 


A i^*cf*MJ r>g DM 


DVflOvOO 


HaHrtcfc' 


DV6S.O0 


Rublnaons Re<ju- 


OV WW 


A**rd W*nrv»f» 2 


Dftsaoo 


HeJ(wUA2 


IM woo 


BuTn Tumble 


W50W 


Bet barten 2 


CM 23,00 


Hired Quna 


0A63J>0 


RjjeeeHolttkn 


DV WOO 


Battle FieJdCr* 


QAti&OO 


History Une 


DV WOO 


ULaV" 


DV«0O 


Oeeeamde 


WMM 


Impos*. Wm\ 20M 


1 DA 63.00 


ScnaizimSllbers.' 


DV WOO 


Beneath Steal SAy 


OVSMO 


Indians Jones 3 


OV3^0O 


Second Samuf 1 1 


DA WOO 


Benalector 


OA 50,00 


Indisns Jonesi 4 


OV 30,00 


SeaklDeatroy 


QA30W 


B*g Four 

B*gS*a 


DV6S.O0 


lw>oc*rrt u Caught DV G^oo 


Sensible OorT 


DA IV. 


DVtfW 


lshsr2 


OV2>d00 


Senalbla Spirit 


ovwoo 


Body Bl OeLactic 
Body Blows 


M 5?,CO 


r*h*r3 


D-.'ttOO 


Shadow o.L B«aa<2 DA 33.00 


MStfM 


jHfmeeicPsrk 


DV M.00 


Sierre Soooar 


DV WOO 


Brian the Lion 


DA 9000 


KM 


DV55W 


Sim AM 


0V3WK) 


Bug Bomber 


OA 18^0 


KldChMS 


M6Z00 


SanCtaaa4c« 


oveew 


Hum p n Rum 


EbVlftM 


' ; Clood 


Mlft,00 


Simon tftaSoTMfer DV 64.00 


BundcaUga Mw 3 OV 79,00 


Kind of H*o>c 4 


OV woo 


SkWmarlta 


Da »ot 


Botrrfcm*: . Dynatech* 


KinQeOwsstfl 


ov woo 


Se>Cabbst 


&\ ii.->i 


Whale* Very, rue 


DV 32.00 


Lemmlnpa 1 


[V* 32.00 


SoccefKid 


0AS2M 


Caribbean D is* ■ 


m 64xoo 


L c r~. rr . n 5. - 2 


DA WOO 


Sottwars Msnaoor 


ov woo 


Chsoe Engine 


QA 50,00 


Locomobon 


DV1M0 


SpacaHuftt 


OAWOO 


CWIbraafcef* 1 


DV 62^00 


Lolly pop* 


l>\ --r.K- 


SpecaQueat 3 


M WOO 


C h r ist K cA u mho a 


WT^OO 


Leeds of Potvftf 


DA75no 


Spec* Quasi 4 


DA WOO 


Civilization 


CW75 P 00 


Lords of Resdn- 


DVA2.00 


Spacawanl Hoi 


OAWOO 


Combat Air Petrol 


OVt7 4 00 


LoetVJUneft 


ov woo 


6*. Thomas 


DV WW) 


Cool Spot 


DAKJ» 


Lothsr U«Wisus 


OAfiP^O 


Star Cfuaador* 


DV WOO 


Cesrkmefe 


DV40.00 


Lucas CUs. Adv. 


DV 79,00 


SUrloail 


DA WOO 


Dm ecfns ar x* Auge OV 75J>0 


Mud N#wv* 


OVfBW 


atarnSledlef 


DV4ZO0 


Death or Qlcey 


W«W 


Mad TV 


ov woo 


StreatFlgMar? 


DA 32,00 


Def/very Agent 


DV 39,00 


UAnhunier S.F. 


DA 32.00 


Taa*rBBBBaW 2 Arc 


OA 35,00 


Der Clou 


DV6fi,00 


McDonald Und 


QAWOO 


Thame Part" 


OV5«J» 


Oe* CkK Orris* 


OV 44,00 


Micro U»ctvlrw* 


DA 49,00 


Tord 


OA25W 


Dor Palmier 


OVUOO 


Monkey Island 1 


DV woo 


Tw rfoeal 3 


OAWOO 


Der Trainer 


Wfi^OO 


Moo**-/ Island 2 


DV 50,00 


Unto*n* 


ov woo 


DcecrtStnke 


LA 'S, oo 


Monopoly 


ov woo 


UrkMutna 


DA WOO 


DieSicdlcr 


DV 50.00 


Morph 


DA WOO 


Wsetec 


DA WOO 


l>rr*i:r p\M:* 


DVOMO 


Mr. Nutz 


DV woo 


World Cup U5A W DA WOO 


Dyne Blester 


DA SiOO 


MUDS 


DA 19,00 


World of Lammaifl 


* OA WOO 


EtshocJicy Mrn^ 


0V7SXC 


CHdUmar* 


DV WOO 


WWF Europ, Hamfi OA »W 


f r?,ra-i j 


QA 50.00 


Overlord* 


EV woo 


2-Out 


OA 26.00 


F-ittr- 


OVUM 


*'l'" '■"■ 


DA WOO 


Zsppalm- 


dvwoo 


Emerak) Mine 1/3|e EH 26.00 


Pinball Fsntssiea 


DA 55.00 


Zonkad* 


OA44J)0 


J!nr;a^ M rr I? 


QA 22.00 


Pinbell llusions* 


OA LV. 


Zool2 


OA W« 


\ 


1 IOI 


IVI IV 


A 1200 I A 4000 


v-/ 1— . . 






1869 


DV 64,00 


Drrttntrrab* 


DV WOO 


Pinball Fantasies 


04 WOO 


Aleddm* 


DA WOO 


Fie*da of QJory 


DV Woo 


RolSn»ons RaqiL 


DVfAOO 


AllenBreedZ 


OA^OO 


Hanse - D.e Exped OV 44.00 


flobocod 


DA50W 


Anetoae * WCE 


OV»00 


Ksflrik* 


DVW0O 


FIOaaislihHm 


DveaLOO 


AtcadePool 


OAKOO 


Hc4iDdsfl2 


DveoM 


S.U1' 


DV30W 


Banshee 


0A50M 


tmpoa. Miss. 2023 


DAWOO 


ScnatttmSribet* 


* DVWOO 


Body BL OeUcbc 


OA 33,00 


HssTl 


DVCiOO 


Second Samurai 


M WOO 


Brun %T*c Lion 


OA 30,00 


Jvr soafc Part 


DV«^)0 


Sim City 2000* 


0V71W 


Bump'n'Burn* 


DA9ft]00 


Kings Ovsat 6 a 


DV 02.00 


eaatUb 


DV 79,00 


Bundeat Man. 3 


0V79W 


Lion King* 


DA5S-00 


Simon the Sorcarar DV 7VM 


Cheoa I r^in? 


» 30.00 


Lords of Raeim 1 


OV 42.00 


SurTraA 


DVWOO 


Chriet. Kofcflftbut 


DV7W» 


Uorph- 


DA WOO 


Super Starduo4 


DA WOO 


Oribeta 


D-rf«00 


OW«ifr»r* 


OV WOO 


TJX* 


OAWOO 


General K>n 


0A300O 


Oecar 


OA WOO 


Thame Para 


OVWOO 


DM Clou 


ov«oo 


Qui lo Unch 


DA WQO 


UFO-CnenryUns. OVW00 


petCkKi-p«U- 


DV 44,00 


Penth. H.N. Dfttuu DA 63,00 


Zooia 


0A50M 



HAMMERPREISE. 



CD 32 -CO 32- CD 32 



A'eblen Nights 
Arcade Poof 
Berahee; 



Bansatn5tear5>Y 
Bump'nUirn" 
Cannon Fodder 
Chaos Engrna 

OfiCI'J 

Elite 2 

EmareldMlnva 
Fteldaof Olofy 
Flra tod I'-c 



DVWOO 
OAWOO 
OAWOO 
DA50» 

OV9BjO0 

OAWOO 
OAWOO 
OAWOO 
DVWOO 

0V WOO 
OA 32.00 
DVftZOO 
OA 30,00 



Fury of the Furriea 
He(mdalI2 
Impost Mia, 2023* 
JsmeaPond3 

. I-:-"".;;: 1 

Loot V Manga 

Micfocoam 

Morph 



Out lo Lunch 
Pmball f »nU. 
ProfBCtXfFlTOt 
Qulk* 



OA SZflO Second Samuroi* DA WOO 

OAWOO SacAe-Dcafroy OAWOO 

C*WOO Sanaib*eSoo-lnt' OV W« 

DA 60,00 Simon the Sortemr OA WOO 

WWOO SVikar OAWOO 

EV WOO Super 5Urdue«* OA WOO 

OAWOO Suparfrog OA 32^*0 

DA WOO Total Carnage OA WOO 

OV ttfl* Toaraf Aaaauir OA 36JW 

DA WOO UFO - Eneaey Unkn, DV 62.00 

OA 62,00 LWmeUBooVBL OA 3&M 

OA 50,00 Untverma DA WOO 

OAr£U» ZOOI2 DA WOO 



Vcraandkosten: 7,- DM. ab250.- OM Beittcllvwrt vorsandhoflleiifrt-l 

Lieferung gegen NN + 3 - DM r/gl. Z^htkArlengebuhr. Ausldndsv^or * 

kause (nui EC) zzgL 20.- DM EsQelten urtMt»AOB. Anderung urwl Irrlum vor- 

bclMtlen *=be*Dnjcs1rjgungnochnichtveriogbar AlloPreiselrrDM 

MtCBO MAGIC - Stdrnnweg 2 - &B638 Iseilohn 

Tel. 02371-36330 Fax 02371*34503 inh. Rati GoY*aw*aA» 
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Waterloo fur MicroProse 



■ 



abcr grilndlich den BloB bekommt man dabci 

Dreispiiz von dercr- grauenhaftc Animationcn zu 

obcrungssUchligen Gcsicht, zudem sind die incin- 

Birnc - diese Ereig- ander verkeilicn Wusclspritcs 

nissc bilden hier den wegen dcr strengen Kleider- 

Hiniergrund fiir vicr ordnung kaum noch voncinan- 

historisch bclcgtc und der zu unicrscheiden. Fiir 7ud 

zwei hypolheiische sStzlichcn Verdruli snrgofdas 

BL^ Szcnaricn. wobci dor ruckelige Scrolling ucr Katie 

Spieler jetvciN zwischen den uwidieunLMklarjicheNklMbe- 

beiden bcteiligrcn Scitcn und achiunc so manche> Feld- 

fllnf Schwicn^kcitsgniJcn hemibeltfik Auch Sound- und 

wahlcn darf Ifc^ MuMkbeglciiung slcllcn kcine 

Aufdenbetgi^hcnFcidcrudcr Ruhmestaten dat. so daB die 

Ehre werdon dann die aua Ka eher umyandliehc Mausstcue- 

vallerie, Infanieric und ArtHiL rung bci dcr absehlieBenden 




§ 



Lang genug bat cs ja pedau- 
ert. bis MicroProse die 
Kampfrvihtm dieser Schlach- 

tenslmulation am Amiga po- 
sttcrt hatte - anderthalb Jah- 

re nach dem PC zieht nun 
cndlich auch der A 1200 in 
den Krleg. 

Aul" dem Marschplan sieben die 

Schtochien von Napoleons letz- 

lemFeldzuganno I815.uif.der rie bestehenden Armeen menii- NLincH-eitoiukpietzlich iiber- 

Heine Kaiser groBen Knaisch gestcuertund iaEcntzeii aul- raschen'dguntostefe... 

mil England und PreuBcn hauc. einander gehct?t. was unicr Alles in allem ist Fields of 

In der berfihmten Sehlacht bei Zuhilfenahnu- der drei Zoom- Glory ein sehnnwBeispiel. wie 

Waterloo fetzien ihm dann siufen sftns ganz genau in recht man aus cinem hisiorisch gc- 

BlOeberundWelungionknapp, neucm Imi-3D zu sehen isL nauen Ansaiz und cinem im 
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Prinzip rcchi 

Gameplj> dur.idi 
Selilampeicl& einen ecbten 
Verier niacin, (niic) 




FIELDS OF GLORY 

(MICROPROSE) 



KR1EGS-STRATEGIE 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUER5PA5S 



62% 



33% 



51% 



55% 



57% 



60% 



VARIABEL 5 STUFEN 



PREI5 DM 89,- 







FreundoderFeind? 







^f*?_., 



& 



Kurios: Von dieser Seehan- 
dissimulation a la »»Pi* 
rates!** hatlco wir bereils im 
Sommer 1990 cine Testver- 
sion auf dem Tfech! Weniger 
kurios* daB sie in den wr* 
gangenen viereinhalb Jahren 
nicht eben besser geuorden 

Mil der langsten Verspatung 
der Software-Historic gcht's 
nun also zuriick in die Karibik 




des IS. Jahrhunderls, wo 
man die preuBischen Han- 
dclswege vor Freibeutern 
und den (vom Rcchncr be- 
treuicn) anderen europiti- 
schen GroBinSchten schutzen 
soil Dazu sind dtplomatisches 
Geschick, straicgisches Kod- 
ncn und wimchafUiches Know 
How vonnoten - und nalflr- 
lich vicl Getd, das man sich 
u.a. durch Steuem, Kredite, 
GeschSfle oder 
auch mal cinen 
kleincn Obcrfall 
beschafft. 
In dcr Praxis diri- 
giert man dazu 



Prasvntation 
von anno dun* 
nemaLs 



bis zu 30 Schtffe m Ecbtzdi 
ffb orabare Karibat 4 - 

kane.um von St. Tl- BBS 

Kodvois /u beschnaeat frcm- 

de Hiticn zu pilindern cxlt*r 
feindliehe FrcgiHtcn ZU itifiCBL 
Ebcaso wichlig sind hier opu- 
Icnte Bankettc. denn beim 
groDen Pressed irifft sich alles, 
y/as in den umliegenden 40 
SUklien Rang und Namen hat - 
per Anklicksiitzchen lasscn 
sich da Handchbczichungen 
und Bfindnisse knupfen, 
Glcichzciiig will aber die Hoi- 
mal von einem ausbauRhigen 
Fort und ein paar Regimentem 
gcschilizi sein, wobci sflmtli- 
che Land- und Secgefechie 
dann auf einer schachbretl- 
ahnlichcn Kane ausgetragen 
werden. Wie beim Vorbild 

^Pirates!" ist der endgUltige 
Sieg noch cigenhiindig per 
Maus in einem Sabelducll mit 
dem gegncrischen Obermoiz 
aus/ufechten. 

So nett das allcs klingen mag, 
hier hal dcr Zahn der Zcit 
schon kniftig xugebisscn: Gra- 



iikunil : en veraJlet, 

uxkJ das GiuiKp her ver- 

worrcn a tiplcx, 1 ja, wer 
BfteotBchl win! den 
bestrafl das Leben - und die 
Wenung, irad) 



St THOMAS 

(SORGOID) 

Li.:»iWI«IA»mi!CT 




.VERALTET' 



GRAFIK 55% 



ANIMATION 49% 



MU5IK 57% 



SOUND-FX 51% 



HANDHABUNG 63% 



DAUERSPASS 57% 



VARiABEb 3 STUFEN 



iPREIS DM 69,- 



St>EICH!R&EDUF 

DtSKS'zwEnnoppr 

HD-irtfTALlAnON 

SP«HEHWlB 

DEUTSCH 



1 MB 



I NEIN 



JA 



10 SPtf LSTAHDC 
KOMPUTT 




. 




2. (4) PIZZA CONNECTION 

3. (5) INDIANA JONES IV 
4.(18) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

5. (2) INDIZIERT 

6. (9) DUNE 2 
7.(10) ELITE II 

8. (3) ANSTOSS 
9.(11) TURRICAN3 
10.(13) WING COMMANDER 

11. (7) SYNDICATE 

12. (8) GOAL! 
13.(12) MR. NUTZ 

14. (19) DEATH OR GLORY 

15. (-) AMBERMOON 

16. (6) BUNDESLIGA MAN. PROF. 
17.(14) HISTORYLINE 

18. (15) BURNTIME 

19.(20) BENEATH A STEEL SKY 

20. (-) HANSE - DIE EXPEDITON 



Wenn's nach mir geht, gibt cs diese Wcihnach- 
icn gebratenen Hund! Acli, konimt mir doch 
niclit mit dem Tierschutzverein: Ihr ntiilil Kutii 
ja nicht jedesmal mit Daisy halgen. weil sic nach 
meinen Schokoriegeln noch Appetit auf Euro 
Postkarten verspurt... 



Und Ihr milBl die zerfledderten, bcsabberten und angekautcn Kartchcn ja 
auch nicht ausziihlen. gell? Ich aber schon, und dabci stach mir als crslcs 
mal der sleile Aufslieg des Battrick-Hundis. quatsch. Hattrick-Bundis ins 
Auge. Der scheini /war auf Kosten des professionellen Vorgangers ubcr 
die Chart-Biihne zu gehen, aber so spiili nun mal das Lcben: Die Jugend 
riickt nach. und alie Hunde haben schlcchlc Karten - von Daisy einmal 
abgesehen. 

So, jetzt wird's aber ernsl. Denn verhaltnisraallig groBe UmwSlzungen 
sind bei den aktuellen 32cr-Hits zu vermelden, ftlnf Neuzugfinge an der 
Vcrkaufsfront und immerhin noch drei Neulinge unter Euren 1200er-High- 
lights. Die Top Seller des Jahres blicben derogegeniiber ausgesprochen 
stabil. Da wollien wir nicht nachstehen und haben die neuen Special-Charts 
den absoluten Dauerbrennern mil besonders hoher Langzeitmotivation ge- 
widmet. Manfred wiederum scheint sich in seiner Freizeit insbesondere 
schonen Autos und vollbusigen Frauen zu wtdmen. aber Ihr dtirft getrost 
Eure eigenen Schlusse aus seinen Privat-Favoriten Ziehen. Und vielleicht 
zieht Ihr darilbcr hinaus noch das groBe Los bei unserer Vcrlosung von: 



1 x Der Trainer 

1 x Bundesliga Man. Hattrick 

1 x Pizza Connection 

Voraussctzung ware allerdings eine Postkarte. auf der Ihr uns Eure mo- 
menlanen Lieblingsspiele nennl; schfin sortiert nach Siandardversioncn 
bzw. solchen fur den A1200 und das CD : . Kollcgin Fortuna fischi dann 
wie imiuer drei Einscndcr hcraus. und falls die auch noch ihren Wunsch- 
gewinn noliert hatten. bekommen ste ihn auch. Ich hingegen bekomme 
jetzt gleich cinen Wutanfall. weil sich der Koier gerade Qber mcinc Ba- 
nanenralion hermacht. Dumm ist nur. daB sclbsl ein alter Hund meist schnel- 
ler ist als ein junger Rcdakteur - und so jung bin ich auch gar nicht mehr. 
Na ja, andernfalls hieBc der Redakteur ja auch Reakteur. Oder Reaktor? 
Was weiB ich. jedenfalls sollt Ihr uns Eure Lieblingsspiele nenncn, sagte 
ich das bereits? Hier wird dann niimlich alles gezfihlt (Daisy hat gerade 
die dritte Banane erwischt!). und so entstehen die ersten Charts des neu- 
en Jahres. 

Ehe ich's vergesse: VergeBt Ihr bitte nicht, einen gut leserlichen Absen- 
der auf die Karte zu malen, sonst habt Ihr am Ende wom5glich gewonnen. 
und der Preis landet beini Nachbarn! Hat der Nachbar auch cinen Hund? 
Dann muB Euch ja urn den Weihnachtsbratcn nicht bange sein. Guten Ap- 
petit. frohes Fest und cine passende Briefmarkc wiinsche ich Euch noch. 
So, jetzt suche ich frischc Bananen und Ihr unsere Adresse - wer wohl zu- 
erst fundig wird? 

Joker Verlag 

„Up & Down" 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1 



00 



1.(1) ANSTOSS 

2. (2) 5IMON THE SORCERER 
3.(10) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

4. (3) STAR TREK 

5. (4) DER CLOU! 

6. (-) BANSHEE 

7. (-) THEME PARK 

8. (7) CIVILIZATION 

9. (8) BODY BLOWS GALACTIC 
10. (-) PINBALL FANTASIES 
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Cm-TOP TEN CD* 

D" TOP TEN 
TOP TEN CO 31 
TOP TEN CD" TOP 
TENCD"TOPTEN 
..CD»TOPTENCD» 
T-^TDPTENCIFTOP 






2. (2) PIRATES! GOLD CD" TOP TEN CD 

3. (-) elite ll TOPTENCD^TOP 

«• () BANSHEE TEN C 0» j p TEN 

5. (5) ZOOL 2 riV'TtlP TFN fY) J? 

6. (4) DISPOSABLE HERO^" Z-JrJ? ™„ 

7. (-) BRIAN THE LION TOP TEN CD"TOP 

8. (-)DERCLOU TEN CD 1 ' TOP TEN 

9. (-) WING COMMANDED" jQp J£f{ £Q» 
10. (-) JAMES POND 3 TO p T ENCD»TOP 



TOP SELL 

1.(1) BUNDESL. MANAGER 



■ -> Ml - - ^ '* 


^f * 1 ^yg 




-"1 1 iiJ ^1 ^ 




i^lUDU 





2. (-) ROBINSONS REQUIEM 

3. (3) PIZZA CONNECTION 

4. (-) THEME PARK 

5. (-)UFO 

6. (-) RUSSELSHEIM 

7. (2) DIE SIEDLER 
I 8. (-) ST. THOMAS 

9. (7) KING'S QUEST 6 
10.(10) UNIVERSE 
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TOP SELLER TOP 
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2. WING COMMANDER 

3. FLASHBACK 

4. ELVIRA 2 

5. INDIANA JONES IV 




wvorffes 

Hal favori- 

personal fa- 

unorrec a en cntUAi 



TOP SELLER 
DES JAHRES 



1.(1) DIE SIEDLER 




2. (2) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK 

3. (3) ANSTOSS 

4. (4) WING COMMANDER 

5. (5) ELITE II 

6. (6) AMBERMOON 

7. (7) PIZZA CONNECTION 

8. (8) DER TRAINER 

9. (9) TURRICAN 3 
10.(10) SYNDICATE 



OTIVIERENDSTEN 
OAUERBRENNER 






1 .DIE SIEDLER 



94°/< 




2. ELITE II 94% 

3. BUNDESLIGA MAN. HATTRICK 93% 

4. ANSTOSS 92% 

5. PIZZA CONNECTION 92% 

6. RUFF'N'TUMBLE 92% 

7. SENSIBLE WORLD OF SOCCER 90% 

8. DER CLOU! 88% 

9. BENEATH A STEEL SKY 88% 
10. DEATH OR GLORY 88% 





Das Softwareparadies der Firma El Dorado will 

Euch an Weihnachten den Himmel auf Erden be- 

sclieren: Neben brandheiften Softwarepaketen 

artet ein noch heiRerer A1200 in absoluter Kom- 

plettausstattung auf einen ncucn Besitzer! 





IN1N 



Ansiand,shalbe^.o]Icn wir Euch ersl mal Jil- edlen Spender kurz vorstellen Der Ludw igsbuJffljWrsandhandler I 
Dorado bictet semen Kundcn seit gut einem Jahr die Highlighis aus zahllosen PD-Serien an.^p Vereand erfolgl n 
am Tag der Bestcllung, und fOr Problemc gibt's eine eigene Hoilinc. Weil man in diescm Sbftwareparadies in ersler 
Linie auf den Amiga spezialisiert ist. wciB man auch. wie eine ..Luxus-Frcundin" auszusehen hat: Ein A1200 mit- 
samieiner 60 MB groilcn Festplatle solllc cs sein, dazu zwei Joypads, eine Diskbox. 'ne Mausmalte und einen Packen 
Software - und genau das isl auch der Hauptpreis dieses Wetlbewerbs! 
Am zweiten bis funften Rang wartet dann nochmals das Softwarepaket. bestebend aus dem „Multiplayer-Set", dem 
Jump & Run Set I *'. dem ..lntroMaker-Pack"\ einer AdreBverwaltung sowie den feinen Werbegames ..Tony & 
Friends". ..Action in Hollywood" und J3as Erbc 1 & 2" - tnsgesamt sind das je 20 Diskettcn pro Gewinncr. 
^ Die Plaize sechs bis zehn wcrden mit jeweils 10 Scheibcn bedacht. die sich aus dem Jump & Run Set 2'\ 
dem ..PacMan-Pack". ..Cannibal for FBI" sowie einem Vokabeltruiner und einer Manager-Simulati- 
on zusammensetzen. Und alles. was ihr wisscn mUBi. um live bei der Verlosung dabeizusein, isl 
die Antwori auf folgende 




PREISFRAGE: 



IN WELCHEM SET VON EL DORADO 1ST EIN SKATSPIEL ENTHALTEN? 

Wie. das wiBt Ihr nichl? Dann blatien doch einfach ein paar Scitcn zuriick, viclleichl findet sich ja cine hilfreiche Anzeige? 

Ebenfalls hilireich ware cs. wenn die Antwort bis zum 19.12. 1994 (EinsendcschluB) samt einem lesbaren Absender bci uns 

cintrudelt. wobei der Rechisweg wie immcr ein Holzweg ist Holzig sieht es auch fttr die ebenfalls ausgcschlossenen 

Mitarbciter von El Dorado bzw. vom Joker Vcrlag aus; fUr alle anderen kiopfen wir schon mal kriiftig auf Holz! 



PARADIESISCHE PREISE 




DER HAUP TGEWIN 



Ein Amiga 1200 mit 60-MB- 

Festplatte, zwei Joypads, 

Diskbox, Mousepad und einem 

Softwarepaket aus 

20 Diskettcn 



2. BIS 5. RAN 



Je ein Softwarepaket aus 
20 Disketten 





Softwarep; 
10 Disketten 



Joker Verlag 

„E1 Dorado" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 




JETZT KANN DAS CD= ALLE ANDEREN EINSTECKEN! 



Das Einzige t was Ihr CD* 2 von einem vollwertigets und 

leistungsfdhigen Computer trennt, ist seine Hiille. 

In tier befinden sich namlich nicht die n&tigen Ein- bziv* 

Ausgdnge, urn z.B. Tastatur, RGB-Monitor* exterttes 

Laufwerk etc. anztt$chlie$ett. Sic sollten dent CD 32 

deshalb jetzt cine SX-1 spendiereti - 

SX-1 bietct allc fchtenden SchmttstelU 

dttrch einfaclws Aufstecken auf Ihr 

Amiga CD 32 ~ und tmt aufierdem 

Phttz fiir eine interne Harddisk 

und zJtsdtzIichen Arbeitsspeicher! 



SX-1 Box 



• Serteuer Port 

• D*»obt©-SchaUor^ 

• Parolieler Port 



Flop py -PCI 

IDC/AT ttonfroUer 



Q1 TQ£JQTLJf 



VAudiO'Eirvgcng 

• Bptkfimiwilifiiiig 

• ectit»it*Utw 





SX-1 

incL Goldfieh-CD_ 

nur DM 






SX-i mil * Mb Ram una 
60MbHarddtec 

nur DM 






die Grwelterungs-Box fur Amiga CD 33 

hW AT kompaflbet 9Pin) 
jtctialM ail* angMchloaaenen Lauf-erte oD 

ftllLhHg M ftenr fip*Hcn«rtn»©r*©*ron Spiel©*! 

Amiga 1200-kompattbei 

RGB video D&23 - Zugrlft avi HPEG-Boord - 
_A*n*go*ornpOoe* ft*' otio km>$o~LQvf*9i%m 
_AnschLuQ extern; l D9 37 (37-potiger SuDD-AnfrcftluM 

An«ftU»P Lntorrt 1*44 Pin Siartdaid IDC 
_AT iOi StnrtdOf d*Tos'oTvf on*cnU«|ldor 

Mini*DIN'6Poi-Siec*er rum Htecnen dos Aixno-Signois 

dec CD" mtt etfemem Audio-Signal U 3 fOr Karootre) 
, SlmmHodut-Sock^l fur 72-Pin SimmModul (PS2I 

fur do* MpegModui vonrend des 5Xl*Betrteb9 



SX-1 + CD^-Console. 
Inclusive ext. Laufwerk 
und Tastatur 
nur DM 



□tur^^^^ 



GTl G*ff rwi uo Trading 
i n la roai ana i GmbH 
Zimmer&mOhUmwog 73 
D * 61 440 OD«fVf sef 
Tot*(on 61 71 / B 59 34 

For. 061 71 /U 02 





Chris Hulsheck 



Jede Scheib 
von Chris Hulsbeck 
personlich 
hondsigniert! 



„RAINBOWS" ist eine Longplay-CD und bietet 
15 brandheifie Tracks mit neu abgemixten 
Spiele-Hits und anderen neuen Kompositionen 
von Chris Hulsbeck - und dazu noch vier Bo- 
nustracks mit Samples zur freien Verwendung! 
Mehr noch, die besten Stucke, die daraus ent- 
stehen, werden auf der ndchsten Scheibe des 
Meisters mirveroffentlicht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes Exemplar von 
.RAINBOWS" fur 31,- DM im Joker Shop, denn 
diese Wahnsinns-CD gibt es sonst nirgendwo 
zu kaufen!!! 



Bestelladresse: 

Joker Verlag . JOKER SHOP" . Bretonischer Ring 2 . 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheclt lieg( bei) bitte 5,- DM Postgebuhren im 
Inland bzw. 10,- fur Auslandsbestellungen dazuschlogen. 





r eihnachten: Die 
. . Tage werden ; 
kiirzer, die Niichle liin- ; 
; ger. Thermometer und 
Pegelstand der Brief- 
tasehe nahern sich 
(Uni Nullptinkt. Doch 
da /ucken plotziich die 
aktucllen Nordliehter ; 



uoTKiiTuwa 



mel - und schaffen 
Frieden unter den 
Spielern... 



Auf der Scheibe Spiele 31/1 
der popularen Nordlicht-PD- 
Rcihe dOrfte es Zocker-Vcic- 
ninen sicher warm urns Herz 
werden, denn hier wartel mill 
wiedcreine amiganisicrte Fas- 
sung cines 64er-Klassikers; 
Das unvergessene DreJbs (Ulk 
den Screen nun auch auf der 
„Frcundin" mil neben- und 
Qbereinander angeordncten 
Drehitircn. Diese rempcU der 



vom Spieler gclenkte Held an, 
auf daS sie jeweils um 90 
Grad roticren und Vierecke 
bitden, die ausgcfiilli und ver- 
siegelt werden. Htfrt sich viel 
zu friedlich an, weshalb man 
mil Timing und Geschick den 
siOrenden Monstern auswei- 
chen muB f welchc sich von 
Level zu Level vermehren 
und auch noch im Bonus- 
Zwischenspicl auftauchen. 
Das asireine Spielfeeling des 
Vorfahren ist vorhanden, es 
fehlcn bloQ ein paar spekta- 
kuiare Optik-FX, dann hStte 
die Konvertierung das Ori- 
ginal in Sachen Flair glatt 
uberfliigclt 

Auf derselben Disk (also der 
Spiele 31/1) kreucht auch 
Beetle, der kleinc Kafer mil 
der groBcn Aufgabe. Er soil 
Wanzen finden und aufsam- 
rneln. Klingt doof, steht aber 
kommerziellen Plattform- 
Highlights wie dem Klassiker 
..Bubble Bobble" oder dem 
jtlngeren „Quak" knum nach. 



Ein Zwei-Spiclcr-Modus, 
siandig wcchselnde Gegner. 
nette Extras, ideenreiche Hin- 
demisse und ein siets faires 
Spieling sorgen fur Krabbcl- 
spaB, vier versieckie Sub- 
games (darunicr eine gelun- 1 
gene M Space Invadcrs/Astc- 
roids"-Mixtur) und dank 
Lcveleditor praklisch unend- 
lich viele Spielstufen fUr Mo- 
tivation. Rechnet man die 
saubere technisehe Uniset- 
zung mil burner Optik, ge- 
falliger Soundkulisse und ei- 
ner ordenUichcn Handhabung 
hinzu, kann man gar nicht 
umhin. die ohnehin geringe 
Shareware-Gebuhr an den 
Programmierer zu cntrichien, 

Licbhaber spartanischer Op- 
tik werfen stall dessen die 
Spiele 31/2 ein und venicfen 
sich in ein Textadvcnture a la 
Infocom. Ahnlich den genia- 
len Oldies ,2ork" oder .Speil- 
breakcr M versetzt Timeless 
Empire den Spieler in weite 
Buchstabcnwusten aus einer 



Zeit, als Maub, Icoas und da- 
mit verbundene Bcquemlich- 
keiien noch Zukunfismusik 
warcn. Englisch formulierte 
Wunsche wie „Lcave the Inn 
and go easi" werden dem 
Rcchner per Tastatur miigc- 
teilt, wobci der verstiindige 
Parser SalzvericnUpfungen er- 
laubt und viel Freiraum fUr 
ausgefallcne Einfdlle ISBt. Die 
Siory spielt im Mitlelaiter zur 
Zeit der Inquisition, wo gera- 
de eine Jungfrau verbrannt 
werden soil, dercn Errellung 
dann diverse Komplikaiionen 
mil sich bringt- Da es ver- 
schiedene Ltisungswege zu 
beschreiten, interessantc One 
zu besuchen und gcradezu li- 
tcrarisch angehauchie Tcxtc 
zu lesen gibt, cmpfiehlt sich 
das zeillose Reich zumindesl 
fflr belesene Anglistcn als 
wahrhaft zeilloses Abemeuer. 

Freunde der Damenwelt dlirf- 
len beim Anblick von 
Checkers Conquest ge- 
nie&erisch die Augen rollen: 





Yeur s«rt& t«r« or wtMH w 
U&**\? t tit trwi $r\V 

nt sfct t» fit twee. Tm 

>M» iW ** "*kt kit f«t *«< 
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Abenteuer in der Bleiwiiste: 
Timeless Knipire 




Aul dcr S 



picie 
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sich eine der wohl schonsten. 
optionsrctchstcn und spicl- 
stiirksten Umsetzung des be- 
kannlen Brettspiels, die dcr 
Amiga je gesehen hai! Das 
Programm ermflglicht indivi* 
duellc Grundsicllungcn und 
die RUcknahme von Spielzil- 
gen, man kann Mehrfach- 
sprilnge zulassen oder vcr- 
bieten, bedrohliche Situatio- 
nen im voraus ansehen und 
dergleichen mehr Zwei ver- 
sehicdene Steinsets stchen zur 
Wahl und, falls gerade kein 
.Jiumancr** Partner zur Hand 
isu vicrverschiedene Schwie- 
rigkeitsgrade fur den Zwei- 
kampf gegen den Rcchncr* 
Die Demoversion dieser tol- 
!cn Damc*Vcrsoftung cnlhalt 
allerdings nichi alle der ge- 
nannlcn Features, erst gegen 
cine geringe Shareware-Ge- 
btihr kommen sie via Voll* 
version ins Haus geflattert. 

Obigcr Autor versteht sich 
aber nichi nur auf Damen, 



sondern auch auf Ballereicn 
im Stil von „Missile Com* 
maiuT. Auf der Splelc 31/5 
muB man eine Stadt vor Me- 
tcoriten bewahren. was sich 
ersiauniich abwechslungsrcich 
gestaltet: Bereiis im Arcade* 
Original hat man die Welt* 
all-Steinchen ja schon per Fa- 
denkreuz anvisierl und vom 
Himmel gelasert, hier fliegen 
aber noch zusiitzlich Hub- 
sehrauber ins Bild - oder man 
darf gar die Rollen wechseln 
und die City nun nichi mehr 
beschtitzen, sondem mog* 
lichsl effektiv zerbroseln. So 
was produzien vor allem im 
Duo-Modus viel unterhallsa- 
men Zwisu wobet der varia- 
ble Schwierigkeitsgrad ABC* 
wie Profisehiltzcn gleicher- 
maQen faire Chancen liifit. Fur 
Augcnschmaus sorgen stiin- 
dig wechselnde Hintergrund- 
Motive, man wird sich an In* 
cintrator also nicbt so bald 
satlgesehen haben. Und auch 
hicr wird das Demo gegen 
eine geringe Shareware-Ge- 



bUhr von knapp zehn Markem 
in die voll spiclbarc Version 
umgetauscht, 

Zum Dessert gibf s jctzt noch 
Fruit Salad mit RatselnQssen. 
wenn cin blauer Blob vcr- 
sucht. unbeschadet bunte 
Plaltformgarten zu durehhup* 
fen, Dabei kommen ihm ag- 
gressive Tomaten, fliegende 
Banancn oder wandelndc 
Orangen in die Quere bzw. 
Extras wie Turboschuhc ge- 
rade itoht Dann und wann 
erinnert auch mal ein klcines 
Bonusgame cnilemt an Hori- 
zontalknaller wie ..R-Type", 
und auch wenn das alio kaum 
der Gipfel an Originaiitat ist. 
so spielt es sich doch recht 
flott. Unfaire Stellen gibt's 
keine. der Levelaufbau ist clc* 
ver, und mit bunten Back- 
grounds, witzig animierten 
Sprites sowic cincr ordentli- 
chen Soundkulisse verdient 
auch die Presentation unser 
! O.K. Der Programmierer hat 
sogar an Nettigkeiten wie Le- 



velcodes oder eine speicher- 
bare Highscorcliste gedachu 
weshalb die Spielc 32/7 zu~ 
mindest cin schr schmaek- 
haftes Betihupferl abgibt* 

AuBcidcm brauchi man ja nun 
kaum Extras, urn sich diesc 
und die andcren Nordlicht- 
Scheiben ins Haus zu holen: 
Die Games verrichten auf je- 
dem Amiga inklusivc dem 
AI200 ihren DiensL nur im 
Binzelfall (..Incinerator") ist 
1 MB Chipmem Voraussei- 
zung. Zwecks Bestellung 
wende man sich an: 



Gaby unillAJoDrUkc 
Alter Fischcrspfiid lu 
26SQG Nurden 
Tel: 04931/16 72 22 



Zu lOhncn sind nur drei bud- 
getfrcundlichc MSrkcr pro 
Diskette, dazu gescllcn sich 
Portokostcn, deren Hohe von 
'der Bestcllmenge ahhangig 
ist. Wir wOnschen verspieltc 
Feiertage! (rl) 




\ 



Dcr unerschrockene Dr. Freak hat sich diesmal auf die Pressekonfercnz der Business 
| Software Alliance (BSA) j>e>vagt - einem Verband, der bekanntlich die Raubkopierer- 
£ jagd auf seine Fahnen geschrieben hat! 



■w 



wo man sich /uni Bcispicl erkundigen 
kann, oh so ein Auftrag reehllieh in 

Ordnung 1st 

Hermann: Man SOlllC audi (lichl uner- 

Wfihnt lassen, dati in) wellwciien Ver- 

gleieh die Software in Deuischland 

slralreehllieh am siiirksicn gcschiilzi 

isl! 




Kur/lieh muUle dabei n\\\\ ersien Mai 
ein Umernehmen aus Deuischland dran 
djnivii Bei einer unangenleldeien 
Durchsuchung dcr Pinna Hrco Leueh- 
icn wurden 49 Stuck ^Software ohne 
rechisguliige IJ/cnz" gelundcn - WMl 
insgesumi 59 Piogrammen! Mmdesiens 
genauso crschreckend war die dann 
falligc Reehnung. denn der Nachkauf 
dcr vorher raubkopierten Soft sehlug 
mil 78,522 DM ZU Buche. und ()<M><>0 
Mark machicn die HciMcIler als Ent- 
schadigung gellcnd* LTxt dieses und 
andere Schi>ekUiemen spraeh Dr. Freak 
mil den Leiiern dcr Pressckunfcren/, 
BSA-Prasidenl Robert W, Hollcyinun 
II sowie die Rechlsanwiilie Evan Cox 
und Thomas Heymann: 



?: Mai so jionz unteruns Pfarrersioch- 
tern - geht es dtnn jt'tzi wirklieti alien 
Raubkoplarrn an den Kraxen. also 
audi dan kleinen tt Hcim~Cracker" mil ' 

seinem Amiga 500? 

Heymann: Wir kiinimern uns \orran- 
gig urn Business-Software auf samili- 
chen Compulersystemcn. Dabei inleres- 
^crcn uns weniger die Heimamvcnder 
als diejenigetu welehe die groUien 
voILswirtsehaftlichen Sehaden verursa- 
cbCIt Lnd ein beiiiiclulieher Tcil dcr 
2.2 Milliarden Mark Verlusi cnisteht 

dcr Software-Industrie in Deuischland 'nomas 

nun mal ducvh Raubkupien in Firmer H«3™w» 

?: Und vetttum ausgefixhfWl da'/ || 

Heymann: Nun. oft bekommen Miiar- 
bciier von ihrem Chef nur Geld liir die 
AnschalTung dcr Hardware - an- 
sehlicBcnd wird ebeJi irgendcin Ange- 
stelher mi! dem Kopieren der Program- 
me beauflnigl. und vide wissen nielu 
cinmaK datt sic sich damil siralbar ma- 
chen. 

Cox: Immer noeh halien ellichc Leule 
Kupien fiir legal, weshalh wir aueh ei- 
ne gmtte An/eigenkampagne /u die- 
scm Thema sianen. Cienerell sind aber 
viele besser informtcd als vor einigen 
Jahren und uerden eher miliirauisch. 
Dalur hahen wir unler der Nunimer 
0S9/3 172473 cine Hotline eingeriehtcL K„i R n w. HoUcyroan II 



Evan c«*\ 



\ 




7; Und »ro gab « bisher die spekla-^ 

kultirsten Fffllc? 

Iloihyman: In Frankrcich haben wir 
eiwu bei dem /u 75 Prozenl in siaaili- 
chem Besit/ befindlichcn Umernehmen 
CRN.R. bei zwei Durchsuehungen U- 
legale Soft auf Macinlosh-Rcchnern 
enldeckt. Insgesann waren 43 Pro/cnt 
der benuizien Programme Raubkopicn, 
und CM\N-R* konnle diesc nichi eiumal 
von den Originalcn unierscheiden... 
Cox: Bei dem grolien uclicchischcn 
Lulifalm-Uruemchnien Lctov Tanden 
wir ISO illegale Programme - dafiir 
drohen den veraniwonlichen Managern 
nun llaftstrafen bis /u funf Jahrvn! Das 
gletche gill lur das isehechische Soft- 
uare-Umemehmen Median, vui ge- 
fiiLsxhic MtcrosotVPnKlukie in Millio- 
nenwert geftmden wurden, 
?: Shuldenn anrh Erfolgefest&sullen, 
sprich t wird inzwischett wcntgtr mufr- 
kopien ats/rBlier? 

Hermann: In Deutschland isl der An* 
leil der Raubkopien im let/len Jahr von 
57 auf 4*) Pro/em gesunken. 
Cox: In Halien sank er sogar von S3 
auf 50 Pro/enL Ilicr hai die Steuer- 
behnrdc Guardia Finan/ia milgehoiren. 
wcil ihr dabei ja aueh Mehrwertsieuer 
vcrlorengehr Meistens burden dann 
filnf- bis sechssielligc Summcn flir die 
Slrafe inklusive der Anwalisgehuhrcn 

raiHg! 

?: Trotzilenu isl es riicltl immer noch in 

den moisten Vntenwhmen iihlich* daft 

Knpien tm#eklaricr Herkunft venven* 

der nerden? 

HoUcyman: StimmL deshalb sel/en 

wir \ ersliirkl auf AulVliirung - weltWCII 

laufen 32 Hollines. und wir Mnd in fill 

Landem akliv, davon befinden sich 21 

in HuropjL 

?: Wlrbedankm uns liir das uujkliiren* 

de Gesproch! 



MEGAHITS 





Die Megohits-Reihe greif! auf den weltwett gropten PD-Pool fur Amiga zu. 
Topg ktueUe Programme und Seri en slehen im Vordergrund. Namen 
wie Time. German. Talfun. Soar, Amlga-Magazln. Nordllcht usw. sind 
Jedem Amiga-User ein Begriff. AUe Beschrerbungen sind in deulsch! 




net To 



MEGAHITS 1 {DM 79.-): 
German 1-250. 9aar*AG. Face* of Mars -120. 
Amiga-HagaiJn. viol* Wert»«pleLe. Toot*. 
Sounds. Graflk usw. HQllbOKborrleb mdglich, 

MEGAHITS 2 (DM 79.-): 

Time 1-200. Talfun 1-270. POK l-M>. 
AmlgoMogazin. 60 MB Fonts 
(Adobe. Compugiopntc. BJtmop. Color). Eirv 
zigamge Benutzerooerfloche *WorfcOnCD + . die 
es ermogUcht. DHS/LHA*FUes zu entpocken. 
Texte b BJlder onzuzelgen /auezudrocken, MOD- 
Sounds abruspieien. usw M 

MEGAHITS 3 Games (DM 59.-): 

Large ersehnt. enouch Ueferbar 

One Splele-CD mrf ca + 1200 Sptelon. der komptal- 

ten NofdUcht-Spieie-Serie, alien Wert>e*plelen_ 




Unterteiti In die elnzelnen Splele-Genres - und 
wieder m I der foiien Benutzeroberfldche 
'WoricOr>co\ Wochonlonge* Sp^eWergnOgen is? 
gorontiert Cine grope Anzahlan Spteten 1st 
Dereits fertig msroUien f Uber 6S0 MB Software! 




Hbndler bestellen bel: 

GTI GrenviUe Trading International GmbH 

Zlmmersfnuhlenweg 73 

D - 61 440 Oberursel 

Telefon: 6171 / 8 59 37 • For. 61 71/83 02 




MEGAHITS 4 (DM 79.-): 
Time 201-339. German 251-367 Face* of Mors 

121-192. UmfangreJchos HUl-Fafcer und update- 
fohige VoUrersionen von Can Do und dom toUen 
Textedifor Edge. Hoch n*e war elne Amtga-CD 
wertvoUert Benutzeroberfldche VorkOnCO 
Serien ouch ate DM&fUes. 

in Kurxe erechoinen: 

MEGAHITS 5 (DM 69.*): 

Groflk-Ooppel-CD mtt BenurxeroberflOcho 
PicOnCO (Ansehen. Konvert*eren u«w.}. 

MEGAHITS 6 (Preis auf Anfrage): 

B*SJ Of PD 

MEGAHITS 7 (Preis auf Anfrage): 

Demos und Anlmationeiv 

Bestellen Sie bitte bel: 



fiHEiN-MAIN-SOFT 
Postfoch 21 67 
D* 61 411 Oberursel 
Telefon: 61 71 / 26 S3 01 



Fax: 61 71/ 23 491 



i 
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WNMQflffL 

Wer es auf seiner Bestellanq ver- 
merkt, erhdlt die durchgehend farbig 
gedrucktc, inhaltiich aktualisierte 
und mit vielen Fotos ausgeschmuckte 
Sammlang der groBten Joker-High- 
lights mil einer personlichen Wid- 
munq von seinem Lieblings-Redak- 

teurf 




Bestelladresse fur Telefonkarte und H it-Buchcr: 

Joker tor lag - .JOKER SHOP" - Brctonischcr Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nochnahmcisndung ist nur im Inland moglich. tm Vorkaue (Ovid od?r Schcck Iwgt boi) bitt* 5.- DM Ptntgebuhren im Inland 
biw, 10.- DM fur fluitandsbeitellungen daztnchlagen. 
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Draulkn wird man in dieser unmoglichen 
Jahreszeit blofi schockgefroren - lebens- 
kluge Kunstireunde besuchen daher lie- 
ber gleich unsere gut behcizte Demo Ga- 
lerie, in der ihnen richtig warm urns 
Asthetenherz wird! 



SWITCHBACK 



Das hochfeine AGA-Dcmo der 
Rebels haiie auf der diesjiihri- 
gen Doomsday-Parly seine 
Premiere: Zucrst wird der Zu- 
schauer durch einen engcn 
Tunnel gelcitel und bekommt 
das Gruppenlogo vorgefiihn; 
im AnschluB husehi der Demo- 
Tilel tiberden Screen, und ein 
smarter Typ mciBclt sich selbsi 
aus einem Slcinblock heraus. 
Nun verdichiei sich in einer 
langNamen Roiaiionsbewegung 
ein fragiler Slern allmiihfich. 
bevor ein hoch viskoses Muster 
unicr die Lupe genommen und 
das emeu* aufgetauchw Grup- 
penlogo scrollend roil Lichi 
Uberflutei wini che es cinetn 
leuchiend buntcn Pixel-Sirudcl 



wcicht Vor Schreck bricht ein 
recht krafug gebaules Baby in 
Triinen aus und mu8 durch ein 
paar Credits gcirGsiet werden, 
Als nSchsies flieht ein Apfel- 
miinnchen vor den sich ins B ild 
dningendcn biegsamen SSu- 
len, dann lautet ein Sound- 
wechsel von softem Noiengc- 
plStscher bin tu knallhartem 
Techno den coolen Endpart 
ein. Hier gehl es bei hilm- 
roemdem Rhythmus der Musik 
auf cine Achterbahnfahrt mil 
alien Looping- und RUck- 
wiirisgang*Sehikanen! Gottlob 
dart' man sich beim bald fol- 
genden Abspann aber noch ma] 
mil nihigen Jazzfunk-Kliingcn 
enlspannen. 
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PR URIEN1 



Neben dcm gcradc vorgestell- 
tcn Mega-Demo haben die 
Digi-Rebellen auch dieses 
nichi ganz so umfangreichc 
Dcrnro verbrochen: Begleiiei 
von karibisch angehauchter 
Musik. die unwiHkiirlich an 
Herbert Gronemeyers „Park- 
platzsuche'' erinnerx, sausen 
Gruppenname und Tilel her- 
ein, wahrend am unlercn 
Screcnrand ein winziges Auio 
entlangdusi. Auf einem lor- 
kelnden Quadrat finden sodonn 
ausgedebnte Unicnspiele statt, 
die ein zeilenweise dahcrwir- 
belnder Te*t abltist. Nun dart" 



sich em gefiJllier Dotwurfet ein 
wenig um die eigene Achsc 
drehen. ehe eine Reisc uber 
eine weitc. mil Quadern voll- 
gesiopfte Ebene beginnt Plotz- 
lich ubcrrascht ein gar 
schrbcklicher Drachenkopf 
den Betrachtcr, der erst heran- 
gezoomi und dann mil der 
Lupe beim Roiieren beobach- 
tet wird. Aber auch hier ver- 
sohnen uns die Rebels am 
Ende wiedcr mit gepflegten 
Jazzklangen, zu denen am 
Screen die Credits dieses fei- 
nen Kleinods pnisentiert wer- 
den. 



GRASHTESr 



Die Crypto Burners eroftncn 
ihr Demo mil Hardrock und 
dem Gmppennamen, bis cin 
pausbackigerTyp den Titel dcr 
Veranstaltung verrat. Danach 
vcrbiegl sich eine mandeliiugj- 
ge Lady ausgiebig in einem 
Fcnster nebcn dem Gruppen- 
kOrzel, urn endlich einer zoo 
menden DcH-Pyramide Platz zu 
machen, Nach deren Rilckzug 
zieht ein Vekiorobjekt satelli- 
tengleich seine Bahn, kurz dar- 
auf waben gemusicnefr Plasma 
gemiichlich tiber den Bild* 



schirm und wird schlieBiich 
von einem fledermauslihnli- 
chen Nager weggebissen. In 
raschor Folgc haben nun eine 
DoilandschafL ein sogenanmer 
Glas-Vckior sowie ein blip- 
fender und rnit zahllosen 
Lichlquellen ausgestatteier. 
Welflachiger Ballon ihren Aul- 
tritt Sie miissen einem ganz 
modlsch Braunlon in Braunion 
gekleideten WUrfel wcichen, 
dem aim kronenden AbschluB 
die obligator) Greetings und 
Komaktadressen folgen. 
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BEAUTY PACK Nr. 1-4 



t * 




Je spaier der Abend, desio aus- 
gefallener die Gasie: In einer 
Art Demo-Compilation hai 
man hier auf vier (einzeln boot* 
barenj Disks jede Menge In- 
iros, Kurzdcmos, Dcntros usw. 
der unterschiedlichsten Grup- 
pen versammeh. Dazu gehoren 
auch solche Szene-Beriihmt- 
heilen wie Kefrens, Anarchy, 
Complex. Sanity, Virtual 
Dreams - urn our einige zu 
nennen! Insgcsamt fast 30 
Werke konnen mit Hilfe der 



komfortablen MenOs ange- 
wahlt und belrachtet werden, 
durunier auch so bekannte Titel 
wie .Announce", ,.Orgasma- 
tron", .Terminal Fuckup" oder 
..Friday at ff\ DaB der Sioff 
zum Teil schon etwas alter ist, 
dilrfte angesichts der durchge- 
bend hoben Qualitlu kaum je- 
ntand storen, und somit kann 
man das komplene Quartett nur 
wSjmstens erapfehlen - ob wohi 
die Disks im Notfall auch ein- 
zeln abgegeben werdeiL 




, .verklickeit Euch traditions- 
gemaB unsere bewfihrte 
Info-Box mil alien wichrigen 
(echnischen, pekuniSren und 
bczugstechnischen Angaben. 
Durchlesen. staunen und aktiv 
werden! (ms) 



Titel 


lauflahlg aut 


Prels 
Lleferumfang 


Bnug 


SWITCHBACK 


120Oer * 4000er 


2,- OM + Porto + 2 LeenSsdetien 
2 Disks 


Oliver Vogel 

Bahmveg3a. 79591 Eimelc nc-r-r 


PRURIENT 


after Arrugas mil 
1MB 


2.50 DM * Porto 
1D«* 


Mallandor ComputersortwaiB 
Barendoristr. 24, 46395 Bochort 


CRASHTEST 


aflen Am>gas mil 
1 M3 


2.50 DM + Porto 
1 Dish 


Tel: 02871/185115 


BEAUTY PACK 
Nr. 1-4 


a:ien Amigas mil 
iHBCmpmem 


680 DM ♦ Porto 
« Disks 


AMI Tech-Computer/ersand 
Frank Herne, TheoOor-HGuss-Str. 21 
38444 Wolfsburg, Tel: 05361/74650 
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Da hievt die YVunderkind-Crew von Rene- 
gade mil „Ruff VTumble" gerade erst ein 
wahrcs Wunderkind aufdie Plattformen, 
und schon kiinnt Ihr es hier gewinncn - ist 
das nicht ein kleines Wunder, Kinder?! 
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Noch wunderbarer wird die Sache. wenn 
wir Euch jetzt verklickem, daS der Haupt- 
gewinncrden mit stolzen 91 Prozem be- 
wertelen Megahil in einer von den Pro- 
grammicrem handsigmerten Version ab- 
stauben wird - nebst einer raren 
Renegade -Tasche, 'nem coolen T-Shirt. 
den Games ..Elfmania", „Uridiuni 2" und 
..The Chaos Engine" sowie einer Compi- 
lation der Bimap Brothers mit ..Xenon". 
..Cadaver" und ..Speedball 2"! Kureum, 
fur den Sieger sind die freien Slunden 
schon mal gefiillt... 

Weil abcr aueh Leute mit weniger GlOck 
Freizeit haben. streucn wir dazu noch 
ein paar wcitere Exemplare von 



..RuffnTumble" und ein paar weiiere 
Taschen und Shins untcrdas Volk. Mehr 
dazu in der Preislisle, jetzt kommt erst 
mal die berUhml-berUchtigte 



PREISFRAQE: WIE VIELE SPIE- 
LE HABEN JASON PERKINS 
UND ROBIN LEVY AUSSER 
^RUFFN'TUMBLE" NOCH UN- 
TER DEM NAMEN WUNDER- 
KIND VEROFFENTLICHT? 



Ja. die Anwon ist nicht ganz einfach - es 
set denn. man hat den Test zur genialen 
Plauform-Action ,.Ruff n'Tumble" im 
lelzten Heft gelesen - oder ist sclber ein 



Wunderkind- Als solches diirfte es Euch 
dann auch nicht schwerfallen. urn die rich- 
tigc L&sung auf einem Kajtchen bis zum 
19.12.! 994 (EinsendeschluB) zukommen 
zu lassen. oder? Der Rechtsweg. die Mit- 
arbetter von Renegade und des Joker Ver- 
lags konnen sich die MUhe allerdings spa- 
ren, denn sie sind von derTeilnahme al- 
lesamt ausgeschlossen. Wcr jetzt noch 
Ubrig bleibt. dem wilnschen wir vie! Gluck 
und wundervolle Wcihnachten! 

JOKER VERLAG 

„WUNDERKIND" 

BRETONISCHER RINQ 2 

D-85630 GRASBRUNN 



WUNDERBARE PREISE! 



■jy. Eine von Wunderkind handsignier- 
te Version von nRtrffnTumble", eine 
Renegade-Tasche, ein T-Shirt und 
„Erfmania", M Uridium 2", „The Cha- 
os Engine" sowie die ..Bitmap 
Brothers Compilation'*. 



p|AT7* ^Ruff'n'Tumble", eine Renegade- 
* Tasche, ein T-Shlrt und „Elfmania". 

■ n RuTf'n'TumbIe n , eine Renegade- 
' Tasche und ein T-Shirt. 





-ry. fl Ruff'n'Tumble" und eine Rene 
'. ' gade-Tasche. 



. PLATZ: j e einmal „Ruff nTumble". 
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NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -I 



Techno Plus Amiga Mouse Alle I delle DM 24,95 Bundesliga Manag er Hatlrick Amiga 
1 ,8 MB Ramerweiterung A-500 DM 189,95 Caribean Disaster 

rOMBPamerweiterunq A-600 DM116,95 Ishar3 Amiqa 



•dec Ramerweiterun 



A-600 



DM 129,95 IKinasQueste 



80 MB Festplatte mil Conlr. A-500 intern DM 535,95 Lords of the realm 



T-Rus Controller tur 2.5~ Fe 



AT-Bus Feslplatte 80 MB 16ms 2,5' 



AT-Bus Festplatte 170 MB 12ms 2.5" 



intern DM 220.95 ■Maelstrom 



DM 465,95 Mad News 



Amiga 
Amiqa 



DM 675.95 



^verlord 



DM 96.55 

DM 79 95 

DM 67 95 

DM 78 95 || 

DM 79.95 



DM 78.95 



AT-Bus Festplatte250 MB 1 2ms gj" — — D , M «Z 3 , 5 i 9 , 5 M Rings of Medu sa Go,d 

TP4Q1 Zweitiaulwerk Alle Modelle DM 123,95 Twiliqht 2000 



TP 404 Ram ohne Uhr 



Alle Modelte DM 59,95 



DM 79 95 

DM 79.95 



DM 79.95 



lizzard Turbo Memory Karte A-500 DM 286.95 

Umschaltplatine 1 .3 - 2.0 A-500/2000 DM 49,95 
Kickstart Rom 1 .3 A-500 DM 54,85 



Beneath a steel sk y 

Quest for Glory 2 
Universe 



DM 51 95 MAufSChwuiiq Ost 



Kickstart Rom 2.0 



A-500 



DM 74.95 ■Pinball Fantasies 



Amiga 

Amiga 

Amig a 

Ami; 

Amiqa" 



Amiqa 1200 DM 67.95 



Kabel Amiga - Scart-TV Alte Modelte DM 29,95 

Joy-MausUmschattermanu. Alle Modelle DM 44,95 



BunOesliqa Manaqer Hattnck Amiqa 1200 



DM 7395 

DM 4995 

DM 67 95 

DM 85.95 



Alle Modelle DM 25,95 MBanshee 



DerClou! 



lov-MausUmschaltereleklro. Alle Modelle DM 49.95 ■RQsseisheirn 



Amiqa 1200 DM 64,95 



Amiqa 1200 DM 85,95 



Amiqa 1200 DM 64.95 



Crazy Games Itzehoe 
ReichenstraBe17 

25524 Itzehoe 



Catwiesel Soft Neumunster 
Hard- und Softwareversand 
Fax und Tel. 43 21/ 1 47 57 



Wettere P-e*se und Artikel aut Anfrage Software *st vom Umtausch ausgeschlossen. beferung nur per NaOinahme 



Finanz^rung ab DM 1 ,000 r - mOgUcti 1 

Bestelfeefvice fund um die Uhr - an sieben Tagen in der Woche. 

Personlsche Beratung von 06:00 bis 1 9:00 Uhr - Montag bas Samstag. 

VefsancflcoSen a& DM 10,- , Frei schon ab DM G50,- Besteflweit 
ProtsanOorungon vorbehalten. Etnige Artikel sind ersl spSler Kefefbar. 
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FORDERT DIE GEWUNSCHTEN GUTSCHEINE EIN- 

FACH GEGEN VORKASSE AN, ALLE BESTELLUN- 

GEN WERDEN UMGEHEND BEARBEITET- 



BESTELLADRESSE: Joker Verlag 

„Geschenkgutschein' 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Up & Down 



Kicker Cup 



Mil Zuschriftcn habi Ihr urc> ja mal 
wilder retch fceschenkt - krin Wun- 
der. wcnn da* Christkind hold seine 
Gttckcten klingehi UJBl Wir Iran's 
cbcnfalls tvlchtig klingcln. und zwar 
mil cbd astranen Games: Mit Chuck 
Rock 2 koill ach durch die Strin/cit 
Peter Loescher, Ntirnberg 
Im Kreml-Krimi KGB ermittelt 
Sebastian Cm/*, Celle 
Und mit Human Race gdciict seine 
Steinzdt-Menschlein in die Zivili- 
satkn 

Daniel Vogel, Neufahrn 



Stromausfall 



Falls Weihnachtcn dcrComputer 
wi&lieh mal Uriaub haben sollte, 
, konuneo unserc Rczcnsion«:x- 
crapfarc gcrude recta! Dank Star- 
fighier Baule Book langweQl sich 
best immt nicht 

Kay Riedmfdler, SHihthausen 
Mit den Mechware much! m&ch* 
rig was las 

Manuel Sanchez Mannheim 

'O*- — : ^_ 



Ob Eure klugen Antworten uns 

zura Sicg vcrholfen habcn t 

1 urn ,i Ihr weiter himen nachlc- 

sen. hicr l«l Ihr. ob Ihr gewon- 

nen haht. Super Space Invaders 

duscn zu 

Sebastian Que* OsnabrUck 

Im Joker- Jogger fQhlen sich pu- 

delwohl 

Nicolas Beckmann, Silssen 

Thorsten Deuschle, Wiegersen 

Robert Kraus. Usin$en 

D:\rik der Joker- Watch versSumcn 

nicht die Bescbcomg 

Michael Klaasen, Sttinfiirt 

DirkBlech. k'erpen 

Thorben Reich* Hasten 

Vom Jokcr-Shtia sind ganz beiOrt 

Peter Bulisch, HohenbrUck 

Martin Kltmm, Hann/ner 

Michael DieHL Idstem 



Toff-Toff-Show 

Das verbleite Super hat die Ok- 
tanxahl 98, <to bfcifreie 95 - wir 



haben beide Zahlen gcltcn las- 
sen. Hicr aus Platzgrtinden nur 
die ersten 20 Gewinner, die rest- 
lichen werden gesonden be- 
nachrichtigt Den ersten Preis hat 
gewonncn 

Markus Tillmanru Mfmchenglad- 
bach 

Die Prcise zwei bis filnf gchen an 
Oliver Klaus, Neuss 
Detlev Schneider, Meinenhagen 
Uli Vennedey. Viersen 
Matthias Kabelitz* Ncustadt 
Obcr die Prelse scchs bis whn 
freuen sich 

Daniel Gothe t Meinenhagen 
Martin Schulz* Neuss 
Andreas Schillutg, Hamburg 
Hanio Welzei Bremen 
Torben Held* Hamburg 
Und die Praise Nummer elf bis 20 
sind in Kflrze bei 
ImK MitrascK Oherlung^it: 
Oliver Herrmann, Hamm 
Boris BadascK B<id Ems 
Sarah Dlugos* Essen 
Frank Lindemann, Hamburg 
Thomas Fink Hoyerswerda 
Ivan Rem/neL Frankfurt 
Matthias Korfu Rethern 
Jan Koladzy* Meppcn 
Marc Anscltlng, Barken 



Joker-Team 



Leider. leidcr ist's mit dem Test 
der dcutschen Version in dieser 
Ausgabe nichts geworden, doch 
daftlr hahen wir was anderes zu 
bictcn: die Milglicderdes Joker- 
Teams fur die Verkaufs version! 
Also uufgcpoOt: 
Cerd Brosztit, Oldenburg 
Soren Fischer, Bovemien 
UwcZemke.Nindorf 
Micltael Scheyda, Bochum 
hir* Hempflingt Naila 
Norbert SadawskU Schiinenberg 
Christian Gines, Unna 
Hannsj&rg Braun, Dehncnhorxt 
Dieter Ko/iscr, Wunstorf 
Gerald JimgwinK A~Wlen 
Sascha Retch* Wuppertal 
Alexander Volk, Neuss 
Dennis Dinsriihler, Kfiln 
Martin Muduschka, Aachen 
Christian Reuflwig* Frankenthal 
Chmtoph Schmid, Heidenhci 



Sag; stiltot War das nicht m 
schOnc vonvcthnacblliche Be- 
sdiemng? AlsUonn: Ein fn*es 
Fest und cincn Miirds$pttB mit <tai 
Prei«n! 
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Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 



nsider 
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-ach 
gratis! 
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Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deutschland und 
fur Deutschland: Jeden Mo- 
nat die wichtigsten News 
und Infos von Insidem fQr 
Insider! Im Heft linden Sie Internationale Charts, die 
aktuellen BPS- und IVW-Listen. das Neueste aus den 
Fachverlagen und Soflwarekonzemen. Ankundi- 
gungen. Vorstellungen. Interviews, Features, Hin* 
tergrundberichte und naturlich auch ein biBchen 
Branchen-Klatsch, 

Damit ist Insider das optimale Medium, urn sich 
uber Branchen-Intema zu informieren und sich selbst 
zu prasentieren, urn Partner oder Mitarbeiter zu ge- 
wnnen. 

Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen (TeL 
04221/120004. Hr Borgmeier), oder fordern Sie Un- 
terlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
tis*Abonnement an: 

Joker Vertag 

Bretonlscher Ring 2 

85630 Grasbrunn 



mrnrrrrE reran 

Schnupper-Abo: 
5 Ausgabcnfur 15 r DM 



E^sSa ABO-COUPON 



■< 



Das Schnupper-Abo g»lt tur 5 Ausgaben und veriangert sich bei NtchtkundKjung au- 
lomatisch urn oin Jahr zu den dann gutligen Bedmgungen Oer Pre*s betragt 15- DM 
zuzuqtich 1 r- DM Portopauschate pro Ausgabe (Austand; 3.- DM) 



Ja, ich mochte insider abonnieren und 
benhte durch Bankabbuchung: 



Konioinhaber 


o 
o 


Kam«/VcKn*me 


KrtntrvWf- 


Strafla/Hausnummer 


Geldinsfflul: 


PLZ/Wohnort 


H»*M(mIJ 


Datum /I.Unterschrttt 


per Vorauskasse: 

Scheck wter Bargeld liegi bei: 


DttM Vmhitinj^ kann kh fcvwtuQi von vM 

T>9»0*» »!****■ J0toV«r^ 1 Bf*!cr.iKfWTftng;. 
ISO) taitn m&mJm, 

to w**tn*t. icft bmmm a* K*nn&«n«f™ m 

WidtmJ wbc-J^ o-rch a*** iwertt \kmnttwVt 


nacfi flecrtnungserhall durch: 

Uberwcisung aul Poslgirokcnto : 
Hr^ 44471 4*M BLZ 700 100 BO 




Datum/2.Unlenchritt 








Tja, liebe Zocker, der grofte Weihnachtsrummel steht ma! wieder 
ins Haus und mit ihm auch Scharen von nervtotenden Verwand- 
ten und ahnlichen Feiertagsgeschwiiren! Wie gut, wenn man sich 
da mit einem Flascherl Gliihwein und ein paar Lebkuchen in sei- 
ne Bude zuriickziehen kann, um bei schummrigem Kerzenlicht 
die neuesten Tips, lYicks, Los un gen und Cheats auszuprobieren! 
Na ja, wir denken halt doch an unsere Leser... 



HILFE!! FRRGEN?! 



Timo sieucne bislang ohnc 
griiliere Prohleme sein Flug- 
genii durch die ersten beiden 
alienbeselzten Levels von 
Banshee. Doch ausgerech- 
nel jetzt, im drillen Level, 
eniwickell seine Maschine 
ein gar seltsames Eigenle- 
ben: An einer ganz be- 
stinimien Position volltuhn 
das Flugzcug ohne Einwir- 
ken seines Piloten einen 
1 80-Grad-Turn und sieuen 
in Gegenrichtung gczicll auf 
einen Punki zu. Egal. was 
Timo auch uniemimmi, an 
cben diescr Sieile flippt sein 
sonst so braves Luftschiff 
immer wieder aus und fliegi 
seine cigenen Wege! Wer 
ziihmt das slorriscbe Ding 
fiir Timo? 

Tja. Leute. so spieli nun mal 
das Lcben: Da hat man in 
BAT 2 endltch alle Sicher- 
heitssysieme der Bank iiber- 
wunden und schlieBlich 
auch noch mil geschicklcn 
Bngerchen den Tresor ge- 
knackt, und trotzdem 
kommt man nicht an die be- 
gehrten Akiicn heran! Des- 
iwegen siehi Stephen immer 
inoch ziemlich dumm vor 
Idem geoffneten Safe herum 
! und ratselt, warum wohl 
'kein Icon crscheim. das das 
Aufnehmen der Wertpapiere 
ermoglichen wiirde! Fehli 



dem armen Agenien 
womdglich noch ein be- 
stimmier Gegensiand odcr 
einfach nur der notige IQ? 

Abenleurer Guido silzl mil 
seinen Mannen im neunten 
Level der Magiergildc von 
Abandoned Places 2 fesL 
In diesem Level \vird man in 
einen Raum teleporliert. auf 
dessen Boden ein schnuckli- 
ges Feuer vor sich hin brul- 
zell. An der siidlichcn Mau- 
er befindet sich ein Schalter, 
der, nachdem man inn 
betiiiigi hai, einen Teil der 
siidlichen Wand verschwin- 
den liiiit. Klingi zwar recht 
vielversprechend - klingt 
aber eben nur so. denn trotz- 
dem ist kein Weiierkommen 
moglieh! Wer kann Guido 
aus seiner miBHchen Lage 
befreien? 

Weihnachien isl ja bekannl- 
lich die Zeil der Besinnlich- 
keil und der Nachstenliebe! 
Besinnt Euch also gefalligsi 
mal auf Eurer Wissen und 
ubi Euch schleunigst in et- 
was Niichsienliebe, indem 
Ihr Eure hilf'esuchenden 
Miizockeraus ihren dunklcn 
Verliesen der Unwissenheii 
ans Lichl der Weisbeit flihrt. 
Mit anderen Wonen: nichl 
lange lecher in die Lufi 
siarren. hinsetzen, Schreib- 



gerat zur Hand nehmen und , 
eine oder mehrcrc der obi-| 
gen Fragcn beantworten. 
Packl anschlieBend Eure 
klugen SprUche in einen 
Umschlag, verseht ihn mil 
unserer Adressc sowie dem 
Kenn wort : Fragen und j 
UberlaBl den Rest dem 1 
freundlichen Postboien von 
ncbenan. So wir Euer Ge- 
schreibsel dann llir bruueh- 
bar erachien. bringt der liebe 
Onkel Weihnachtsmann 
schon bald neben dem Dank 
Millioncn errelteler Zocker 
ciwas Klimpergeld aus 
Michaels heiligen Hallen bei 
Euch vorbei. 

Tja, und da Ihr Spieler. 
Abenleurer und GlUcksriUer 
Eure Problerazonen nicht 
erst beim Rasieren eni- 
decken werdet. werden wir 
auch wciierhin ein ofienes 
Ohr fUr Eure spieleiechni- 
schen Unzulanglichkciien 
haben - sei es hier auf dicser 
Seiie oder aber auch am Te- 
lefon. wenn es wieder mal 
Zeilisl liir unsere 

HOTLINE 

jeden Mrmvocii 

VON 16.00 BIS 19.00 t'HR 

UNTER FOI.GENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/46 3823 

ODER 
089/460 58 22 
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Universe 

Tips und Cheats zu: 



Die Sicdler 
James Pond III 
KGB 

Legend of Kynuidia 
Quikthc Thunder Rabbit 
Ruff *n' Tumble 
Super Stardust { AGA) 
Theme Park 

Freezer- Ad ressen /u: 



Bundesliga Manager Hatlrick 
Impossible Mission 2025 

Redcn isl Silbcr - Schreiben 
\>\ Gold! Und zwar rcichlich! 
Deun fUr jeden von Euch vcr- 
offentlichten Beitnig lasscn 
wir bis zu 300 Deutsche 
Mark in klcinen, nicht Tort* 
laufend numerierten. und ge- 
brauchten Scheinen springen! 
Also ab ans Schreibgenit. all 
Euer Wissen zum Thema 
Cheats. Tips, Tricks, Lcisun- 
gen, Kancn BSW. in Won und 
Bild gefaBt und den ganzen 
Kram an umenstehende 
Adrcsse geschickL Sobald bei 
mis der Postbole dann zwei* 
mal klingcll, sturzen wir uns 
auf Eure Machwerke, prtifen 
sie eingehend auf Originalitai 
(friihliche Weihnachien, Ihr 
Abschreiber!) sowie Aktua- 
litat und cnlscheidcn schlieB- 
lich, ob Eurc Geistesblilze 
wiirdig sind, diese edlen Sei- 
len zu zieren. Wenn ja, iiber- 
sehilnen wir Euch mit barer 
Munze! Dabei richlet sich Eu- 
er Hononir in erclcr Linic 
nach Umfang und AktualiKii. 
in zweiter Linie jedoch auch 
nach Veraibcilungsfreund- 
lichkeiL Will hcificn: Je leich- 
ter llir es uns Redakleuren mit 
Eurem Geschreibsel machi 
(z.B. langcrc Texte im ASCU- 
Format, Grafiken und Karten 
fall IFF* oder PCX-Format auf 
Diskette), desto goldener Eurc 
Aussichten... 

Joker Veriag 
„Know How" 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 T7 
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Das Chaos droht wieder Uber 
die sonnenbeschiencnen Han- 
gc von Kendoria hcreinzubrc- 
chcn. denn der dunkle Geis 
dcs bSsen Shandra hat endlich 
gefunden, wonadi er so lange 
vergebcns geforschi hal: einen 
neuen KOrper - in der Gcsudi 
dcs riesenhaften Draehens 
Wohraiax will er das ganzc 
I^ind mil Schrecken und Zer- 
slurung ubemehen! Doch den 
Gftnem sei Dank, daB die 
schwarze Seele Shandras die 
Rcehnung ohnc Mattel Smuz 
gemacht hat, denn dieser wird 
Euch nun beriehien. wie er die 
Plane des machtigen Oberfies- 
lings dennoch zu verciicln vcr- 
mochtc: 

Bevor's richlig losgehL sollen 

Euch ein paar atlgemeine Tips 

das Abcnteurerdasein erletch- 

tcm: 

In der Party haben sich folgen- 

de Personen sehr gut bewahn: 



folgende Wcisc aufgerufen 
wcrdenkonnen; 

1, CTRL + ALT + V + Maus- 
KJiek (ganz links an den Rand 
des Bildschirms gehen und die 
Mauslaste driicken) versorgt 
Euch nach einem Kampf wie- 
der mit Lebcnspunkten, 

2, Die Tasten CTRL + ALT + 
A + Maus-Klick (ganz links 
an den Rand des Bildsehinns 
gehen und die Mauslaste 
driicken) „spulen" die Zeit 
vor. 

3, Programmtcehnische Infos 
gibf s mil Tasten-Kombinati- 
on CTRL + ALT + W + 
Maus-Klick (ganz links an den 
Rand des Bildsehinns gehen 
und die Mauslaste driicken)* 
Achlung, HD-Besiizer! Wenn 
Ihr das Spiel auf Festplaite in- 
suillien habu wird es sich in 
den mcisten Fallen nicht star- 
ten lassen (beim Stanversuch 
leuchlet die Disk-Konirollam- 
pc auf, und der Bildschirm 



So. nun aber ah nach Kendo- 
ria: Das Spiel fangt in der 
Stadt Karen Bahnir an. Gleich 
am Anfang treffen wir cine 
Person (steht uns gegenUber). 
die uns erzShlt, daB wir einen 
Mann Naraens Typhus besu* 
chen sollten. Dieser hat ein 
Ohservatorium in der Stadt 
und ist vemicki nach Linden- 
UUien-Tee. Die Map zeigt uns 
nach dem Gcspriich den Stand- 
on besagten Observaioriums. 
Wir geben also weiter und 
treffen schon recht bald auf 
drei unbequeme Rliuber. Die&c 
werden schnell ins Jenseils be- 
tbrderl und hinterlassen uns 
vide Goldsttieke. Durch wei- 
lerc Kample mil R3ubern 
kann man ubrigens schnell ein 
schOnes Summchen zusam- 
menhnben. Es lohnl sich also, 
alle zu vcmicluen, denn man 
mull sich ja schlieQIich auch 
eine vemiinfiige Ausrilstung 
zulegcn. Wcitere Raubcr be- 
finden sich genau im Nordcn, 
im Wesien. weil im Oslen und 
ganz im Siiden in den Gassen. 
Eiwas wetter sltiBt man auf ei- 
nen Laden* der den Lindenblu- 
tcn-Tee (Limettengeist) ftihn 
(einen zweiten Shop findei 
man* wenn man eniiang der 
Schutzmauer der goldenen 
Stadt echo- Wer noch keine 




ein Zauberer, dessen Sttfrke. 
Intclligcnz. Verfassung und 
Bewegtiehkeit 14-15 ist: ein 
Kieriker. dessen Stttfcc, Weis- 
heit. Verfassung und Beweg- 
Ijchkeii 15-16 ist; drei Kricger. 
Im Spiel gibt es zwei Cheats 
und eine Kontrolieisic, die auf 



bleibt sehwarz). Abhilfe 
schafft da cine lecrc tkann 
auch voll sein> und formatieixe 
Diskette, die Ihreinfach ins in- 
terne Laufwcrk DFO: einlegu 
bevor Ihr das Game von Fest- 
piatte starlet. Das Spiel liluft 
dann ohne Problems 



Partymitglieder hat, sollte 
schteurugsi ein paar schlag- 
kriiftigc Gcsellen in einer der 
Kneipen anheuem. Ansonsten 
siehc Kapitel .Tips & Tricks". 
Danaeh wanden man zu der 
goldenen Stadt Es gibt nur ei- 
nen Eingang, er befindet sich 



im Sudwesien der Stadtanlage. 
Besonderes Kcnnzeichcn der 
goldenen Stadt sind ihre gol- 
denen Schut/maucrn. l>ort an- 
gekommen, muli man 4.000 
Goldstucke tur ein Medaillon 
berappen - dieses Medaillon 
ist die Eintrittskarte zur StadL 
Hiingi das leure Ding gleich 
mal urn und trabt in die gUlde- 
nc Pracht hinein. Aber Vor- 
sicht! Niemals die Stadtwiich- 
ter angceifen, sonst konnt Ihr 
das Spiel vergessen, Sobald 
Ihr beim Obsenatorium seid, 
wird man Euch sehr unange- 
nehm empfangen. HUndigl 
dem alien Tjphus den Linden- 
blutcn-Tce (Limettengeisi) 
au^, um die Slinuuung ein \vc- 
nig zu heben. Der nun recht 
freundliche Aite ubeireichi 
Euch eine Spielkanc - auf der 
City-Map erscheint diiraulhin 
das Haus von Mather Fudhis. 
Dies ist unser nachsies Ziel, 
Auf dem Wcg dorlhin kann 
man. so man uber das ntiiige 
Kleingeld verfugt, ein paar 
Ausrilstungsgegensiande kau- 
fen. Beim Haus findet man nur 
ein Pergamcnt, auf dem steht. 
daB man sich bei einem Gast- 
haus ctnflnden soil. Dieses be- 
fmdet sich udrdlich von Ma- 
thers Haus (einfach von Ma- 
Uiers Haus aus immer auf 
dcmselben Weg gehen - nicht 
links abbiegen!). In der Kncf- 
pe mOBt Ihr erst einmal 
zuhoren, der Diener Erkh 
Moltus plaudert ein biOehen 
aus dem Niihkastchen. Das Es- 
sen mUfil Ubrigens Ihr be/ah- 
len (Essen kaufen). Danaeh 
heifit es wieder Lauscltlappen 
auf und die Frage mil T .ja" hc- 
amwoitcn* M*tn wird nun zu 
Mathers Haus geluhrt. Im In- 
neren des Gcbaudes wird Ma- 
ther versuchen, Euch rauszu- 
schmeiBen. Ihr dilrft kcincs- 
falls gehen! Zeigt Ihm stall 
dessen die Spiclkarie. Danaeh 
offnet sich das ZeilportaL 
Falls Ihr alle Party-Mi tglieder 
beisanimen habt und diese 
auch vcmUnfiig mil Waffen 
ausgerlistet sind. solltet Ihr 
durch das Tor hindurehgehen 
(dasZcilportal anklicken)* Auf 
der anderen Seite geht Ihr 
nach Osten, wo Ihr auf ein 
paar Wespen und einen Biiren 
treffen werdeu Alle beide 
k5nnt Ihr vemichten. Kleiner 
Tip: Sammelt die Pilze, da 
man sie verkaufen k;inn! 




Nachdcm Bttr und Insekien ins 
Nirwana eingclaufen sind, eilt 
Ihr weiter, bis Ihr auf cincn 
Weg, der nach Siiden fiihrt, 
irefft Folgt diesem. bis es 
nicht mehr weiicrgeht - dann 
miiBi Ihr wicder nach Osien 
laufen. Irgendwann sehl Ihrei- 
nen Baren auf eincm Felsen 
und nchtut ihm das Pcrgaincnt 
weg. Danach den Weg 
zuriickgehcn, zu Mather tra- 
ben und ihm das PapiersUick 
uberreichen, 

Nehmt jetzt den SchlUssel und 
werfi einen Blick auf Eure 
Kane: Im SQden ist cin ncucs 
Haus erschienen! Klaut Euch 
don einen Anhiinger (anzie* 
hen) und die magischc Karaf- 
fc. Marschiert danach zuriick 
/urn Gasthaus .2um Riesen- 
sehluck". Es be lindet sich, 
wenn Ihr cnllang der Schutz- 
maucr der goldenen Stadt 
geht, neben einem Geiriinkela- 
den. Don miitSi Ihr zuhtiren. 
das Kelonia-Pulvcr milneh- 
men und im Getriinke laden 
folgende Gegenstande besor- 
gen: zwei Flaschen Salaman- 
dcrftk eine Flasche Rallcnhini 
und zwei Fbschet) gcdUrrten 
Mistelzweig, Alle diese Tnin- 
kc werden jeizl zusammen mil 
dem Kclonia-Pulvcr in die 
magischc Karaite gcschUuet, 
bevor's duruh das Zeiiportal 
wicder zuriick /urn Baren 
gehL Der Teddy muB das ma- 
gischc Geuiink runter- 
sehlucken - nur so erhiilt man 
einen Talisman. 
Wicder in der goldenen Stadt, 
hiUi man nach einem Theater 
Ausschau (befindct sich im 
Siiden). Man collie nach sie- 
ben Uhr abends don hineinge- 
hen und aufmerksam zuhoren. 
Danach heifii es nur noch den 
Talisman an Gulnar Dahilim 
ilbergehen. und schnn flffncl 
sich urn zwei Uhr em weiteres 
Zeiiportal, Nach Durch<chrei- 
ten des Portals findet man sich 
in einem Dschungel wieder. 
Kleiner Tip: Die Lcoparden 
sollie man toten. denn ihr Fell 
ist kostbar und laBt sich in der 
Stadl ohnc Probleme verkau- 
fen! Als ersies millU llir auf 
der Siidwesisiralie bleiben. 
d.h. immer nach Siiden gehen. 
Irgendwann werdei Ihr eine 
Lichiung erreiehen t an der Ihr 
einen Krisiall entdecki. Nehnu 
ihn und irabt Richtung Nord- 
osten, Sobald es nichl mehr 



weitergeht. lauft Ihr nach Sii- 
den* bis Ihr auf eine Krcuzung 
stoflL Ab dicser Stelle solllcl 
Ihr bei jedcr Krcu/ung (istlich 
ubbiegen. Nach einer Weile 
trefft Ihr auf eine Bande, die 
sich die ,.Os(cnd Gang" nennt. 
Schick! den Chef der Gmppc 
zur Hdlle, eill nach Nordwe- 
sten und benutzt das Zeiipor- 
tal, urn wieder in die Siadt 
zurilckkeiiren zu kdnneo, Die 
ahvertraute Umgebung hat 
sich jedoch ciwas vcrandert! 
Diese „Umbauien" lassen sich 
mil dem Verschwinden des 
Chefs der Gang crklttrcn; Die 
Angehorigen des neucn An- 
fuhrers warcn Archilcktcn der 
Stadl (Vergangenhcith des- 
halb wurdc einiges anders ge- 
baut (siehe Gegenwart(, Fol- 
gende Andentngen bzw. 
Ncucrungen sind nun /u lin- 
den: ein Park im Siiden, ein 
neuer Be/irk im Nordwesten. 



den, Often, Osien, Norden. 
Norden. Wesien. Dann nach 
Siiden in eine Sackgasse lau- 
fen, den don zu (indenden 
Meieorilenieil uufheben und 
damil zuriick in die Stadt, Aus 
dem Theater herausgekom- 
men, sollle man den Park be- 
suehen. Vom Theater aus 
gehfs also zuerst nach Nor- 
den. dann nach Osten und 
schlieBIich nach Siiden. Im 
Park IMk sich ein Schatz und 
an der NonJmauer cin Meteo- 
rit linden. Ihr muilt nun die 
beiden Mcleorilenleile zusam- 
mcuselzen. urn ein driltes 
Zeiiportal, welches Euch in 
die Berge fiihrt, zu (iffnen. 
Aber Vorsicht! In den Bergen 
ist es bilterlich kali - ohne 
Pelzmiiniel seid Ihr verloren! 
Die Mantel findet Ihr in den 
Gescluiften im Westell der 
Stadt Falls Ihr kein Geld habl, 
dann einfach cin paar Riiubcr 




neue Bandiien mil neucn 
Geldbeuteln (SSSS). Aber 
Vorsicht! Die Jungs sind jeizl 
viel starker geworden! 
So. nun also raus aus dem 
Theater und dem Geschwafel 
der dortigen Person lauschen. 
Danach zur Buchcrci, die sich 
im Nordostcn der Stadl befin- 
dct, und don die codiertcn An- 
Icitungcn tibcr die Bedienung 
der Zeilponalc beguiachien. 
Nach dicser Aklion heiBl cs 
zuruck in den Dschungel 
(Zeitponal Theater), Ihr findet 
Euch allerdtngs diesmal in der 
Zukunft wieder. Sobald Hit 
wieder auf der Uchtung seid, 
solltei Ihr nach Suden laufen, 
Don belindet sich ein magi- 
sches Schwert das nur von ei- 
ner positiven Person genom- 
men und benutzt werden kann. 
Schnappt Euch den Zahnstn- 
cher, eilt nach Nordwcslcn 
und biegt an den jcwciligen 
Kreuzungen wie folgt ab: Nor- 



suchen und kiimpfen, 
Zieht nun die Mantel tiher und 
biiplt ins Zeiiportal, In den 
Bergen angekommen (Tip: 
Plliickt EdelweiB und vcricaufi 
es in der Siadi!), muBt Ihr 
nach Siiden bis zur StciIw T and 
laufen. Den BUren don sollte 
man schleunigst ins Jenseiis 
^chicken, hevor man weiter 
nach Westen und schlieBIich 
nach Norden geht, Hier triffi 
man auf einen Riesen, dem es 
ebenfatls den Schadel einzu- 
schlagen gilt Nach geianer 
Arbeit folgt man ein paar Kur- 
ven zwischen den BcrghSngen 
und eill weiter nach Oslen. 
Am cisllichen Ende gehfs 
wieder Richtung Norden und 
anschlie&end nach Westen, 
Auf dem Weg werdei Ihr ein 
paar unfreundliehen WOlfen 
begegnen, die schnell und sau- 
ber beseitigt werden solllen. 
Die Raubtierc haben jedoch 
eine ganz eigene Kan^pftakiik: 



Nachdcm sic von vome ange- 
griffen haben, verschwinden 
sie urploulich von der Bild- 
n^che und ailackief^n Euch 
von hinten - in diesem Mo- 
ment heiBt es also schleunigst 
umdrehen ! Ist der Weg 
schlieBIich von Wtilfen bc- 
Ircil. geht's weiter nach Nor- 
den. Danach einfach nur zwei- 
mal nach Westen, cinmal nach 
Siiden und bei der nachslcn 
Abzweigung nach Westen 
maischieren, Dicser Weg fiihrt 
Euch zu einer Zeitmaschine. 
Der im Dschungel gefundene 
Kristall wird hier kurzerhand 
mil der Zeiimaschine benutzt, 
bevor's zuriick zur Siadt gehL 
In der Sladl solltet Ihr das gol- 
dene Vicrlel verlassen und 
Euch mal das neue Armcn- 
vienel im Nordwesten nahcr 
aosehoL Don werdei Ihr 
sehon ivchl bald auf einen 
Echsenmenschen irelTcn, den 
es zu erlcdigen gilt Danach 
miiBl Dir nur noch das Zeiipor- 
tal linden und es, so Ihr gut 
bewalfnet ausgeruhl und ge- 
schiiizt seid, vor Millag bclrc- 
ten. Auf der anderen Seilc 
sicht Ihr in einer Art Fesiung. 
Eucr Auftrag: Prinzessin bc- 
fivien und diese heil nach 
Hause bringen. Klingt doch 
ganz einfach, odcr? Machi 
Euch also auf die Sockcn! Im 
crsten Korridor heiBt es gleich 
mal aufpassen. denn ein Feu- 
crball rasl auf Euch zu. Erst 
wenn dicser Euch passiert hat 
konnt Ihr Euch schnell nach 
rcchts drehen und rechis den 
ersien Gang nehmen. Von hier 
aus miiBl Ihr in die Katakom- 
ben: Bei der crsten Kreu/ung 
geht's nach links. Die Skeleue 
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solhen fiir Euch kein Problem 
darsiellen - einfach drauflos- 
hauen. Danach weitergehen 
und den SchlUsseL der sich in 
der zweilcn Nische auf der lin- 
ken Scite befindei. mitneh- 
men. An der dmtcn Kreuzung 
nach links gehen. Don den 
Schalter. den Ihr in ciner 
Sackgassc enldccki, umslel- 
len. Je&t kdnnt Ihr noch 
schnell aJle moglicheo Gegen- 
siande (Waffcn. Essen) auf- 
sammcln, bevor Ihr zurtick in 
die Fcstung cilt. Don erwanct 
Euch erncut der Feuerball, 
dann nach rechis und schlieB- 
tich nach links gehen. Dem 
Gang nun bis zum Ende lol- 
gen und zweimal nach links 
abbiegen, Seid Ihr richtig ge- 
gangen, mtiBtct Ihr sie nun se- 
hen; die Hexe Dchimorkitu! 
Ohne Zauberspriiche (,JJlh- 
miing" taw. „SchlaT( werdel 
Ihr den Kampf sehr wahr- 
scheinlich nicht Uberieben! 
Zusutzlich sind die besten 
Waffen zu empfehlen! Und 
sollien alle Slricke reiBen, habt 
Ihr ja auch noch den ,£rsie- 
Hilfe^Spruch sowie den „Lc- 
benspunktc-Chcat M ! 1st die 
Hexe zur Hailc gefahren. fin- 
del Ihr in der rechlen Ecke ci- 
ne Brolraiion und in der linken 
Eckc cinen Schalier, den Ihr 
umlegen soIIicl Folgt danach 
dem Weg nach Norden bis zu 
einem broken Gang. Obcr den 
nftrdlichcn Weg erreichi Ihr 
eine grofic Halle, in der es vie* 
le Feucrballc gibl - auswei- 
chen heifi! die Devise! Habt 
Ihr schlieBlich den Raum von 
Stiden nach Norden dureh- 
quert, siehi Ihr vor dem Ein- 



Spinncn begriifit. die jedoch 
im Verglcich zur Hexe ein 
Zuckerschlcckcn sind. Im sud- 
lichen Teil der Katakomben 
findei Ihr Brot, Geld, Schlifc- 
sel etc., aber auch Spinnen, die 
nur auf Euer Blut waiten! Es 
cibi jedoch noch cinen weiie- 
ren Weg, der Euch zum Ziel 
bringt: Ihr muBi nach Norden 
und dann nach Osten gehen. 
Gegcnuber von Euch taucht 
nun ein andcrcr Gang auf - 
und mil ihm ein neues Pro- 
blem: Eine Riesenstcinkugel 
mill darin auf und ab. Wird 
man von dem Felsbrocken cr- 
schlagen, gibi's einen sehr 
gruBen Fleck, und Ihr diirft 
von vome anfangen! Deswe- 
gen hier die richtige Taklik: 
Die Kugel soil erst mal nach 
rcchts rollcn. Ihr stellt Euch 
hinter sic und sprintei hinter- 
her, bis Ihr zur Seiie in eine 
Nische wilschen konnL Auf 
diesc Wcise geht's bis zurdrii- 
len Nische - don inUBt Ihr den 
Schalier umstellca Danach ar- 
beitei Ihr Euch den Weg 
zurOck. laBi also die Kugel 
nach links rollen und benuizl 
die rcchten Nischen. Alles 
klar? 

Am Ende des Ganges zweigi 
Ihr nach Osten ab und mar- 
schien weiler, bis Ihr den 
nSchsten Feuerball-Raum er* 
reicht - hier miiBl Ihr sehr 
schnell reagiercn! Im Norden 
des Raumes befindei sich eine 
Uhr, der man zweimal auf das 
Pendel klicken sollte, urn 
anschlicBend den Zeiger auf 
zwei zu sicllcn. Obcr den 
niirdlichen Ausgang des 
Raumes erreicht Ihr einen 




gang zu den nachsien Kata- 
komben. Der nun folgende 
Bereich des Hohlensyslems ist 
sehr schwierig, liberal! laucm 
Fallen und Gefahren. Als er- 
stes werdet Ihr von ein paar 



Sektor mil lodlichem Gas - cs 
sollte Euch also nicht uberra* 
schen, wenn Eure Lebens- 
punkie in den Kctlcr fallen! 
Danach folgen zwei langc 
Korridore. Am Ende des im 
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Norden gelcgcnen Ganges 

rauBi Ihr den Zeiger der lihr 

auf ncun sicllcn, bevor Ihr 

Riehtung Osten weiter irabf. 

Bci der ersten Gelcgenheit 

biegi thr rcchts ab und wendet 

Euch bci der nSehsten Kreu- 

zuog nach Osicn. Bald kommt 

Ihr 7u cincr anderen Uhr, die 

Ihr auf acht einstellcn miiBt 

Von dart aus lauft Ihr nach 

Osten und weiter nach Norden, 

Am Ende des Korridore muBt 

Ihr nach rechis und an der 

niichsten Abzweigung links 

(nach Nonicn) gehen. Nach ei- 

niger Zeit gclangt Ihr in einen 

sehr langen Gang, der nach 

Westen fiihn - lauft am Ende 

des Ganges nach Nordcit Auf 

der rcchtcn Seite befindei sich 

abermals cine Uhr ? die Ihr auf 

seehs einstellcn solltet, bevor 

Ihr einmal auf das Pendel 

kliekt Auf der gcgentlberlie- 

genden Seite gcht's wetter 

nach Westen bis zur naehsten 

Kreuzung. Don heifli es dann 

icchts abbicgen. Irgendwann 

crsptthl Ihr vor Euch cine TUr 



che Nagel hcrausragen. Die 
Prinzcssin, die Ihr beficien 
muBt, befindei sich in eincm 
Kiifig. der sobald Ihr auf einen 
mil einem Kreis gekennzeich- 
nelen Nagel tretet eiwas nach 
umen sinkt Er muB genau drei 
Siufen nach umen kommen - 
jeder weitcrc Thn auf einen 
Nagel laBt die Prinzessin in die 
beiBe Lava gleiien. Hier die gc- 
naue Erklarung, wie die Prin- 
zessin zu befreien isu An der 
ersicn Abzweigung mtifii Ihr 
Euch rechis halien. Bleibt auf 
dem kurveweichen Weg nach 
SUden, an seincm Ende miiBt 
Ihr nach links gehcit danach 
nach Osten. An der Kicu/ung, 
die am weitcsien entfemi ist 
solltet Ihr nach rechts Inufcn. 
Jetzt durftel Ihr schon den Kil- 
fig der Prinze&sin sehen. An 
diescr Stelie heiBt es nun 
zuriick- und voriaufen, bis der 
Kafig die richiige Position hat 
Prinzessin Thina tnuBte jew 
aus ilirem Gefdngnis steigen 
und sich Eurcr Truppe an- 
schlieBen (Ihr miiBt jedoch 
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nach Nonieit Diese offnet sich 
urn Punki sieben Uhr, Dahinter 
scid Ihr die Gifigaswotke end- 
Uch los! 

Aber was isi das? Schon wie- 
der Feuerhalle. Doch keinc Pa- 
mk, der Raum ist trotzdem 
icchl leichl zu durchqueren: 
Wanet bis der erste Fcuerball 
vorbeigeflogen ist und lauft so 
schnelt Ihr konnt qucr durch 
den Raum. Habt Ihr's ge- 
schafft gilt es, an der niichsten 
Kreuzung nach Norden /u lau- 
fen. Don warten ein paar Cha- 
oskrieger auf Euch, die Ihr aber 
mil eiwas Magic (ache Hexc) 
und maieriellen Waffen sehr 
leichi besiegen kfinnt Danach 
geht's wieder nach unten. Ihr 
findct Euch in einer Lavahohlc 
wieder. in der Qbcrall gefiihrli- 



zwangsweise irgendeinen Cha' 
rakter aus Eurem Team entlas- 
sen, uxn sie aufnehmen zu k5n- 
ncn). Thina anzugreifen, ware 
Ubrigens ein gruBer Fehler! 
Mil Eurer neuen Weggelahnin 
dilrli Ihr die Hdhle nun vcrlas- 
sen und Euch nach Sudcn vor- 
kampfen. Nach emigen Fights 
miiBtet Ihr einen kleinen Raum 
erreichen, an dessen rcchter 
Wand ein Vortiang hUngL Dies 
is! ein gebcimer Durchgang. al« 
so nix wie hinein! Im dahinter 
liegenden Gangsystem tlnden 
sich verschiedenc, teik rechl 
brauchbare Gegeasiiinde, So- 
bald Ihr einen uu.s Giingen be- 
stehenden Ring erreichu solltet 
Ihr zur Oslseitc des Rings lau- 
fen. denn don vcrsieckt sich 
ein unsichtbarcr Gang nach 



Wcsten- In diesem erwartet 
Euch zwar ein barter Kampf, 
dafilr jedoch auch cine flirsili- 
chc Entlohnung! Auch im 
Nordostcn des Ringsystems be- 
findei sich ein geheimer 
Durchgang. Don gibl*s noch 
mehr Kohle SOWfe andcrc mltz- 
Itche Gegeastande abzusahnen! 
Wieder am Ring angekommen, 
nelimt Ihr den Weg durch den 
unsichtbaren Durchgang am 
Ende des siidwc&Uichen 
Ganges. Auf der anderen Seite 
befindei sich ein FeuerbalL 
WarteU bis sich der Raum er- 
wciten. und marschien unbe- 
sorgl weiter nach Westen. Im 
niichsten Raum gibf s versehie- 
denc Schiitze und Gegner. 
Nachdem Ihr don alles ericdigt 
habt solltet Ihr weiter nach Sfl- 
den gehen. An einer bestimm- 
icn Sielle mst mal wieder ein 
Feuerball auf Euch zu - dann 
schncll nach SUden! Don fin- 
der IhreinZeitponaL 
ZurUck in der Stadt empfiehh 
es sich, schnell ein Gasihaus 
aufzusuclten und don /u tiber- 
nachten. Ihr werdet einen ver- 
lieiBungsvollen Traum haben! 
Ein Zaubercr wild Euch verra- 
ten, wo Ihr ein bestimmles 
Haus vorfinden wenkt es er- 
scheint auf der City-Mop im 
Norden. Dem Haus direkt ge- 
genilber slehl ein Brunnen. 
Diesen solltet Ihr als nilchstes 
anklickcn. urn einen SchlUssel 
zu erhalten. Diinach ab ins 
Haus. funr der Wiichteranziige 
mitnehmen und gleich an/ie- 
hen. Es ia ratsam, den weibli- 
chen Pammitgliedern zusiitz- 
Uch einen Helm aufzusetzen. 
Jew zum Palast der sich in der 
Mitte der goldenen Stadt befin- 
det Vor dem Palast mUBi Ihr 
Euch mai wieder von cinem 
Eurcr Mitstreiler irennen, da es 
drinnen einen Typen nanKns 
Zohar aiifzunehmcn gilt Im In- 
Macn sollte Thina den Helm 
abnehmen, bevor Ihr Zohar in 
Eure Pan> r aufnehint Geht da- 
nach zu Mathers Hau>, uni don 
das Zeitportal zu benutzea Im 
Wald angekommen. solltet Ihr 
solange waned bis sich Tbina 
und Zollar enischeiden, die 
Party zu verlassen. In diescr 
Nacht und an diesem On wer- 
den die betden ihnMi Sohn 
Mouloos zcu^n. der noch einc 
enlscheidende Rolle spielcn 
wird 

Scid Ihr liber das Zetipocial 



wieder in der Gegenwan, wird 
Euch Mather in seinem Haus 
einen Kristall ubergeben. Mil 
diesem in der Tasche trabt Ihr 
in den Park der goldenen Stadt 
ab und benutzi don das Zeit- 
portal (die Mantel nicht verges- 
sen!). Wanden in den Bergen 
schnurstracks zur Zeitmaschine 
und deponien don den Kristall. 
Danach wieder zuriick in die 
Stadt und cmeui in die Berge - 
diesmal werdet Ihr Euch je- 
doch in einer anderen Zeit 
wiederfmden. Stapfl auf dem 
schon bckannten Weg zur Zcii- 
maschine - Ihr werdet einen 
neuen Weg nach Norden fin- 
den. Dteser ftihn zu einem von 
Wolfen besiedelten Gcbiet am 
Ende Uegl ein magischer Gur- 
lel im Schnce - mitnehmen 
und zuriick in die Sladl eilea 
In der City sollte man jetzt ein 
biBchen wanen, bevor man Hci\ 
Gunel umlegt und in den Wald 
(Mathens Haus) zuriickkehrt 
Der Wald liegl diesmal m der 
Zukunfi! Dringt im Fond nach 
Sudcn vor. bis Ihr ein Chaos- 
schwefl enttkekt Dieses kann 
nur ein Charakier n\it chaoti- 
schen Eigenschaften benutzen. 
NehnU die Waffe an Euch und 
cilt zuriick zum Zeitponah Von 
don aus gehl's weiter nach 
Osten zu cinem Zaubercr und 
einen Kriegcr Bcide sollten 
sich von Euch (tur immer) ver- 
abschieden, bevor Ihr dem siid- 
Uchen Weg bis zu einem Haus 
folgt Auf dem Weg dahin er- 
u-anen Euch vielc Gegner so- 
wie Pilze, In der N3he des 
Hauses werdet Ihr auf oben be- 
reits erw f 3hnten Mouloo. den 
Sohn von "Tbina und Zoltar, 
ueffen. Htfrt ihm /u, nelimt den 
Schliissel von ihm, und plau- 
dert noch *ne Runde mil seiner 
Frau - sie verieiht Euch 
Schutzknlfie gegen Dracben- 
feuer. 

Zuriick in der Sladt win! es 
Zeit letzte Vorbereitungen filr 
das Finale zu tielfen: Es emp- 
fichli skK zwei stfflte Haude- 
gen anzuwertwn, allc wichtigen 
ZaubcnrUnke und die besien 
Waffen zu kaufeit So vorbcrei- 
let ktinnt Ihr zum Zciiponal 
der Festung ma^chiercn. Die- 
ses befindei sich im Nordwe- 
sien der Stadt Betretct es erst 
nach zwolf Uhr! In der Festung 
Offnei Ihr mil Mouloos Schlus- 
scl die TQr. An der ersten Krcu- 
zung isi cs ratsam, nach nxhis 



zu geheu - geradeaus gehl's 
zwar in cin Labyrinth, vollge- 
slopft mil Nahrong und Gold, 
jedoch gibTs ohne genaue Kar- 
te des Irrganens nohczu kein 
Enikoinmen inehr! So Ihr Euch 
also ftir den rcchien Wcg ent- 
schicden habt wcrdct Dir bc- 
rcits nach wenigen Schrinen 
auf ein paar Geister treffen. 
Diesc kfrperiosen Seelen sind 
in dcr Lagc, Eurc psychische 
Vcrfaisung umzukchrtn! Also 
aufgepafil! Knilk Euch den 
Schlussel und laufi rasch wei- 
ter An der nitchsien Kreuzung 
emeui nach rechis und gleich 



der nach Oaeix Ihr werdel 
zwei Schalter sehen: den im 
SUden nichl unladen, den im 
Osten umstellen. Danach nach 
SUden weitereilea 
An der nun folgenden Kreu- 
zung ktinnt Ihr sclbsi den Weg 
w^hlen - irgendwann landcl 
Ihr sowieso in einem ganz be- 
stimmten Gang in fedicher 
Richiung. Am Ende des Kom- 
dors steht ihr vor cincr ver- 
schlosscnen Tiir, die sich aher 
miucls Schliisscl (siche Cci- 
ster) cntriegeln liiBt. Im Raum 
dahinter stehen mchrerc Ki- 
sten, in die Ihr Eurc gesamten 




danach nach links abbiegea 
An der daraulTolgcnden Krcu- 
zung rechis gehen und eine 
Klmke akiivieren. Dann zurilck 
zur Kreuzung und nach Norden 
cilcn (die Kurven links, rechis 
benulzcn). bis Ihr vor ciner 
wciteren Kreuzung stehi. Links 
befindet sich eine Sackgasse, 
an deren Ende Ihr einen 
SchlUssel findet Schnappt 
Euch den TurofTner und laufi 
weiter nach Osien. bis es nichl 
mehr weitergeht. Wendei Euch 
nach Norden und legi den dor- 
tigen Schalter um Dann wie* 



Gegcnstandc (Woflcn, Rii- 
stung, Hclmc, Schildc) Icgen 
muBL EiM dann 1st es ratsam, 
den langcn Gang nach Norden 
zu bciretcn. denn wcr hier Waf- 
fen mil sich fiihrt, wird gnoden- 
los untcr BeschuQ genommen! 
Am Ende des Ganges muBt Ihr 
Euch nach links wenden, don 
gibl's einen Zaubercr zu criedi- 
gen! Nach gexaner Aibeii las- 
sen sich mchrere brauchbare 
Gegenslande aufsammeln und 
ein Schaltcr umsiellen (am En- 
de des Raumcs). Dieter Schal- 
ter dcakiivicxi die Pfcilschleu- 



der im langcn Gang - Ihr kdnnl 
nun also unbesorgt zurilck zu 
den Kisten traben, Eure Waf- 
fen holen und an diese Slelle 
zurtickkehrcn. An der enden 
Kreuzung milBt Ihr nun nach 
Suden Oinks) laufen und im- 
mer auf den Pflastersleinen 
bleiben. An einer wcilercn 
Krcuzung geht's nach N ( N t O, 
N Irgendwann danach fuhit ci- 
ne Abzweigung rechis nach 
Norden. Am Ende dieses 
Ganges taucht im Westen ein 
kleiner Raum auf, Don liegi 
ein SchlOssel! Marschicrt von 
dicsem Raum aus in den Gang 
nach Nordosten und fteut Euch 
auf den nachsten Feuerball, der 
sich jedoch umgehen lallu in* 
dem man immer an der sUdli- 
chen Mauer blcibL 
Elwas wcitcr slofii Ihr auf ei- 
nen Schlussel und ein paar Fle- 
denrftuse. Nehmi den Key und 
schickl die Blulsauger in die 
ewigen Jagdgriinde. Doch da 
baut sich vor Euch schon das 
niichstc Problem auf: ein Zau- 
berer, der fiinf Fledermfiuse 
zum Leben erweckt Der Zau* 
berspnich ,J-^hmung" hal hicr 
Qbrigens wahrc Wunder be- 
wirta! Nach Vemichtung des 
Magiers miiBt Ihr nach unien 
gehen, Don envartet Euch eine 
Obcrgroflc Halle mil schr. schr 
vielen Kricgcm. Vicl SpaB bei 
der Schlacht! Erst wenn der 
lerae Gegner zu Boden fallt, 
durft Ihr nach Norden schreilen 
und die Treppc nach unien be- 
nutzen. Don crspdht Euer ge- 
schultcs Auge sofort einen 
Kreis mit markierten Pflasier- 
sieinen. Ihr mUBl die Steine in 
folgender Rcihcnfolge betre- 
ten, urn Zugang zum Drachen 
zu crlangen: Der ersle Slein be- 



findet sich links am Eingang. 
Um den zweiten zu entichen, 
geht*s nach Ostcn und an der 
nHchstcn Kreuzung nach links. 
Den dritten Slein findei Dir, 
wenn Ihr Euch nach Osten unv 
iliehi und Richlung Norden 
morschicrt Um zum vicrten zu 
gclangen, miiBt Ihr erst zum 
zweiten zurttckkehren. Von 
don aus tippelt Ihr drci N&gel 
waiter in der gleichen Rich* 
tung. und schon seid Ihr da. 
Dcr Ainftc Stein ist nur zu er- 
rcichen, wenn Ihr zum entten 
Stein zurilckkehn und weiier 
nach Norden, Wcsten, Norden 
und Wcstcn cilL Der sechste 
Stein liegi von hicr aas in ftstli- 
chcr Richtung. Um zum sieb- 
ten zu gelangen. mUBt Ihr zum 
vienen zuriickkehreru dann 
nach Stlden traben und schlicB- 
lich dem Weg nach Westen bis 
zur Kreuzung folgen, An- 
schlieBend laufi Ihr zurilck 
mm sechsien Stein und von 
don aus nach Norden - dieser 
Weg ftfhn Euch dirck! zum 
Drachen vonSith! 
Jctzi hciBt es, das Biest ins Nir- 
wana zu schicken! Am besten 
positionien Ihr Euch so, daB 
der Feuerschutz^Spruch (es ist 
nichl dcr von Mouloos Fniu ge^ 
mcint!) immer wirksam bleibt, 
Pfeile und ,£iswolke" haben 
hier sehr viel geholfen! Psychi* 
sche und physischc Erholungs^ 
trankc sind cbcnfalls ai emp- 
fehlcn. Ubrigens ist es ange- 
bracht, alle Pany-Mitglieder 
nach ca jedem zweiten Schlag 
des E>rachen zu hcilcn (denkt 
an den Cheat!). Sobald er zu 
seinen Ahncn abgeschwinl ist, 
henscht wieder Frcude und 
Sonnenschein im ganzen 
Reich! 
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Sim Classics fSam) DV 69 90 

amonthcStiijerer DV 67.90 

Sltalfloyat DV 43 50 

Software Manager DV 65 90 

Mr Crusader DV 63 90' 

Starlord DA 69 90 

TFXAGA DA 69 90 

Theme Park AGA DV 67.90 
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UFO AGA 
Zeppelin 
2onked 
Zoo) 2 AGA 



DV 
0V 
DA 
DA 



69.90 

6790 

45 90" 
49 90 



Scrftware f\jr arxtere " 
u&e anftjraeTi I 




+CD32+CD32+CD3Z+ 

ArcaoePool DA 29.90 

Banshee DA 56 90 

Fields of Glory DV 63.90 

Oldtimer DV 7990" 

Second Samurai DA 54 90' 

Sensible Soccer Intemauonal DV 49.90 
Simon the Sorcerer DA 69 90 

UX DA 6990 

UFO DV 6490 

Amiga CD - ROM aut Ant 'rage I 



Spte*S A5O0/A1?CO/CDi2/ AJr**! CD 
Anw9"Oer5onv*jre • Zubehor 
GESAMTUSIE onftofdem 1 



+ + + ZUBEHOR + + + 

Leerdaketien DO lOer 7.30 

Leerdukerten 00 lOOer 70 00 

Ertemes Laufwerk 12950 

Internes Uufwerk A500 119 50 

512KBhirA500 55 00 

1MB fur A600 intern 104.50 

2MBfurA500 265S0 

Joypad Honeybee Prof. CD32 43.50 

Amtoa Money DV 69.00 

Blitz Basic 2 V1.9(neu) DV 229.00 

RnalCopy2 OV 169.00 

PPrml3.0 0V 126 00 

SteuerFuchs94Prof. DV 6990 

Turbo CalcV20 DV 125.00 
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Bundesliga Manager Hattrick: 
Machdem wir in AJ 1(V94 schon 
cin paar Akticn-Adressen vena- 
ten haben, folgi nun der Rest 
vomSchuizcnfcsl! 
fatrtuyhilien; 

Eigcntuniswohnungcn; C761 3F 
RcUienhSu*er;C7615B 
EinfamilienhSusen C76I77 
ViIlen:C76i93 
Miciih5uscnC76IAF 
Bumgt4tiude:C76ICB 
Werbtmg: Seta den Weil der 
Adresse C6BBF6 auf 01, und 
der Fanartikelverkauf hluht! 
Stadion: Eine Adressc, rail der 
sich alics maehen laBc C6B32C 
Die erstcn adu Zwcid^mppen 
der Hex-Zcilc geben die Daucr 
des Ausbaus der Stadionbloekc 
(A-H) an. Andcrt man die Werte 
auf 01, dauern die Bauarbeiten 
nur noch einc Wochc! Hex-Code 
Nummer 9 und 10 sind fur den 
Ausbau der Flutlichtanlagc und 
der Ajurigentafel zusliindig: ma- 
ximal auf (W selzcn. Hex-Code 
II und 12 bestimmen tibcr Ra- 
senheizung und VIP-Logc. Ma- 
ximalcr Weit: 02, Der Wen der 
Hex-Codes 13 bis 16 sollte auf 
01 gesetzi wetden - dic> sorgi 
fiir hervorragenden Rasen, Zu* 
si and, Komfort und SichertraL 
Peripherie ambuaen; Wicder ei- 
ne Adressc fiir fast alles: 
C6B317. 

Hex-Code I: Daucr der Bow- 
lingbahn 

Hex-Code 2: Dauer des Kinos 
Hex-Code 3: Dauer des Cluh- 
hauses 
Hex-Code 4: Dauer des Poikplai- 

zes 

Hex-Code 5: Dauer des Restau- 
rants 

Hex-Oxics 7*9: Imbiilbude 2-4 
Hex-Codes IM3: 2. bis 4. Fan- 
shop 
Sem man die Werte obigcr 

Adresscn auf 01, verkum sich 
die Bauzcit auf einc Wochc* 

Impossible Mission 2025: Fur 
alle drei Charakierc lassen sich 
Zeii SOWic noch zu suchende 
Puzzlcteilc manipulicrcn: 
RAM:Ztit:C44997 
Gcfundene Puzzlclefle: C434ED 
TASHA: ZciU C44C5F 
Gefundene Puzzleteite: C437B5 
FEUX:Zcit:Cl5F3F 
Gefiindeoe PiiHletcile: CI4A95 

Eiskalten Dank an Thomas Be- 
zirgiannidis und Lars Acker- 
mann fiir dicse Adressen. 



Das alio Sprichwort ,£rsl (fie 
Arbeit dann d&S VergnUgcn!" 
darfmanals Theme Porfc-Bc- 
siizer durchaus wOrtlich neh- 
men! Und damil sich nach gc- 
taner Arbeit auch wirklich po- 
res Vergniigen eiastcIlL lutt 
Nicolas Fink lur alle angchen- 
den Oktobcrfest-Managcr urn- 
fassende Tips panic 
Allgcmeines 

Boer Lager sollte stcts gui roil 
Warcn gefiilll sein, da es somi 
recht schnell zu groBen Ge- 
winneinbuttcn sowie Stim- 
mungsabfall in Eurem Park 
kommen kann. Acluci jedoch 
darauf. daB Ihr nicht mehr Wa- 
re besiellL als Eure Lager auf- 
zunehmen vercntfgen! Stelli 
tibcrdies genugend Sheriffs an, 
denn sonsl werden ofi Diebe 
und Rockerbandcn Euer Ver- 
gnugungsviertel heimsuchen, 
jede Mcnge Warcn klauen und 
Eure Rides zcrsidren. NehmL 
wenn moglieh, keinen Kredii 
zusfldich zu Euren 100.000 
Geldeinheiten auf* da Ihr sons! 
am Ende des Jahres eine btise 
Oberraschung erleben konnict! 
Ven*ucht steis, Alteinaktioniir 
Eures Parks zu blciben. ande- 
renfalls kassieren Eure Gegen- 
spieler die fenen Dividcndcn. 
die Ihr durch Eure Arbeit und 
Euren SchwciB erwirlschaftci 
1 habL 1m schlimm^ten Fall 
ubemehmen die neticn Mitak- 
rionilrc Euren schonen Park so- 
gar! Gehi nie unbesonnen mil 
Eurem VermOgen urn, und be- 
handelt Eure Kunden niemals 
schlecht Will heificn: keine 
UbertKihien Preise, kdn ver- 
dreckicr Park, gui instandge- 
haliene Rides, imnwr genli- 
gend Waren anbielen. Wenn 
der Rumniel uoudem nichi 
besonders gut laufen will, ver- 
sucht Personal einzusparcn. 
sclzt die Rcisc liemnter, spent 
unzuveriassigc Attraktionen 
und setzt die Gcsehwindigkcil 
sowie die Fahrzeit Eurer Rides 
hoch- MuStet Ihr dummerwei- 
$e doch mal ein paar Anicilc 
an einen Milspieler abgeben, 
schlicBi Ihr cinfach den Park 
ftir zwei Monate, und sietie da, 
die Aklien stehen Euch w-ieder 
zur Verfilgung, Legt auBerdem 



immer besondercn Wen auf 
die Technik Eurer Fahrge- 
schafte, denn sollte mal cines 
in die Luft llicgen, hal dies Po- 
pulorit£uverlwi(, sinkendc Ein- 
nahmen und Landverlusl mv 
Folge. Sctzt zu Beginn zudem 
nicht mchr als L00O Geldein- 
hciien pro Jahr fur die For- 
schung ein. 

Buden: EObudcn: Sic stellen 
nach den Einiriitspreisen Eure 
zweitwichtigsie Einnahme- 
quelte da. Posiiionicfl die 
Frelislaiionen in regelmiiBigen 
AbstUnden von sehr schnellen 
Rides, da kotzende FuhrgUste 
nicht unbedingl appelilanre- 
gend sind- Sobald eine Bude 
uufgcsiellt und das Vonatsla- 
gs gefiillr ist, geht's ans Ab- 
stimmen der Preise. Stelk 
Euch quasi himcr den Tresen 
des Stands und &etzt die hreise 
so lange hoch, bis die Besti- 
cher daran voibeigehcn, eine 
Schnule Ziehen oder Ubcr das 
vielc Geld schimpfen. Der 
KoffcingchaU des KaO'ees soll- 
te abrigens steis auf jeidh 
lich" gesctzt werden (aber 
Vorsicht, die Schwindclgefahr 
in Achterbahncn sieigl da- 
durch!), damil die Leute alle 
schon frohlieh bleiben. Der 
Eisuiirfelgchali von Bier und 
Cola is! ebenso hoch zu halien 
- das nimrnt Platz im Bechcr 
weg und span sennit einigc 
Milliliter leurcs Getrank. Ach- 
tet imBerdcm auf einen hohen 
Feugehalt bet Mega-Burger 
und Steakbude » die Besucher 
schlagen dann gerne ofter zil 
Je suBer das Eis, desto besser 
der Umsatz, also hoch mit dem 
ZuckergehalL Die Potnmcs 



solltcn ordcntlich gesalzcn 
werden, denn Salz macht dur- 
stig! Und damil die nach Flus- 
sigkeit gicrenden Kids nicht 
weil laufen miisscn, isl cs an- 
gebiacht, neben einer Pom- 
mesbude einen Getriinkestand 
zu crrichten, Zwischen den 
Eisbudcn sollte cin Mindesiab- 
stand von \ier Kaslchen einge- 
halien werden, damit die klei- 
nen Monster ihr Eis bcreils 
aufgegessen haben, wenn sic 
zur michsten Eisstation kom- 
men. 

Gewinnbudcn: Mit dicsen Ge- 
schafien kfinnt Ihr leicht eine 
schnelle Mark machen, wenn 
sic richlig positionicrt sind. 
Driickt die Gcwinnchancen auf 
ein Prozent runtcr, locta mil 
hohen Gcwinncn (ca, 4.000 
Geldeinheiten), und schraubi 
den Preis pro Spiel auf 200 bis 
300 Geldeinheiten hoch. Vielc 
Parkbcsucher merken den Be- 
tmg nicht und werden auf die- 
se Wcise schnell all ihr Geld 
los. Aber Vorsicht: Taucht cin 
Typ mit einem Notizblock in 
der Hand auf, gilt es. schnell 
die Gcwinnchancen auf min- 
desiens 10 Prozenl zu exhohen 
- dicse Jungs spenen Euch 
sonsi den Laden zu! Plazien 
die Losbuden am beslen hintcr 
einer Show (Clown. Western, 
Ritter, Delphin). Die Lcuie, die 
aus der Show kommen. sind 
niimlich inuner besicr Laune 
und checken deshalb die 
Schummelci erst gar nicht 
AuBerdem besuchen die mei- 
sten Gasle Eurcs Parks nur cin- 
mal eine Show, genauso wic 
sic auch nur einmal an einer 
Gewinnbude spielen - Ihr 
schlagt somit also zwei Riegen 
mil einer Klappc! Enichlet im 
ubrigen nicht allzu vielc dieser 
Buden (von jeder Sone maxi- 
mal zwei), denn Ihr benotigi 
den Plaiz fur wichtigere Din- 

ge! 
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Rides: Es gibt iangsame und 
schnelle zuvcrUissige Rides, 
und es gibt langsame unzuver- 
iassige (die damil auch liinger 
in Warlung als in Betrieb 
sind). Wichiig, wenn Ihr im 
Forechungsbcrcich Geld fiir 
die Verbessening der Attrak- 
lioncn ausgebt, ist die Ver- 
sionsnummer des Fahrgc- 
schSfts, Baut unzuveriassige 
Rides erst in ihrcr ausgereifte- 
sten Version- An sehr schnel- 
Icn wie Achtcrbahn, Space- 
shuttle odcr PiratenschifF soll- 
icn immer cine Supertoilclte 
sowie eine Aushilfe plaziert 
werden - Kids, die ihien Ma- 
gen cntleeren mllssen. haben 
cs dann nicht altzu weiL 
Zuvcriiissigc Rides: Dicsc sind 
immer eine Bereicherung fiir 
Euren Park, da sie nur geringe 
Wartungskosten verursachen. 
Es ist dabei egal. ob sie schnell 
oder langsam sind, denn man 
will ja schlieBhch den grtfBtcn 
und vielseitigsten Park besit- 
zen! Die Einschienenbahn z.B. 
1st cine gemlitliche, aber sehr 
zuverl&ssige Sache, zudem 
noch auScist plalzsparcnd - al- 
so hestens geeignct, um zur 
VergroBeoing des Parks beizu- 
tntgen. Fur ein zuveriassiges 
Ride bcntttigl Ihr in der Rcgel 
keinc Mcchaniker, da cs recht 
scllcn den Geisl aufgibt Die 
AttraktiviliU der Rides l5Bt sich 
ubrigens Qber Ausnutzung und 
Geschwindigkeit schnell in die 
Hfthe treiben* 

Unzuveriassige Rides: Bei ih- 
nen isl slets Vorsicht geboten! 
Die Anschaffung isl nur rat- 
sam, wenn sie zumindest ci- 
nen gulcn Nervenkilzel bieten. 
Dies stcigcrt namlich die Bc- 
gcisterung der Besucher und 
somil auch die Einnahmen! 
Rides mit schlechtem Nerven- 
kilzel solltet Ihr auf die Warte- 
lisle setzen und erst ganz zum 
SchluB baucn, um dann wenig- 
slcn den groGten Park zu besit- 
zen. Auf zwei unzuveriassige 
Rides (Zuvertftssigkdtsgrad 
unier „sehr gut**) sollte ein Me- 
chaniker kommen. 
Selbsldefiniene Rides: Diese 
sind mil Sicherheit die 
Haupumraklion Eures Rum- 
mcls! Sie sorgen fiir gulc Lau- 
nc bci den Bcsuchcm und 
schrauben die Eintrittspreise in 
die Hohe, Aber aufgepaSt: Pro 
Eigenentwicklung muB ein 
Mcchaniker eingesiclll wer- 
den, auch wenn die Zuverliis- 



sigkeit „gut M isl! Diese zusittz- 
lichen Ausgaben lassen sich je- 
doch leichl wicder wcttma* 
chen, indem Ihr Auslastung 
und die Geschwindigkeit auf 
das Maximum stellt. Bei dem 
Bau selbstdefiniener Rides 
solltet Ihr zum einen nicht an 
Plalz sparen, zum andem klug 
baucn, um noch genugend Bu- 
den und Verbesseningen (z.B. 
Looping, Schraube) unterzu- 
bringen. Es ist im Ubrigen 
nicht sondertich empfehlens- 
weit neben solchen Attraklio- 
ncn eine Eisbudc zu plaziercn, 
da diese den Brechreiz der 
Fahrglste nur unnfttig steigern 
wiirde. Apropos Brechreiz: 
NatUriich ist die Exrichtung ei- 
ner Supcrtoilcttc und die Bc- 
reitstellung einer Aushilfe an 
solchen Rides ercle Pflichl! 
Shows: Sie sind wichtige Zu- 
schauennagnete und k&nnen 
sogar schlccht gelaunte Bcsu- 
chcr umstimmen. Wie bcreits 
erwShnt, sollte am Ausgang je- 
der Show eine Gewinnbude 
stehen, um die Frohlichkeit der 
Leute auszunutzen. Die Warte- 
sehlangen vor dem Eingang 
sind sehr long anzulcgen, da 
auf den Tribiinen der Showzel- 
te schlieBIkh auch fur viele 
Plalz ist 

Features: Sic sind wichtig, um 
die Launc der Besucher zu 
Meigem - auBerdcm ist es ci- 
ties der Spielziele, die meislen 
Features zu besitzen! Besonde- 
res Augenmcrk solltet Ihr auf 
die schnelle Entwicklung der 
Supenoilette legen (150 Geld- 
etnheiten pro Jahr sind da nicht 
zuviel!) t da diese nicht stinkt 
und praktisch an jeder 
StraBcnccke aufgcstcllt werden 
kann. Ebenfalls von grofier Be* 
dcutung sind die StraBenlater- 
nen. die, in regelmaBigen Ab- 
s Linden plaziert, die Besucher 
zum liingcrcn Bleibcn animic* 
ren, Wenn Ihr Huivr Achter- 
bahn einen besondcren Touch 
geben wollt, empfiehlt es sich, 
vor dem Bau ein schttaes Ce- 
w^sser anzulcgen (Vorsicht! 
Ist nicht gerade btllig!) und die 
Schienen mitien durchs Was- 
ser zu ftihren. Haltet Euch je- 
doch am Anfang mit den Fea- 
tures zurilck (Ausnahmc: Su* 
pcrtoilctle), da dicsc Verechti- 
nerungen arg ias Geld gehen. 
Wcge und Schllder: Wege 
sind teuer! Oberiegt Euch d«- 
wegen vor Baubeginn ein cin- 
faches Wcgenctz, auf cfcm die 



Leute bequem durch den 
ganzen Park spazieren konnen 
(baut jedoch nur den Tctl. den 
Ihr gerade braucht!). Um die 
kleinen Besucher zu den wirk* 
lich guten Atlraktionen des 
Parks zu locken, benotigt Dir 
Schilder, Stellt jedoch nur Hin- 
weistafcln ftlr ganz besonderc 
Rides auf T da es sonst liir 
Euch und Eure Besucher bald 
sehr unubersichtUch wird Am 
wirkungsvollsten plaziert man 
die Schilder am Ausgang der 
Rides, um die Vergnilgungs* 
slichtigen gleich auf den richti- 
gen Weg zu fiihren. 
Busse: Sie karren Euch die 
Leute ran. Jc grftBcr die Busse, 
desio mehr Menschen besu- 
chen Eurcn Park. Dcsholb ist 
es wichtig, schon sehr friih in 
die Entwicklung der Fahrzeu- 
ge zu investieren, denn viele 
Leute zahlen viel Eintriu (so- 
lange die Prcisc nicht zu hoch 
sind) und sorgen somit fUr 
Umsatz. 

Forschung: Dieser Punkt wind 
Euch oft groBes Kopfzertire- 
chen berciten. denn wie in der 
Realiliit isl die Forschung ein 
Fafi ohne Boden. Zu Beginn 
solltet Ihr nicht mehr als 1.000 
Geldeinheiten pro Jahr inve- 
stiercn* da Ihr sonst schnell ro- 
le Zahlen schrcibL Folgcndc 
Fbrschungsrcihcnfolge hat sich 
bestens bewahrt; Rides bis 
zum Flieger, dann Busse fiir 
30 Mann, gefolgt von Features 
bis zur Supenoilette. Sponsert 
danach immer abwechsclnd 
die Entwicklung von Rides 
und Buden. Sobald alle Attrak- 
tionen und Buden entwickelt 
sind, solltet Ihr nach grtiBeren 
Busscn forschen, danach alle 
Features entwickeln, die At* 
traklionen verbessern und 
schlieBlich Verbesserungen fur 
das Personal schaffen. 
Borse: Dicsc Option ist erst 
von Intercsse, wenn Euer La* 
den gut Iauft Investiert nur in 
Parks, die wenig Aktionare ha- 
ben, denn bei zu vielen Teilha- 
bem bleibl dem cigcnUichcn 
Parkbcsitzer meist nicht mehr 
genug Kohle, um die laufen- 
den Kosten zu decken. Wenn 
Euch die Gelegenheit geboten 
wird, einen Park zu iibemch- 
men, laBt Euch die Chance 
keinesfalls entgehen - auf die* 
se Wdsc scid Ihr nftmlich 
gleich mal einen lastigen Kon- 
kurrcntcnlos! 
Waren- und Lohnverhand* 



lungen: LaBt nie eine Waren- 
bzw, Lohnverhandlung schei- 
tem, da dies verhecrtnde Fol- 
gen fiir Eurcn Park haben 
kann: Bei einer gescheilcrten 
Warenverhandlung wird der 
Preis automatisch um 10 Pro- 
zent eriiohu schlagen Lohnver- 
handlungcn fchl, strciken Eure 
Mitarbeiter, was naltlrlich 
groBe GewinneinbuBen und 
Popularilatsabfall zur Fblge 
hat- Macht nie zu groBe Ziige- 
standnisse - immer schrittwei- 
se zwischen 0,5 bis 1 fi Prozenl 
mehr biclcn. So Dir kura vor 
einer ESnigung steht, jedoch 
noch massig Zeit habt (Hera- 
schlag, Keks auf dem Tisch), 
solltet Ihr den Venragspartner 
noch weitcr runierdrilckcn. 
Ideale Einigungen liegen zwi- 
schen 3.0 und 5,0 Prozent 
Nun zur Frage „Wie baue ich 
am besten einen effektiven 
PaikT: Zucrsl mal ein Land 
auswiihlcn, dann zur Bon>c ci- 
len und alle Aktien des eige- 
nen Parks autkaufen. Als Al* 
leinaklionar kiimmert Ihr Euch 
nun um die Bebauung: Ganz 
am Anfang des Parkes. aller* 
dings clwas vom Eingang enl- 
femt, solltet Ihr ein Plumpsklo 
errichtea In genugend gmBer 
Entfemung dazu setzt Ihr nun 
die crstc Bude (am besten ei- 
nen ImbiB). EHrckt dancben 
stellt Ihr cine Eisbudc (Vomit 
auflullen!) auf, la£t ca- einen 
Bildschinn Platz und plazien 
dann das Gcisterhaus. Die 
Wartcschlangc vor Eurcr cr- 
sten Attrakuon sollte ordent- 
lich lang sein, um auch wirk- 
lich je<tem Parkbesucher die 
Fahrt zu ermiiglichen. Errich- 
let hinter dem Gcisterhaus ci- 
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nen Ballonladen, baut danach 
das Karussell und dahinter die 
Entcnjagd. PaBt jetzt den Ein- 
trittspreis den Attraktioncn an 



Fertigstellung einer neuen At- 
traktion die Einlrittspreise zu 
erhohen! Achlct iibeniies stets 
auf die WUnsche Eurcr Kun- 
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und eroffnel Euren Park (Ein- 
stellen: 1 Mcchanikcr, 2 Poli- 
zistcn, 2 Aushilfen und 2 En- 
tcitainer)* Forscht nun nach 
ncucn Rides. Sobaid Ihr den 
Flicger erfunden habt, wird 
dieser gcbaut und duiuh einen 
Andenkenladen gleich ncben- 
an ergcinzL Entwickell nun 
Busse bis zu einer Kapazitiii 
von 30 Personen. hi das voll- 
bracht, soilte an die Hygiene 
gedacht und somil ncuc Toilet- 
ten angeschafft wcrden. So* 
bald Cola- und Pommessiand 
fenig sind, sctzi man diese auf 
den freien Plaiz am Anfang 
des Porks (Vorrai auffilllcn 
nicht vergessen!). Sind Eure 
Forschcr nut der Wasserbahn 
fertig, solltct £hr Euch genO- 
gend Zeit und Platz ftir den 
Bau nehmen. Die Waric- 
schlange vor dieser Attraktion 
muB wegen der groBen Kapa- 
zitfit iibrigens nicht sondertich 
lang sein. Hinicr der Bahn 
empfiehlt es sich. cine schOne 
Bude zu errichten - das bringt 
Launeund Kohle! 
So Ihr jetzt noch genilgend 
Geld auf dem Konto habt 
ktfnnt Ihr auch noch den hr- 
garten und eine weitere Bude 
bauen. Lehnt Euch an- 
schlicUcnd zurilck und laBt die 
Dingc mal cin biBchcn laufen. 
Wer neue Rides bauu sollie 
immer eine Bude dahintersci- 
zen. urn den Umsatz zu stei- 
gem, Und vcrgeBt nicht, nach 



deo. Sobaid Ihr ctwas vernio- 
gender seid. solltet Ihr Eure 
Schuldcnlast abtragen und die 
Rides verbessern (sofem schon 
ein Update voriiegt!). Kontrul- 
liert einmal pro Jahr die Si- 
cheiheit aller Rides des Parks, 
Behaltet den Park stets im Au- 
gc! Wcnn irgendwo Rauch 
aufsteigt, seid Ihr somit gleich 
zur Stelle und konnt handelit 
Schildert nun Euren Vergnll- 
gungspark aus, um sicherzuge- 
hen, daB jeder Besucher zu je- 
dem Ride und jeder Bude fin- 
der Seht Ihr Besucher, die mit 
Iceren Taschen aus Eurem 
Park kommen. habt Ihr Euer 
erstes Ziel eneicht! Sobaid Ihr 
iiber den groBtcn Park und die 
meisten Features verfugu miiBt 
Ihr nicht mehr an Aushilfen, 
Mcchanikem und Entenainem 
sparen und besitzi somit auch 
bald den freundlichsten, sau- 
bersten und populiirstcn Rum- 
melplaiz! 

Landschaflsgcstaltung: Es ist 
nic verkehtt, landschaftlich 
reizvollc Anlagen mit Bau- 
men. Seen und Ziiunen anzule- 
gen. Ein Park ohne diesc In- 
seln der Erholung ist weder 
schdn, noch wird er je prii- 
mien Und auch die Besucher 
licben es cher. mil eincm Ride 
durch den Wald zu brauscn als 
in 6den Landschafien hcrum- 
zukurven. 

Zum SchluB noch ein kleiner 
Oberblick: 



Offnel Euren Park so schnell 
wie moglich. Schaltet Eure 
Rides in der Autbauphase auf 
eine mittlerc Gcschwindigkeiu 
so habt Ihr mehr Zeit Neue 
Auraktionen sind das A und O t 
um neue Besucher verbuchen 
zu kiinnen. BleibL wenn mog- 
lich. im Besitz aller Akticnan- 
tcile. Setzt, sobaid Ihr cin ncu- 
es Ride in Eurem Paik habu 
die Eintritlspreise neu fest 
Vcrsuchi Eurcn Park stets sau- 
bercuhalten, ohne ein Verniti- 
gen dafdr auszugeben. Der 
Platz filr die Wancschlangcn 
soilte immer etwas groBziigi- 
gcr bemessen werden! Anson- 
stcn vicl Erfolg! 

Welcher Festplattenbesilzcr 
kennt dieses Problem bci le- 
gend of Kyrondio nicht: Nach 
dem Start des Instidlationspro- 
gramms bchauptct Jrcundin" 
Amiga stets, daB nichi genii- 
geml Speicher zur Veriugung 
stehe - vollkommen egal. wie- 
vicl Plaiz man auf der HD 
tatsachlich hat (selbst bci lee- 
ren Platlen bringt die Insiallati- 
onsrouline diese Meldung!). 
Mit anderen Worten: Kyrandia 
war bislang nur von Diskette 
zu spiclcn! Die L6sung und so- 
mit das Ende ewiger Disket- 
tenwechselorgicn bringt Euch 
JUrgen Heinzer 
Nachdem die Workbench ge- 
laden wurde. filtten man seine 
.preundin" mit der Diskette 
Kl und klickt das Icon an. So- 
baid das InstalJationsicon er- 
scbeinu OShet man die Fest- 
platte, zichl das Install-Icon 
drauf, wShlt im Workbench- 
Window J^ew Drawer" an 
und veisieht die neue Schubla* 
de mit dem gewflnschien Na- 
men. Jetzt das Install-Icon uber 
das Icon der ncuen Schublade 
Ziehen, ncuc Schublade Offncn, 
das darin befindliche Install- 
Icon doppelklicken, und ^ehc 
da, die Dateien werden nun 
dine Problemc kopiert! Die 
ganze Sache klingt zwar ein 
wenig komplizieit und unlo- 
glsch, aber die Hauptsache ist 
U daB es klappt! 

Gastafbeitcr bci Die Stediert 
Laut Thomas Lindner keinc 
Uiopie: Suchi Eure Grenze 
nach Siellen ah, an denen der 
Feind cincn seiner Wege ziem- 
lich dicht an die Grcnze gcbaut 
hat (genaugenommen mtlBt Ihr 



ein StUck Weg findcn, das mit 
einem Abstand von einer Ra- 
stereinheit absolut parallel zur 
Grenzlinie vertflufti Setzt auf 
die eigene Seite dieser Stelle 
eine Fahne und klickt beide 
Mauszeiger zugleich darauf. 
Erscheint sodann im Window 
das griJne Symbol, miiBt Ihr 
dieses nur noch anklicken, und 
der GrcnzObergang ist fertig! 
Jetzt solltct Ihr versuchen, ein 
vom eigencn Wcgcsystcm un- 
abhiingiges Bauslcllcnvorha- 
ben zu crschlie&cn. Die Bauar- 
beitcr und das Baumaterial 
kommen dann namlieh ..von 
driiben*\ Hiitet Euch jedoch, 
dieses .J^seudowcgesystem" 
mit dem eigenen zu verbinden, 
sonst kann es leicht passieren. 
daU diesc Gostarbeiter sich an 
unseren Vorraten vergrcifen! 
Sobaid Ihr recht vicle dieser 
auslandischen Hilfskrtific auf 
Eurcm Tentorium habt, emp- 
fiehlt es sich, den M GienzUber- 
gang** zu untciforcchcn und das 
r> Pseudowegesystcm ,, mit dem 
eigenen zu verbinden. Nach 
getaner Arbeit kehien die gcg- 
nerischen Malocher dann nam- 
lich nicht wieder in die Heimat 
zuriick, sondem trottcn in die 
eigenen Speicher und stchen 
filr weiterc Bauvorhabcn be- 
reit. Fozit: Ihr habt ein paar 
gute Arbeiter mehr, Euer Geg- 
ner ein paar weniger! 
Wenn Ihr Euren Kontrahenten 
besondere argem wollt, miiBt 
Ihr auf oben beschriebene 
Weise seine Archaologen auf 
Euren Gmnd und Boden 
tocken - sobaid die Jungs wie- 
der im eigenen Land sind, ver- 
ursachen sie einen herrlichen 
Stau! NatiUiich kfinnt Ihr die 
Buben auch bei Euch behatten 
* einfach GrenzUbergang 
schlieBen und Ende der Aas- 
baustrecke! Bei militarischen 
Aufgabcngebicten solltet Ihr 
vorsichtig scin! Zwar werden 
leere Stellen in den Riucihur- 
gen brav durch den Feind auf- 
geftillL jedoch gehort von die- 
sen Kriegem erobertes Land 
nicht Euch, sondem demjeni- 
gen, aus dessen Reich die 
SGldner stammten! Tja, und 
wcnn Ihr besonders fieser 
Laune seid, konnt Ihr diese 
..Gastritter' 1 auch gegen ihr 
Herkunfcland klimplen lassen 
- sieht edit nett aus. wcnn cin 
Violetter dem anderen den 
Kragenumdreht.., 
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Der Wdtnium - unendliche 
Wciten! Wir schreiben das 
Jahr 1994. Dies sind die 
Abcntcucr von Uwt Holzel, 
der eintgv Wochcn in den 
Tiefen eines ParuUelunivcr- 
stims unterwegs war, um 
dem grausamcn Tyrunnen 
Neiamises das Lebmslieht 
auszupusten.,. 

Ich befinde mich auf cincr An 
kleinen Asteroiden. Vom 
Sturz noch eiw&s benommen, 
greife ich insiinkiiv in meinc 
Hosentaschcn - ija. das habe 
ich befiirchtcL Nichl mal ein 
Hosenknopf zu findcn! Du 
sich jedoch mil nichis noch 
viel wenigcr anstellen liiBt, 



viel Elekironik findet sich 
doch richer auch noch ein lau- 
schiges Pliiizchen fUr meine 
Leiierplatie - siehc da* es 
funklionien! Freudcslrahlend 
lasse ich meinc fiinkcn Fin- 
gerehen uber die Schatiiafel 
glciien, urn den Dienstkanal 
nach Gavric herzusiellen und 
das dortigc Filicnsysteni abzu- 
schaltea Es is! vollbracht: Ich 
kaiin nun endlich in die Siadi! 
Links erspahe ich einen LUf- 
tungsschachl - weil ich von 
Nalur aus neugicrig bin, ziehc 
ich daran und finde mich ur- 
pldt/lich auf dem unlersten 
Astcruiden wieder. Don unten 
Hcgi ein Teil von einem Spie- 
gel, gui zu gebrauchen! Mil 




raffe ich mich auf und folge 
links der Vcrsorgungsleitung 
bis zum nachsten sieinigen 
Himmelsktirper. Don finde 
ich endlich ein paar Gegcn- 
sliindc. die mich weiierbrin- 
gen konnten: eine verbogenc 
Hiscnslange und eine Leiier- 
platie. Den re&llicheii Welt- 
raumschroti lasse ich einfach 
iiegen und kehre zur Versor- 
gungsleitung zuruck. Um die- 
sc zu erklimmen, benulze ich 
den roiicrenden Asleroiden: 
Ein gezielter Sprung zur reeh- 
len Zeii, und schon ist es ge- 
schaflL Elwas auBer Atem ei- 
le ich wciier zum Schacht und 
arbeile mich wieder bis ganz 
nach oben von Dort ange- 
kommen, filgc ich die Eisen- 
siangc in die Tafcl ein, Bei so- 



dem Spiegel in der Hand 
gchfs wieder zurUck in die 
Siadi und writs nach hinlen 
links. Den Spiegel werfe ich 
in die rote Tur und seize somil 
die Laserkanonen auBer Ge- 
fechL Die Frau aus dem Haus 
Schick! mich nach gegenOber 
zu Silphinaa, Ich benulze die 
TUrkonsole und trele ein. Das 
Cespnlch mil Silphinaa ist 
sehr aufschlufireich. wird aber 
rechi abrupt durch Sicher- 
heitsroboier unierbrochen. 
Jem isi Eile gebolen. Die Tur 
nach oben ist mil einem Zah- 
lenschloB gesichert* Um flie- 
hen zu kttnncn. muB ich es mil 
der Eisenstangc auBer Gcicchl 
setzen! Oben offne ich den 
Kleidcrschrank und ziehe den 
Anzug an. In ihm isi ein Arm- 



compulcr eingcniihL Diescn 
benulze ich mit der Schalna- 
fel. um diese zu aktivieren. 
Mil der funklionstuchiigen 
Schaluafel lassen sich nun die 
Fensterladen dflhen. Ich 
springe aus dem Fcnsler in die 
Freiheii und siehe vor einem 
PTV-Glcilcr Mil dem Ann- 
computer deakliviere ich das 
Sicherhcitsfeld und springe 
hinein. Die Schliisselkarte aus 
dem Anzug in die Diebslahls- 
sicherung links neben den 
groBen Bildschinn eingescizi, 
lippe ich rectus in die Taslalur 
meinen personlichen Code 
(im Bordbuch des PTV nach- 
zulesen)ein und schwirre ab. 
Im All, so denke ich mir, bin 
ich eat cinmal sicher - ija. 
leider falsch gedachl. denn 
schon laucrt der Pirat Snorglai 
auf mich und forden ein Ge- 
schenk, Durch geschickte 
Verhandlungen tlberzeuge ich 
den flesen Weliraumraubcr 
davon, mich unbehelligt wei* 
terziehen zu lassen (1/1). Dem 
Tode gerade noch mal von der 
Schaufel gesprungfcn. benuize 
ich den groBen Bildschinn 
und nehmc Kurs nach Balka- 
nos 7. Don angekommen, rase 
ich hinab auf den rechlen obe- 
ren Quadranien des Planetcn. 
Don finde ich einen Haus- 
hallsdroiden und eine Spmh- 
dose. Beide Sachen miteinan- 
der kombinien ergeben ein 
prima Mind, um die lastigen 
AuBerirdischen vom PTV zu 
verjagen. Jeizl wieder hoch 
vom Planelen und Kurs auf 
Jor-Slev 4, Ich lande im Qua- 
drani oben links. Die AuBerir- 
dischen frcsscn pausenlos ei- 
genanig aussehendc Blubber- 
dinger In der Nahe finde ich 
einen Siein, den ich auf einen 
AuBerirdischen werfe, Dieser 
bckomml daraufiiin arge Ver- 
dauungsprobleme, und ich 
kiinn somil in aller Ruhe mil 
dem Droiden die Blubberdin- 
ger einsaimueliL Zurtick am 
PTV, flicge ich in den Qua- 
dranien rechts unicn. Don 
ireffe ich einen Einsiedler, der 
mir nach einem kurzen Ge- 
spriich (I/I/I) gegen elwas zu 
essen einen wertvollcn Slein 
aush^ndigt - das perfekie Gc- 
schenk fur den guten 
Snorglai! Also duse ich 
zurilck zum Fallcnop. 
Snorglai zeigt groBes Inlercs* 
se und nimml mich mil nach 



Whcll world, um den Slein zu 
[auschen. Das manuelle An- 
docken crfordert elwas Ge* 
Schick - mit der linken Maus- 
lasie steuern und mil der rech- 
len Greifer betaiigefL 
Nach kurzer Hugdauer errei- 
che ich Whellworld. Snorglai 
schieBi mich nieder, um in 
den Besiiz des Kanit zu kom- 
men. Zum Gliick hat der Jun- 
ge nur einen Beliubungsslrahl 
auf mich abgefeuen. Benom- 
men, aber am Leben, vcrsuche 
ich mich an der Sicherheitsiur 
- leider nichis zu machen. al* 
so springe ich in den PTV und 
fiiege zum Landeplaiz 
REF.40e. Don schubse ich 
den arbeitenden Roboter et* 
was, wodurch dieser das 
Gleichgewicht verliert und in 
die Grube RUIt In seiner 
Werkzcugkisle enldecke ich 
ein Scil. Dieses siopfe ich nur 
in die Taschc und rase mil 
meinem PTV zum Landeplaiz 
RERlh, Hier isi endlich eine 
offene TQr, die in die Siadl 
fiihn. links an der Trcppc 
stehi eine Flasche zum Mil- 
nehmen. Ich gehe links den 
Highway hoch, mitien in die 
SiadL Im Zenirum angekom- 
men, nehme ich die Rolllrep- 
pe nach oben, eile weiter nach 
rechis und wieder eine Roll- 
ireppe aufwans, Ganz links 
sichl ein Auiomai. in den ich 
meinen Auswcis siecke und 
somil eine Packung „Happy 
Kan r " erhalie. Mich zieht ein 
unb^ndiger Spielirieb zurtick 
ins Zenirum, in die SpielhOIle 
{gelbe Tur). Dort kann man 
zwei verschiedene Spielaulo- 
maien benuizen - muB es al- 
lerdings nichl! Mil dem Typ. 
der allein am Tisch siizu un- 
lerhalte ich mich ausgiebig 
(l/l)undgebeein paar Drinks 
aus. Ich wciB nun alles Wich- 
ligc. hole noch einen Drink 
und mischc das .iJappy 
Karv" hinein. Nach diescm 
., Hammer" falll mein neuer 
Frcund schnell in einen liefen 
Schlaf - und ich kriege die Si- 
chcrheilsplakeue! 
Mal sehen, was der PTV 
maclit. Ein Mann liegl auf der 
SiraBe, In einem Gesprach (3) 
erfahre ich, daB ihm die 
Packer die Hand abgcschnil- 
len haben. Das kann ich mir 
natOrlich nichl mil ansehen 
und verfolge die Rupe! mil 
meinem PTV quer durch 
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Wheliworld Nach emcr 
wilden Ballerei bringe ich die 
Hand dem Heiler zuriick - cr 
waitct am T&xistand auf mich. 
wo sonsi? Zum Dank crhallc 
ich eincn Teil einer Stcmen- 
karte. Ich folgc dem Heiler 
und laps*: auch schon in den 
nachsten Arger hinein. dieses 
Mai mil Baron Karleev. Da 
hilft nur schnelle Fluchi - 
doch der Weg zum PTV tst 
versperrt! Also heiBt es ab 
durch die Mine! Schon nach 
wenigen Metern gibt dcr 
Fahrstuhl scincn Geisi auf. 
Schncll das Sell gcschnappt 
und flink ubgeseih. Wahrend 
des Gcsprachs (1/1/1/2) niit 
einem Pcnner gebe ich ihm 
die Flasche aus meinem In- 
vemar und bckomme als Ge- 
genlcistung eincn Ausweis. 
Jetzt gilt es. rectus zu den 
Schienen zu laufen und auf 
den Zug aufzuspringen. Am 
Masi verlassc ich die Lok 



en Ausweis ein HugiickcL 
Durch die anderc Tur crrcichc 
ich das Terminal, in welches 
ich mein Ticket siecke, bevor 
ich in den Shuttle steige. 

Der IJft bringt mich in die 1, 
Etage. Durch das Gespriich 
(3/1) mil den zwei Halunken 
erfahre ich, daB der Heiler 
sich ebenfalls an Bord des 
Raumschiffs bcfindeL Elwas 
erschopfl von den hinter mir 
licgenden Anstrengungen 

troile ich in mcine Kabine- 
Doch onstati Schlaf finde ich 
dort cin Hologramm wieder. 
welches mich iiber ominosc 
Zeitbomben an Bord infor- 
miert. Sofon nehiue ich Ober 
das Terminal mit Myrell auf 
Ebene 3 Konrakt auf (Uber 
dem Terminal ist noch ein 
weiieres Videospiel ver- 
steckt!). Nach dem Gespriich 
haste ich zum I. Mi. fahre in 
die 3. Ebene und besprechc 
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wieder und iaufe Oher das an- 
derc Gleis zur TOr. Den Dro- 
iden schicke ich durchs Ab- 
fluBrohr ins Inncre dc^ Ge* 
baudes. Leider uberletn der 
arme kleine Biechkerl dieses 
Trip nicht, jedoch ist jetzt we- 
nigstens der Weg fUr mich 
fret. In der Halle angekom- 
men, kaufe ich mil dem biau- 



die Lage mit Myrell (i/l/l), 
Nachdcm ich von ihr den 
zweiten Teil der Slcmenkarte 
crfialten habc. ftigc ich die 
beiden Teile /usammen. Vor 
der TUr wanet eine Uberaus 
netie Lady auf mich - doch 
die Explosion einer Zeitbom- 
be totct sie auf tragische Wei- 
se. Ich durchsuche die putzige 



Alte, schnappe mir ihre PTV- 
Kaitc vom Giirtel und sehc 
zu, daB ich von hier vcr- 
schwinde. Also ab in den Lift, 
ninicr zur Andockrampe und 
rein in den PTV. 

Als erstes rase ich nach An- 
karlon 5, Quadrant link* oben. 
Aus dem Schrotthaufen ziche 
ich cine Eiscnstangc heraus 
und kombinierc diese mit der 
Slemkarte. Die Konsolc in 
meinem Schiff benutze ich 
mil der Eisenstange. nur urn 
festzustcUen, daB dem Ding 
Energie fehlt Hier 1st nun 
nichts mehr zu holen, also 
fliege ich weiter, und zwar 
nach Daarlor-Korv, Don an- 
gekommen, seize ich die Ster- 
nenkarte in die Nische vom 
Obeliskcn ein - ein schwarzes 
Loch saugl mich duraufliin in 
eine verborgene Siadt. Ma- 
gisch vom Lieht eines Krafi- 
juweU angczogcru wandle ich 
zum Altar. Rectus davon liegt 
ein Stein zum Milnehmen. 
Urn an das Juwel zu kommen, 
muB ich in einer bestimnuen 
Reihenfolge auf die lockeren 
Sieine trcicn: linker Stein auf 
Briicke, rechlcr Slein auf 
Briicke, rechter mittlerer und 
linker Stein am Altar und 
zuriick zum 
millleren Stein 
auf der Briicke- 
Don stehenblei- 
ben und mit dem 
Stein auf das Ju- 
wel werfen. 
Jctzl schnell den 
KJunker in die 
Tasche gesteckt, 
Uber den einge- 
stiirzten Teil der 
BrUcke gesprun- 
gen und zum 
schwarzen Loch 
geeilL Wieder 
auf der undcren 
Seite des ,.Zeit- 
lochs" klcttere 
ich in meinen 
PTV und diise 
ab Richiung An- 
karlon 5. In meinem Raum- 
gleiter benutze ich das Kraft- 
juwel mit der Konsole und 
schlieBe schlieBlich die Kon- 
solc an den Armcompuier an- 
Eine mir fremde Schrift er- 
scheint Die Schriftzeichen 
kann ich nicht lesen, aber die 
in dcr Mittc gefallcn mir am 
besten. Der Druck auf die 
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millleren Symbole erzeugt ei- 
ncn Beamstrahi, der mich ins 
Innere des Krabbcngelahrts 
iransportiert. Nach einem Ge- 
spnieh mil einem Alien (l/I) 
vermachi mir dieses ein Tarn- 
gcrilL welches ich mit dem 
Knifljuwcl kombinierc. Mein 
niichstes Reise/iel ist die Me- 
kanihallor-Galaxie. 
Auf dem Weg dortliin ireffe 
ich das Gefangenenraum* 
schiff Colossus. Dcr Rcbel- 
lenlithrer Man Brute hat die 
Colossus in seine Gewali ge- 
bracht und erlaubt mir, mich 
von hier aus in die Siadt zu 
beamen. Dort angekommen. 
wollen zwei Uble Piraien roei* 
ncn PTV benutzen. In dcr 
HolTnung, daB ich mein Ge- 
fiUut nicht mehr bentitige, 
Uberlasse ich es den beiden. In 
der Stadl trolte ich stur gcra- 
deaus, bis ich auf zwei groBe 
Wachroboter stoBe, Nach ei- 
nem kletuen Plausch (I) mit 
den beiden Blcchbuchsen 
merke ich, daB die Jungs gar 
Abler Laune sind - also gehe 
ich lieber ein paar Schritte 
zurtick und rede mit dem klei- 
nen lUcherlichen Roboter 
(1/2), den ich vorhcr cin we- 
nig hochnasig ubersehen hai- 
te. Ich schicke ihn zu den 
Wachrobotem, wane auf sei- 
ne Ruckkehr und beordere 
den kleinen Burschcn gleich 
noch einmak diesmal aller- 
dings mil einem falschen 
PaBwon, zu den groBen 
Blechhaufen. Diese stellcn 
daraufhin eine Fehlfunktion 
des Roboters fest und elimi- 
nieren ihn kurzerhand. In sei- 
nen Oberrcsten cmdecke ich 
eine Batterie, die zulallig e\- 
akt in mein Tamgenit paBi! 
Nun benutze ich meinen Ann- 
computer mit dem Tamgeriil 
und moglc mich an den 
Wachrobotem vorbci nach 
links durch. Don treffc ich 
Baron Karleev, der mich toten 
wilk Sein Energiesirahl prollt 
jedoch an mir ab und trifft den 
Absender « dicscr gliicklichc 
Umstand verschafft mir den 
Erkennungschip des Herm 
Baron. 

Jetzt heiBt es wieder lanien 
und zuriick in die Stadl, urn 
mit Doshiv zu reden, Er fOhn 
mich zu den Zitadellenmau- 
em. hinter denen sich Neiami- 
scs vcrstecku Dcr dortigc 
Wachroboter identifizierl 



niich nach einem kurzen Gc* 
spriich (2/1/1 ) als Karleev und 
sprcngt bcruiiwillig ein Loch 
in die Mauer. Dummerweise 
kommt nun der cchie Karlccv 
hinzu und will seinen Chip 
wiedcrhuben. Also schnell ab 
ins Loch, immcr geradeaus 
und hnch bis zur Gabelune. 



ncn Schwann, um mich zu 
vcrsleckcn. Dcr mich verfol- 
gende Roboterwird vom Dm- 
chen gefressen und lost damil 
eine gewallige Explosion aus. 
In den ObcntMen des Robbie 
versteckt sich mal wicder ei- 
ne Batteric, die ich naiurlich 
sofon mil dem Tamgerat 




Don nach rectus und gleich 
wiedcr links abbiegen. Weiter 
gehfs bis zu cincm Draehen. 
Dem werfe ich den Chip ins 
Maul und springe hinter sei- 



kombiniere und mit dem 
Aniiconipuier benuize. Jetzt 
kann ich gefahrlos nach oben 
durch das Loch klencrn. 
Links stehen vicr schullbcrei- 




DIE TRICKRBICHEN 



Sein Nome ist Pond, James 
Pond! Als Geheimfisch des 
amiganischen Plattformdien- 
stes stehi er auch in James 
Pond 3 wieder voll seinen 
Fisch. Zugegeben, das Leben 
eines iranigen Topagcnien ist 
kein Zuckerschleckcn. doch 
dank Ingo SiraBner mu3. wer 
sich in Gefahr begibt, jet/4 we- 
nigstens nichl mehr darin um- 
kommen, sondem cinfach nur 
NIGHTMARE eintippen und 
die FlO-Tasle dnicken. Dar- 
aufliin erscheint nanilich ein 
umfangreiches Cheat-Menii 
auf dem Monitor, in dem der 
gestreBte Umciwisseragent 
tblgende „GeheimwafTen ' ak- 
livicren kann: 
A: Minimalc Energie 
B: Unendlich vide Leben 
C: Unsteriilichkeit 
D: Voile Energie 
E: Gewehr Power Ups 
F: Unbcgrenzter Trcibstoff 
G: R5nlgenbnlle 



H: Minen zersiiiam 
I: Karteoflhen 
J: Level beenden 
K: Hnnius spielen 
L: Finnius Zilhne 

In der lei/ten Ausgabe haben 
wir Euch verraten, wie man 
den Mini-Rambo-Verschniu 
aus Ruff 'n Tumble miuels 
passendem Ixvclcode in jede 
beliebige Welt katapuliicren 
kann - diesmal zeigt Euch 
Michael BIOB. wie der klcine 
schieliwutige Hosenmaiz an 
einen niemals endenden Vomit 
an Leben gelangt: Begebt 
Euch in die Worldcode-Option 
und hackl 6717 als Code ein - 
der Cheat ist damil aktivien. 
So Ihr das Game in eincr bc- 
stimmten Well beginnen wollt. 
gebt danach noch den emspre- 
chenden Worldcode ein. Ver- 
laBt anschlieBend die Code- 
Option, stanet wie gewohnt 
die groBc Ballerorgie. und 



te Sicherheiisroboten Dem 
AnfUhrcr reilie ich mit meiner 
EiscnsUmge ein paar Dralite 
aus dem Rtlekcn - ein feincr 
KurzschluB ist die todliche 
Folge! Ich taste mich weiter 
nach links vor. wo ich Man- 
Brute am Boden liegend fin- 
de. Mil leizier Kraft gibl er 
mir seinen Krafihundschuh 
und beschwnrt mich, Neiami- 
ses zu erledigcn, 
Weilcr nach links gchl's dem 
Endc entgegen. Neiamises er- 
schein! personlich und bringt 
auch gleich Baron Karleev in 
seinem Gefolge mit. Karleev 
will mich natUrlich jetzt end- 
gOUig vernichten. wird jedoch 
durch geschickic Wortwuhl 
(2/2/2/1) von Neiamises uber 
den Jordan geschickt. Nun 
heiBt es Showdown - Mann 
gegen Mann! Bliuschncll 
greifc ich nach meinem 
Krafijuwcl und werfe es Nei- 
amises zu - noch bevor der 
grausamc Tyrann bemerkt, 
welch lOdliche Walfe ich auf 
ihn abgefcucrt habe, vernich- 
icc die Energie des Juwcls den 
fiesen Herrscher, Tja, aus die 

Moos! 



staunt Bauklotze! 
Oliver Tier?. weiB, wie der Ha* 
se liluft - zumindest wenn cs 
sich dabei um Ouik the Thun- 
der Rabbit handcll! Denn 
eben dieses blauliche Langohr 
hat er als Jiiger der verlorencn 
Karaite in rekordverdiichtjger 
Zeii durch alle vier Welten ge- 
het/t. Meister Lampe war bei 
seinem Hochgesehwindig- 
kcilslauf allerdings schwer ge- 
dopu und /war mit einem Le- 
velcode namens SUCOLOKU. 
Dicser geheime Code vcrleiht 
dem rasenden Kamickel zwar 
kcinc FlOgeL dafiir aber Un- 
verwundbarkeit.., 

Zum SchluB noch cine kleine 
WeihnachtsUberraschung: Se- 
bastian Roos hat fur Euch ein 
paar nui/Jtehe kleine Worter 
ausgeknobelu die Ihr in Super 
Stardust (AGA) als Level- 
code eingeben konnt; 
HAPPY ARCADE 
MAKEMEHAPPY 
YOUARESOSAD 
LEARNTOPLAY 
Wo dabei die Obcrnischung 
ist? Nun, wir verraien Euch die 
Wirkung dieser Codes nichl. . - 



Vollpreis-SpaB 

fiir nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 



19,90 DM 

Chambers of Shaolin 

19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



octtdlungen nur gegen Noch- 
nohme odw Vorkosse (* 5,- DM 
Porta hiw. 10,- DM vom Auslcnd) 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
Foder ma yrst rafte 24 
80993 Wliinchen 
Fax: 089/140 16 24 



SOFTWARE - HARDWARE PD-SERVICE 

20.000 ArngoflMfcb 

1.0MSondeP&0ats 
500M^efbcpiefeuilDemC6!!! 

[ WbTs" "finii^PMtt " " n 1}6 tttt ' 

ieds 3,5- Sonfe-fWfck m 1.90 DM 

k&3,5" Weibttpiddel at 2.50 DM 

JedeS.S* Deno&bne nuc 2.90 DM 
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Gobi, fwpBpd. taa On, tori, ftfonta . BS 
ftn Ian. Ctfaa to, Wm 1.1. Ittiuta 
Ham. U II, Sxd-Zm. anMhnu. fan* 

"« •■: '.'::■ r -■■ ,-.■ ::<:•;:.■• hmiid 
DEMOS: Uai H *:: j (otwoot. Ood. Bieit, 
Hoop, to^us. HcnWm f 117 K imtm, 
Dp«i Sfris, Stc(Mfi. Icijuk, Imtwgi M, luiian 
l<U, Huuk. *^»|. fn I k>. bpax. Ik V lit, 
fcn, (Artsy 

SOWBflls 3**il9), fi&MMp, toW.fr 
todty. lerra, rndiWris, ffew, Wm. Inmkw, PC- 
bautatai. FtaMmr, ft»SAm. TftnonM, w> 
Un *no. Wow. BOsai, IW, !«h. 
GoA*w.W». SiP. Sdtfk tat». k&. Wcr 
ner. Sr»R BcWt, Inn W. h ta, Itad to, 
Nm 

ftteWf. BuHirdnHaow, Andnn, Itatk, 

?»efnkHPratiuitlD,-tW! 

VObUnMi EngEsJi. ytnA. Ifflw. fiontodt 

kaaiM/Xit l« CUTIS! WHPiBW/ 

TBJGOICS/TOi nS If H \m 6eMiK ! 
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S.Weifl 

Minelsir. 110a 

53757 St-Aitgusiin 3 

24 5td. Telefon +Fax: 
(02241)315109 
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Zwei neue PD-CDs sind letzt- 
hin bei uns eingctrudcli: Die 
Amine! Share 3 enthSh wie 
ihrc beiden Vorgiingcr allcrlci 
Goodies aus der mil rund 
3.000 Diskelten groBien PD- 
Sammlung fOrden Amiga und 
kostN in der Normalfassung 
19,80 DM, Die zehn Marker 
tcurerc „Gold Edition" isl in- 
haldkh ideniisch. der Extra- 
Zehner geht als Spende an die 
Auioren. Auf der Scheibe be- 
finden sich rund 200 Spiele, 
350 Demos, lonnenweise Bil- 
der & Animationen sowie 



ebenso zahlreiche wie ntti/Ji- 
che Packer, Vircnkiller, Fest- 
platten-Optimierer und anderc 
Tools. Ganz Ahnliches bieiet 
Saar Amok 0. cine 39,90 DM 
icure Zusammcnfassung zwet- 
er PD-Sammlungcn gleiehen 
Namens. Samtlichc Files lie- 
gen dabei sowohl im Normal- 
formal wie auch gepackl vor, 
was das Teil spe- 
zielt flit Mail- 
box-Betreibcr in- 
teressani machl. 
Beide Scheibcn 



mit CD-ROM-bestilekten Ami- 
gas jcglichcr Machart, nur am 
CD ?: darf der Nuizwert auf- 
grund der eingeschrankten Be- 
dienungsmogliehkeiien doch 
bezwcifeli werden. Intercs- 
semen melden sich bei: 
Stefan Os&owskis's Schatx- 
truhe^TeL: 0201/78 87 78 
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Petra Lill 

Laser-D mck-Servi cc 
Tel.: 0203/479 16 07 



Werbung fur die sehrcibende streeke, Fragen Qber das Wo- 
Konkurrenz gehfiri zwar nichl her und Wie < teuer) beantwor- 
gerade /u unseren liebsten 
Hobbies, aber in diesem Fall 
ruischcn wireinfach mal unter 
unserem Schauen durch - 
schlieBlieh isl das in England 
produzienc und daher auch 
komplett englischsprachige 
Amiga CD 32 Gamer-Maga- 
zin recht interessanter Lesc- 
stoff. Das Mag bietet in jedcr 
Ausgabe Tests von akluellen 
CD 5: -Titeln und am Cover 
eine CD; die abgebildete 
August-Schoibe enthieli z&. 
lemolevels von ..Zool" und 
..Legacy of Sorasir sowie 
eine komplelle .,Lotus"-Renn- 




venragen 




Das Software-Pakei Photo- 
worX Pro untersiutzt in der 
Version 4.0 auch die von Ko- 
dak gerade erst cingeluhnen 
„Pro Photo CDs". Auf den 
Pro-Scheibchen sind die ein- 
zelnen Bildcr (zusaizlich zu 
den fiinf Oblichen Standard- 
formalen) auch in hochaufio- 
senden 4096 x 6144 Pixel em- 
halten und kbnnen mil dem 
Programm bctxachleu konver* 
lien oder sonstwie nachbear- 
beitet werden. Ncu aus dem 
Hause Kodak sind auBerdem 
die sogenannien Portfolio 
CDs, quasi interakiive Ablegcr 



der Phoio-CD mil zusatzlichcn 
Soundinformaiioncn - lilr sic 
benotigt man wiederum das 
Programm FolioworX Player. 
Wcr Naheres (Prcise. Hard- 
ware- VorausscLfungen etc.) er- 
fahren will, ruft an bei: 
COME Corporate Media, 
Tel.: 0511/66 10 41 



Welcome To 
Photo CD Imaging 
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Mag das CDTV auch Hardware 
von vorgcsicrn sein, die Zu- 
behflrinduslrie hat heuic nocfa 
Neuheiten fur Commos betagte 
Multimcdia-Maschine in petto. 
Soeben auf den Maria gekommen 
ist z.B. das Turbo CD. erne Be- 
schleunigerkarle spcvicll filr das 
CDTV. Als Hauptprozcssor fun- 
giert dabei ein mit rund 14 MHz 
gcuikiecer MC68020, der auf 
Wunsch UntersiGtzung durch den 



Mathechip MC6888 1 erhiilL Den 
Einbau tibetiolb man besser cinem 
erfahrenen Sehmuber, zudem halt 
sich das Plus an Rechenpower in 
Grcnzen, weil kein schnellcr 32- 
Bit-Spcicher auf der Kane in*;tal- 
liert werden kann. Wer dennoch 
auf dieses oder anderes CDTV- 
Zubchttr (wie Joystick-Adapter 
etc.) scharf ist, wendet sich an: 
tt^.W. Elektrontk* Tel. 
030/4043331 
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FOr World Cup Golf wurdc niim- 
lich extra auf Silicon Graphics- 
Maschinen der Kurs von Hyalt 
Dorado gefilmt, das Ergebnis ist 
mil durchschnitllieh 500 Ansich- 
ten pro Loch eioe wahre Augen- 
wcide, Und wcnn hicr die Sport- 
ier erst mal mil 25 Bildem pro Se- 
kundc ihre Balk plazicrcn, 
werden selbst die neuesten PC- 
Golfer rclariv alt aussehen™ 
Also endlich ein Lizenz-Titel, der 
sich seines Namens als wiirdig er- 
weisl, zumal allc Teilnehmer dcr 
jUngstcn WM (fond erst vor we- 
nigen Wochen in Dorado Beach, 
Puerto Rico, stall) auch am Mo- 
nitor unter Pal men putten werden. 
In dcr Digi-Variame diirfen dann 
bis zu zwei Spieler am viertSgigen 
Tumicr teilnehmen oder in 15 
wcitcrcn Wetibewerben antreten. 
DaB man dabci die Locher auch 
einzcln angchen kann. am Green 
seine Putts bzw. auf der Driving 
Range die Abschliige uben darf, 
ist quasi eine Genre-Selbstver- 
standlichkeit - funf Kameraposi- 
tionen fur verschiedene Sichtper- 
spektiven und spekiakulare Flybys 
sind abcr liingst nicht liberal I an 
der Tagesordnung. Wechselnde 
Windstiirken und unterschiedliche 
Bodenvcrhttllnissc gehtiren dann 
wieder zu den Standards, genau 
wic cine hubsche Kane, die aus 
der Vogelperspeklive gezeigte 
Flugbahn dcr Murmel und eine 
Vorschau auf jedes Loch, 
Kurrum, es soil endlich jener qua- 
litative Quantensprung stattfinden. 



den die sporttven SpaziergUnger 
am Amiga seit der guten, alien 
„Leaderboard**~Serie herbeiseh- 
nen, Sicher, das inzwischen eben- 
falls schon rechl bejahrte *.PGA 
Tour Golf * soil auch bald fortge- 
setzt werden, und „Link,s" zeigte 
bereits vor einiger Zeit die richti- 
gen Ansalze - bloB zcigtc cs auf 
dem Comniodore-Rechner halt 
nie diesclbe Performance wie am 
PC, weshalb auch der dortige Fr- 
folg nicht wiederholt werden 
konnte. Bei dem speziell fUr die 
Silberscheibe cmwickcltcn World 
Cup Golf schen die Vorausset- 
zungen indesseo ganz anders aus, 
zudem hat es am CD 1: ja nur be- 
scheidene Konkunenz vom Schla- 
ge cines „Nick Faldo Champi- 
onship Golf* oder Oecans „The 
Ryder Cup". 

So oder so, die auf dcr Ictzten 
ECTS vorgeftihrte Veniion fiir das 
3DO fand jcdenfalls viel Anklang. 
Ob das auch am CD" so scin 
wird, soil ein Test in dcr niichsten 
Ausgabe zeigen. Bis dahin wissen 
wir auch, was die angeblich in- 
tuitive Steuerung taugt, wie fcom- 
fortabcl die Pop~Up- Mentis wirk* 
lich sind und wie weit die On- 
line-Hilfe reichL Vorliiufig steht 
bloB fest, daB der erste Eindruek 
sehr vielversprechend ist. das 
Game nur 79 Uicher in den Geld* 
beutel re i Ben soil und Zusatzkur- 
sc bereits in Vorbercilung sind 1m 
Joker-Clubhaus steht die Mann- 
schaft auf alle Falle schon Schlii- 
gerbei FuB... (mm) 
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Zwei Jahre nach der Premiere 
/ahlcn die ,4,ionheart"-Platt- 
formen immer noch zu den ha- 
sten am Amiga - auf CD keh- 
ren ihre Macher jetzt mit ei- 
nem sagenhaften Hiipfical 
zuriick: sagenhaft schon und 
sagenhaft spieibar! 



Nach derThalion-Pleile haben sich Erwin 
Kloibhofer (Programm) und Hcnk Nie- 
borg (Grafik) nun also fiir Psygnosis ins 
Zeug gelegt, was fur die droge Vorge- 
schichte ihres HUpficals allerdings nur mit 
Einschninkungen gill: Ein bftser Magier 
hat die vier Weisen des PhamasiclSnd- 
chens Imagica entfUhit, und nur der klei- 
ne Znuberlehrling Rink vennag sie zu be- 
freien. Also nicht gerade nobelpreisver- 
dachtig, was das Intro hier mit animicnen 
Bildchen erzahlt Doch um so origineller 
und umfangreicher ist das anschlieBende 
Gameplay: 

Man beginnt das Turnabenteuer auf einer 
begehbanm Landkarte, wo audi bcreits ab- 
solvierte Abschniite zu einem erneuten 
Besuch und damit zur Punktestcigcrung 
cinladen. Von hier aus begibt sich FUnk 
auf die Reise durch ornd 60 Levels mit 
knapp 100 verschiedencn Gcgnera und 
fimf scree nftillcndcn Oberbossen. Man 
trifft bcreits im erslen, rechi sumpfigen 



^Abschnw auf feuer- 





Ob grolt, 
ob klein, 
die krie- 
gen alle 

vine rcinl 



speiende Mini-Dinos und hinterlislige Dic- 
be t miQbraucht herabschwebende Blatter 
als Briicke iiber reiBende Gewisser und 
bek&npft zum SchluS einen friichtewcr- 
fenden Gorilla, Der Nach wuchs- Merlin 
cntiedigi rich der Gegner dabei gem durch 
cinen HUpfer auf das fcindliche Kdpfchcn. 
greift sich abcr auch Steine, betiiubte Pas- 
santcn oder anderes Treibgut und funk- 
tioniert es zur Wurfwaffc um, Herumste- 
henden Schatztruhen enlnimmt der Held 
dann Nutzlichkeiten wie Extraleben, fri- 
sche Energie, dcutschsprachige Tips und 
- Kochrezepte. Korrekl vermischt. ent- 
stehen aus Goldringen. Wurzeln und an- 
deren Sammelzutaten nfimlich feine 
Schutzschilde und magischc Smanbombs, 
odcr man zaubert sich 



Plattformen irgendwohin und erlangt so 
Zugang zu vorher uncrreichbaren Ab- 
schnitten und Welten. 
Der kleine Rink lauft also mit einer be- 
neidcaswerten Ausrtistung durch die atem- 
beraubend gepinselten Berge. Srfdte, 
Spharen- und Meereswelten, in denen die 
Enrwicklcralles untergebrachl haben, was 
dem Genre lieb und tcuer ist: wegbre- 
chende Erdbdden, Sprungfedern. roiic- 
rende Aufzilge, wippendc Morgensterne 
und Schwimm- bzw. Flugabschnitte eben- 
so wie Endgegner auf Stclzcn und impo- 
sant aus dem Hintergrund heranzoomen- 
de Ricsendrachen* Der mit unendlich vie- 
len Continues gesegnete Practice-Modus 
liiBt auch ungcUbte Spieler einen GroBtcil 
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Mikhtig magische Mfr-Zuttten 



Die ObtrwtlU und obendrauf der Held 
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EJ V w as kommt da ange/oomi? 



der Pracht miterleben, doch wer das graGe 
Finale crrcichcn will, muB mil drci bzw. 
funf Wciterspicl-Mtiglichkeitenauskom- 
men. Kdnner am Joypad sind also gefragt. 
und das, obwohl das Lcveldcsign bci der 
Konvcrtierung vom Mega Drive einige 
Gegnerfomiationcn cingcbUBt hat. Andc- 
rerseiis gehi es hier nur selten richtig un- 
fair zu. zudcm cndct nicht jcdcr Gegncr- 




Wer hoch stclzl. kann lief fallen! 



kontakt mit dem Verlust eines Lebens - 
und im Fall dcs Fallcs fchlt es auch nicht 
an RUcksctzpunkten. 
DaB ein untcrhallsames Gameplay ohnc 
die passendc Presentation bloQ die halbc 
Miete ist, weiB auch und gerade der Gra* 
fikcr Hcnk Nieborg, weshalb cr an tollen 
Optik-Leckerbissen nicht gespart hat. Die 
Ubenius dctaillicnen und parallax scrol- 
Ienden Landschaften mit 
ihrcn wunderschiincn 
Farbverliiufen sind ebenso 
Hinguckcr wie die gelun- 
gene Mimik von Flink 
und dem gesamten Rest 
Personals, Das mini- 
male Ruckeln schm&lert 
den SpielspaB dabei in 
kcinster Weise, nur aku- 
stisch ware schon ein we- 
nig mehr drin gewesen: 

Schone Sch^eintrei! 



Die Souad-FX untermalen das jeweilige 
Geschehcn ja noch rechl ansprcchend, 
doch die CD-Musiken hdne man sich cine 
Nummer peppiger gewilnscht. 
Eine wunderbare Gclegenheit zur akusti- 
schen Nachbesserong ware natilrlich einc 
AI200/4000-Umsetzung -doch Konver- 
tierungsplane jedweder Art hat Psygnosis 
wegen der unklaren Commodore* Situati- 
on vorlifufig auf Eis gelegt. Zum Trost 
hiipft Rink auch ubcr CD-ROM -bcsUickte 
AGA-Araigas. wobei eventuell vorhan- 
dene Hardware-Extras (Turbokarten etc.) 
sogar fttr zusStzliche Animationcn genutzt 
werden. Wohl dem, der die richtige Aus- 
riislung hat, denn dieses technisch und 
spielerisch anspruchsvolle Jump & Run ist 
schon ein Sahncstiickchcn! (rl) 



THE MI5ADVENTURES OF FUNK 

(PSYGNOSIS) 



PLATTFORM-MAGIE 



DRE1 FRAGENAN ERW1N KLOIBHOFER 



?: Erwin, du kommst aus Oslerreich. Wie 
ist da eigentlich die Zusammenarbeit mit 
Henk Nieborg zustandegekommen - er 
stammt doch aus Holland? 
EK: Wir kennen uns bercits aus alien De- 
jmotagen, die Szcne ist ja international. Ir- 
[gendwann bin ich von zu Hause ausge- 
frissen und nach Holland, wo wir gemein- 
sam ein kleines Jump & Run namens 
LGhost Battle" entwickell und Thalion an- 
jgeboten haben. Es wurde zwar nic vcrOf- 
fentiicht, trotzdem hat es uns einen Ar- 
Ibeitsplatz in GUtersloh gesichert. 
?: Wo dann gleich ^Lionheart' 1 entstand? 
SK: Genau. Nach derThalion-PIeite ha- 
[ben wir uns uns mit Psygnosis zusam- 



mengclan und Flink furs Mega Drive cnt* 
wickell* Es war mein persflnlicher 
Wunsch, davon auch cine CD 1J -Vcnuon za 
machen - und hier ist sie! 
?: Der Konsolen- Flink ist gerade ma] ein 
paar Wochcn all, wie hast du ihn nur so- 
flink riibergezogen? 

EK: Nun, das passiertc nicht ganz fret*: 
willig, denn Psygnosis wollte das Toil un- L 
bedingt vor Weihnachten fertig habcn.l 
Also muQtcn wir mehr oder weniger cinel 
l:l-Umsetzung machen; ich hatte liebcr] 
noch ein biBchcn lilnger darun gcarbeiteL 1 
?: No, vielleichl trdstet es dich. daB auchj 
Redakteure standig mil einem unbarm- 
herzigen Zeittimit zu k&npfen haben.,. 
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MUSIK 



SOUND-FX 
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DAUERSPASS 



VARIABEL 



84% 



87% 
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79% 
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NichI umsoost sind die „Lo- 
tus"-Pilolcn von Gremlin rdr 
ihr Tempo beriihml: Keine 
vier Wochen hal es gtdauert, 
schon wardieser Uolidc vom 
HOOer auf CD umgesetzt! 
Nur die Verhesserungen blie- 
v benaufderSlrecke... 
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Rusanzam Vol)-..* 

DaB sich diese rtickkonvcr- 
licrtc SNES-Version von »J-0- 
tus" am CD 32 dennoch einen 
Tick bcsser spick als am Ami- 
ga* war quasi unvermcidlich - 
die zusatzlichcn Buttons dcs 
Joypads sorgen fur mehr Fahr- 



komfort, und die divcnrai Mu- 
sikstticke klingen direkt von 
der Schillerscheibe hall noch 
mitreiftender Der Rest folgl 
dem altbekanmen Kurs: 
Im Opiionsmenil stehcn Auto- 
malik oder Schaltgetriebe. 
Sound*FX oder Musik und cin 
oder zwci Spieler zur Wohl. 
Die crhaltenen Infos Ubcr Aus- 
Lragungsort und Wetier sind 
dann im Tuning-Shop umzu- 
sci2cn, wo der Wagen urn ins- 
gesanu 36 Goodies vom Re- 
gcnrcifen ilber mehr PS bis tun 
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...und am Splitscrcen 



zum Nitroboosier bereichen 

werdcn kann. Das dazu ntitige 

Kieingeld Hegt hieriatsachlich 

auf der Strallc - in Form von 

Sammelextras oder Pretsgel- 

dem. Allerdings kassicren im 

Ziel nur die sechs schnetlsien 

der 20 Fahrer, und ab Position 

elf ist die Saison bccndcL 

Siandig eingeblendele Anzei- 

gen fiir Rcstbcnzin, Karossc- 

riczustand, Rundenzeiten und 

den Streckenverlauf sowic cher 

mitielmUBige Compuiergegner 

erfeichtem die abwechslungs- 

jp^g rcichc Hatz durch 16 

Jr Lander a vier Strecken: 

Bei Nebel, Regen oder 

Schnee pfercht man 

^^ solo durch bildschinn- 

■ro tUllende Landschaften 

^s*~ oderwagteinDuellam 

Splitscrecn* Und selbst 

we-nn die grafischen 

Details und das leichi 

ruckelige 3D-Zoaming 



nichl mehr ganz up-to-date 

sind, die Steuerung und vor al- 

( 1cm das Spiclgcfilhl slimmen 

hundertprozentig. Und damit 

— ist Top Gear 2 allcmal der bes- 

| sere „Lotus" auf CD. (rl) 
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TOP GEAR 2 

(GREMLIN) 



3D-RACING 



V-. 



r RA5ANT* 



74% 



81% 



EZH 



ANIMATION 70% 



MUSIK 0, ° 



;sound-fx 



IHANDHABUNG 



DAUERSPASS 79% 



VARIABEU 3 STUFEN 



PREIS DM 79,- 




EINGABEMIDIUM 
SPWHtRfiAB 

DEUIKH 



,L£VELCOOIS 



ANLffTUNG 




Nun lam Team 17 die bun- 
ten Kugeln also auch tiber 
die Schillerscheibe rollen - 
und iasbesondere, was die 
filzigc Atmosphare bclrifft, 
legt diese vielseitige BHIard- 
simulation auf CD noch mal 
kraftig zu! 

Jclzt gibt's niimlich sechs 
Gerauschkulisscn fur vcr- 
wdhntc KugelstoSer, und mit 
geschlossenen Augen konnte 
man (aisachlich mcincn, in ci- 
nera gut besuchten Billardsa- 
lon gelandet zu sem: Gemur- 
mcl und Gelachter des Publi- 
kums kommen genauso 
rcalistisch ruber wic die digi- 
lalisienen Sound-FX, und siatt 
Ragtime sorgt nun bluesige 



Barmusik ftir das richiigc mfiglich, Bcsitzcr cincs 

KneipenfeeHng. 1200crs mit CD-ROM habeo 

Wie gehabt wird der Tisch in es da besser. 

einerGesamtansicht von oben Die bequcme Mausstcucrung 

dargcstcllt, und auch am ab- klBi keine WQnsche often, das 

wechslungsreichen Gameplay Joypad isi allerdings nur zwet* 

hat sich nichLs gcandcit. Bistu le Wahl, besonders, wenn es 

acht Queue-Cracks vereuchen (wie bei Speedpool) auf Tern- 

sich am hierzulande populiiren po ankommt. Und die 



8-Ball oder der 9-BalI Chal- 
lenge, dazu gesellen sich wii- 
zige Sondcrvariantcn wic 
Speedpool, Survivor oder 
Trickshots sowie individuell 
konCgurierbare Regeln und 



mehrsprachige Anlcitung auf 
der CD hiittc Thcmcn wic den 
Highscorceintmg via Pad oder 
das Abspeichcrn zumindest 
mal sircifen kiinnen. Trotz- 
dem: Wo sonst kriegt die Filz- 



Zughilfen. Zwar dtirfen sich laus fiir so wenig Geld so vie- 
Tumicrspieler wicder in einer le Features und gleich 32 
Highscoreliste ver- 



r JrihfT 



ewigen, doch Icidcr 
funktioniert das Ab- 
spcichern bloB tiber 
cin Dlskcttcnlaufwcrk 
- am CD 32 sind un- 
vcrgessenc Ruhmcs- 
platze also nur Uber 
Hardwareerweitenm- 
gen wic das s.\ 1 
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Einfaltspirtsel gleich AusfalLs^ inkel? 



Computergcgncr obendrcin? 
Nirgends. eben. Also stoBt zu, 
Leute! (st) 
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Ein kurzcr Hoflkhkeitsbesnch 
in der Bonusabttilung 

uf den erstcn Htiprcr crinnen das 
Gameplay frappierend an Jump & 
Run-Oldicv aus seligen 64er-Ta- 
gen, doch einige Proberunden spaicr 
macht sich Suchtgefahr wie bei Ninten- 
dos Superstar ^Mario n breit Ihrc nahe 
Genrc-Verwandtschaft konnen die beiden 
Iiulo-Hcldcn angesichts der auch hicr 
knallig bunien Bonbon-Oplik (mil zahl- 
reichen Krilmelsprites darin) eh nicht 
icugncn, erst beim Benif scheiden sich die 
Geister Wahrend der Nintendo-Schnauz- 
ban ja angebtieh ein Klcmpner ist, hai 
Marvin sein Herz an die Pizzahcriteilung 
verlorcn. Dcshalb darfcr nun auch einen 
dieser Teigfladen ausliefem, wobei der 
hungrige Kunde am Ende von sechs ho- 
rizontal scroltcnden Welien zu je zchn 
Levels wohnt. 

Dics verschafft dem rasenden Pizzabolen 
geniigend Gelegenheitcn, am Wcgcsrand 
noch schnell ein paar Tomalcn und Zwie- 
beln aufzuklaubcn - und sich dabci al- 
leriei Ameiscn, Schaben etc, zu erwehrcn. 
Lctztcrcs geschiehi in der gastronomi- 
schen Praxis durch einen bzw. mchrcrc 
Hiipfcrauf den Kopf oderdas Werfen mil 
den begrenzt vorhandencn Sammelob- 
jekien; also ungefahr genau so wie bei der 
Konkurrenz. Abwcchslung kommt in 
Marvins Plaltfomiweli vor altem auf, 
wenn Abgriinde durch millimetergenau 
abgepaBte Sprtinge zu (Iberwinden sind t 
dann sorgt plotzlich ein gutes Dutzend an- 
schwirrender Insckten fOr Hektik, und im 
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Nicht iiberall, wo Adventure draufsteht, istauch ein 
Abenteuer der alten Schule drin: Bei 21st Centurys 
Knuddelhelden ist eher eine besondere Sprunghaf* 
tigkeitgefragt... 



nachsten Moment tlndet man sich viel- 
leichi auf cinem der vielen versteckteo 
Bonusscrccos vrieder. 
Netterweise waren die Designer auch bei 
den Beilagcn nicht gcizig, an kleinen 
Fein- und Gemcinheilcn herrseht somit 
kein Mangel: Da bilden mat brtiselnde 
Fclsen eine unsichcre Brilcke Uber tiefe 
Schluchten, Kanonen katapultieren den 
Helden in ungcahmc Hbhcn. nach hinlen 
wegkippende Pialtformcn baucn sich ein 
StUck writer neu auf, und extrahaltige 
Steinblocke rcvanchieren sich furs 
Anrempetn mil divercen Bonusfructuen 
oder gar Jteglcitealelliten", die sich 
selbstUndig auf bose Gegner sriiizen, Und 
sclbst worn im (stets fairen) Gameplay 
gcradc eine ruhigere Phase angesagt ist, 
herrscht immer noch Bewegung am 
Screen, So krihiseln sich die Wcllcn auf 
dem Wasser, ein Specht spechfet am 
Baum, und die mil RUcksetzpunkten ver- 
sehene Landschaft scrollt wahrenddesscn 
flott und flussig in drei Porallax-Ebencn 
dahin. 

Die farbenpriichtige Optik tst sowieso mit 
das Wundcrbarstc on Marvins Abcnicu* 
em; die f cichlich emiialienen Sprites gldn- 
zen dabei zwar nicht durch enorme 
GroBe, aber durch wohigefallige Anima- 
tioncn, Dazu gibfs knallige CD-Musik. 
die passenden Sound-! -X und cine auBerst 
flexible Sieueomg, die saubcre Salti eben- 



Wer hat die Salami-Pizza hcstcUt? 

so ermoglichl wie das seitlichc Festknil* 
len an Plattformcn. Einzig seine fehlende 
Eigenstiindigkeil vcniiasselt Marvin daher 
den Sprung in die Plaltform-Oberliga - 
aber wcr sich daran nicht stort, darf hier 
(oder bei der kommenden AI200-Fas* 
sung) unbesorgt zugreifen, (rl) 



MARVIN'S MARVELLOUS 
ADVENTURE 

(21si CENTURY) 
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DIE HARDWARE: 

CD 1200 & 
OVERDRIVE CD 



Mil Commos bislang unveroffentlichtem 
Gegenstuck hal das CDI200 von BSC 
bloB den Namen gemcinsam, ansonstcn 
handed e$ sich urn einc vtillig eigenstan- 
dige Entwicklung. Gcnau wie Archos 1 
Overdrive CD unterstiiizt es neben dem 




itt WD if | fc-^* ti 1*^ ] 



Jta S5p 






Soi ik II unci bequem: die Photo-CD- 
Software des Overdrive CD 

A 1200 auch den A600, wo dann wegen 
dcr fehlcndcn 32-B it-Hardware allerdings 
keine rur das CD 31 geschriebene Soft lauft 
- und fQr die paar tauglichen CDTV- 
Games und Multimedia-Anwendungen 
lohni sich die Anschaffung der rund 400 
Mark teurun Geriitc kaum, auch wenn ge- 
radc das Overdrive CD recht gut mit den 
alien 16-Bit-Schciben fertig win! 
Hier wie dort isi ein exiemes Doublespccd* 
Laufwerk von Mitsumi mit einer tJber- 
tragungsrate von 300 KB/s saml AT-Bus- 
Controller und einer Disk mit Treiber- 
softwoic und Tools im Lieferumfang 
ecuhalten. Die Verarbeiiung des geringfU- 
gig teurcren Overdrive CD uberzeugt tund- 
um t wfflirend beim CD 1200 die Verka- 
bclung einen etwas provisorischen Ein* 
druck hinterlfiBi - die Installation von 
Hard* hzw. Software gehi aber bei beiden 
Geriiten locker von der Hand. Da der zum 
Duienaustausch zwischen Amiga und CD- 
ROM ben6iigte Controller im PCMCIA- 



Wann bringt Conimo 
endlich den angekundig- 
ten CD-Laufer auf den 
Markt? 1st das CD 31 das 
einzige Tor in eine schil- 
lernde Amiga-Zukunft? 
Mutt man als CD-Freak 
gar auf den PC auswei- 
chen? Konnt Ihr alles 
vergessen, denn wir ha- 
ben zwei preisgunstige 
Alternaliven fur Euch 
auf Herz und Nieren ge- 
testet! 



Slot untergebracht ist, muB don inslallierte 
Hardware weichen* Scbade, aber immer- 
hin bleibt so der interne Expansionport fUr 
32-Bil-Spcicher, Turbokarten oder andc- 
re Nuizlichkeiten frci; auch cine bereits an- 
gcdachle MPEG-Kane zum Abspielen von 
Video-CDs kfinnte man dort unlctforingen* 
Eine zweischneidige Angelegenheit ist die 
Stromversorgung: Wahrend das Zusatz- 
Netoeil des Overdrive CD den Kabelsalat 
auf bzw. unter dem Schreibtisch vcrmehn, 
bezieht das CDI200 seinen Safe aus dem 
Floppypon. was zwarordendich aussicht, 
aber den AnschluS exiemer Zweitlilufer 
verhindert Bei beiden Modellcn liegt das 
Audio-Signal des Amiga mit den von CD 
kommenden Musikdaicn gemischt an 
Cinch-Bucbscn an und lfiBt sich von dort 
aus zum Monitor odcr VereUirker abiciten. 



Pas Overdrive CD 




DIE SOFTWARE: WAS 
LAUFTWO? 




Bunt und btqucm: Musikhoren a la 
Overdrive CD 



Auf den beigepackten Disks finden sich 
jcweils kleine Tools zum Offncn bzw. 
Schlicflcn der CD-Schublade oder Player 
zum Abspielen herkommlichcr Mustk- 
scheiben - allein das Overdrive CD ver- 
ltlgi mit dem Programm „Carousscr zu- 
s&zlich liber cincn auBerst schnellen und 
komfortablen Player fiir Photo-CDs. An- 
sonstcn schlucken beide CD-ROMer der 
ISO-Norm entsprechende Schillerschei- 
ben, also ctwa Bild-, Text- oder Sound- 
scheiben im PC- bzw. Mac-Format, wo- 
bei dann das Rlesystem des CD 1 200 die 
crweiterten Moglichkeiten von Rockridgc- 
Directorics erkenni und dank seines 
Caches schneller abarbeitet Die hierfur 
zustiindigc Trcibcrsoft namens Cache 
CDFS ist ubrigens (wie auch der Con- 
troller) separat und da auch fur den 4000er 
erhilltlich und arbeitct mit alien SCSI-2- 
befehlskompatiblen Laufwerken (Mitsu- 
mi. Toshiba oder Apple, aber nicht NEC) 
zusammen. 

Mit das Wichugste aber ist, daB beiden 
CD-R0Mem ausgcfeilte CD n -EmuIatoren 
auf Softwarebasis beiliegen; Damit wird 
dann von CD gebooict, man darf die But- 
tons des Pads auf Tastatur umlegen, even- 
tuell vorhandenen Zusaizspeicher ab- und 
zuscbahen, den Prozcssorcache steuern 
und die Landessprache einstcUen. Das bat- 
tericgepufferte Backup-RAM der Amiga- 
Konsole wird dabei auf Fcstplaite oder 
Floppy ausgclagcrt, was das Speichern be- 
liebig \ieler Spielstandc crmfiglichcn soil- 
te. In der Praxis hatte das Overdrive CD 
jedoch Probleme mit diescr Aufgabc, 
manchc Adventures wie z,B, tt Dark Seed" 
licBen sich partout nicht zum Saven ilber- 
reden. Doch der Hcrsteller gelobt Besse- 
rung. Updates der Emulations-Software 
sind im Handel oder direkt beim deut- 
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Ffexfbd: Die CD*-EmuIation am CD1200 

schen Disiribuior Telmex zu bexiehen- 
Gcncrell isl die Kompalibililiit zu CD^-Ti- 
teln aber vcrbluffend hoch; das in dcr Ta- 
belle nachzulcsende Ecgebnis eines Test- 
laufs ausgcwahlter Games an eincm mit 2 
MB RAM crweiterten A 1 200 fie! jeden- 
falls sehr posiliv aus! 



DIE PRAXIS: HANDLING 
& SINNVOLLE ERWETTC- 

RUNGEN 



Einige Dingc sind jedoch zu beachten, soil 
die CD-Lust nicht in Absturz-Frust urn- 
schlagen: Da die zuin CD-Bt'Lrieh notigen 



Softwarctreibcr bci jedem Reset aufs neue 
geladen werden, sollte dcr Amiga uber 
eine Festplatte verftlgen. Dcnn zwar er* 
moglichen die beiliegenden Tools das Er- 
slcllen ciner entsprcchenden Bootdisk und 
damit den reinen Floppy-Betrieb, doch auf 
Dauer nerven die Ladcpauscn gewaltig. 
DarOber hinaus empfiehh sich eine 32-Bit- 
Speichercrweilcrung mil mindestens i 
MB, wo die erwilhnien CD-ROM-Treiber 
abgelegt werden - ohne solches Zusalz- 
RAM steht im Vergleich zur Konsole 
nlimlich etwas weniger und damit munch- 
mal zuwenig Speicher zur Verfugung. 
Stolzc A4000-Besilzer dUrfen auBcr- 
dem den Umstieg auf das neue OS 3*1 
tiberlegcn* das sich 
vorwiegend durch 
die integrienen CD* 
Routinen vom altbe- 
kannten OS 3.0 un- 
lerscheidet und (da 
bereits im CD* im 
Einsatz) die letzten 
KompatibiHtats-Stol- 
persteine aus dem 



Weg rSumcn sollte, FQr den A1200 sind 
derartige ROM-Chips ja Ieider noch nicht 
im Handel. 

Komplettiert wird die AusstaKung durch 
cin CD i: *Pad wie das von Competirion 
Pro oder Honeybee, und schon kann's los- 
gchen: Ein dcran ausgestatleier 
A1200/4000 enveist sich gleichermafien 
als Top* Entertainer und HuBcrsi komfor- 
tables Arbeitsgerat, das sich mit jeder 
Mcnge Tools. Programmierspracben, Ani- 
malionen und sonstiger Soft-Leckercien 
von CD nachriistcn liifit - wodurch die 
Schillerscheibe den 32-Bit-Amigos dann 
taLsfichlich ganz neue Horizonte criiffncl! 
<rl) 




Die CD-Komplettkonfiguratfon: cin 
12lHkr mit CD1200 und Steuerknwhtn 




Arcod* Fool 
Bonshee 
Brian the Uon 
Subbo&Sltx 
Bubble S Squeak 
Choos Engine 
Dark Seed 
Disposable Hero 
Rre&ke 
Frontier - 0rte 2 
fields of Glory 
Guardian 
Gonship 2000 
liberation 
Microcosm 
Pirates Gold 
Pmboll Faniosl« 




Heisletlet 



esc 



Bttchrcibung 



fctecnes Doutfespeed-CD-ROM fur WOO/I 200 mit CD'-Emulation ca. 399,- DM 
auf AGA-Amigas. AT-8us-Controller und Software fur Muslk-CDs 
enthahen; h> (fie Modelle A2000/3000/4000 sind oigene 
VefsiDfien efhdltfkh. 



Exlernes DouWesoeed-CD-ROM fur A6M/A1 200 mil CDTV- bzw. co. 440,- DM Archos 
{D"-Emulotion. Netzteil, AT-Bus-Conh oiler und Software fiir Photo- 
und Musik-CDs enthalten; eme erweiterte Ausfuhrung mit iwcfe- 
lichem Arwhk/8 fiir eine externe 3,5"-Festplorte bt in Vorfaereitung. 
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Robocod 
Seek & Destroy 
Simon the Sorcerer 
Soccer Kid 
Top Gear 2 
UFO 




Universe 

Wing CommoncV 

Zoof 

Zool2 



" Moussleuerung unmoojich 

" Abstura nacfi Spielende 

71 Intro loufl 

" Fehier bet Sprochcusgofce 

"Oplilcfehler 



Fa. Tehnex, 

Tel.: 08024/87 30 
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Es ist mehr als eine Binsenweisheit, dall CDs cbcn auch eine aufterst hochwertige Tonspur cnl- 
halten: Hier stellen wir Euch qucr durch alle Genres und Systeme klangvolle Silberscheiben fur 

muUiniedialcn MusikgcnuTi vur! 




So u ndt roc /q CDs 



Den Anfang machcn siandcsgeiuiiB die Schci- 
ben von Chris HUlsbeck, dem digiiaien 
Soundgutu Dcubchlands. Er beglttckic die 
Welt der Horenden mil der legcndttren und 
mitllerweile fas! vergriffenen Apidya-CD, 
dem neu abgemixten Turrican-Sound track 
und den Soundsammlungen To be on top. 
Shades, und. gun/ neu. Rainbows. Praklisch 
alle Scheiben bielen ncben Neuarrangemcnts 
seiner Spielmusiken auch ./.usiiizliche Kom- 
positionen. 

NEO bzw. Max-Design vcrkaufen Audio- 
Scheiben zu ihren Top-Games Whale's 



Voyage und Burntime, die jeweils verschiedene 
Variational der Haupttitel vereinen. 
Der besondere Anspieitip unter den wunder- 
schonen Nummem auf der Song Collection von 
Blue Bylc sind die diversen J1istoryline"-Tracks! 
Eine wirklich schillemde Schcibe siellt die 
Sierra Soundtrack Collection dar, wo eine 
knappe Stunde lang bekanme Ohrwtirmcr aus 
nichi weniger als sieben Sierra-Games ge- 
IraJlert werden. 

Aus Japan kommt die Fighters History Dy- 
namite mil den explosivslen Noten aus aller- 
lei Neo Geo-PrUgeleien. 



Besonders musi 



Bckanntlich kann man (bei Oberspringen des 
ersten Tracks) die MusiktfOcke der CD^-Ver- 
sioncn auch auf cinem normiiien Audio-CD- 
Player gcnieBcn - bei den CD-ROM-Lauf- 
werken des Amigas branches dafflrnoch Ab- 
Sptekoft FQr cine erste Probeanhorung 
cmpfehlen jwr tblgende Scheiben: 
Zool 2 feol vom Surt wcg ordendich los, Bri- 
an the Lion mmt im Karibik-Rhvihmus durch 



die WUsie, und die Tonklimpfcr von Lltiniate 
Bodv Blows schrccken vor keiner Stilrichtung 
von Buschgctrommel bis Techno zurtick. Tja, 
und den Sega*CDs Kccu the Dolphin und 
Mickey-Mania eili ear der Ruf voraus. daB 
sich die Aaschaffung auch dann lohnt, wean 
man sic in Ermangelung eincr Mega CD- 
Konsoie nur an semen Audio-CD-Player ver- 
juuernkann^ 



tFUm, Video & CD-i 



I-asi nol least einige Tips an die Adrcsse der 
siolzen BesitzcreincsFuIl-Motion-Video-Mo- 
duls. Dafilr gibt es mitllerweile cin paar auch 
musikalisch rechi anspnxhende Rime wie Ein 
FLsch namens Wanda. Black Rain oder Star 
Trek VI Mit deuilich weniger Handlung kom- 



men die z.B. von The Cure und Bon Jovi er* 
haltlichen Videoclips aus. Und schlieBlich 
gibl's noch diverse Games fur das CD-i, die 
man am CD 32 zwar nicht /ocken, aberdoch inv 
nierhin ansehen bzw. anh5ren kann - elwa 
Steel Machine oder 7th Guest, (ms) 
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MIT EINQEBfiUTER WERTSTEIGERUNG! 





Die JOKER-TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stuck und reprasentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern konnen wir eine be- 
grenzte Stiick- A 

zahl anbieten, 
und zwar fiir 



NUR 




Bcstelladresse: 

Joker Vcrlag • .JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmewndung. ist nur irn Inkwd moglkh. bcl Vorkaue (Geld odor Strwek liegl bci) bitto 5.- DM Pmtgrtohrcn im Inland 
biw. 10.- DM fur flaslandib«tellungen dazuKhlagen. 
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, TRANSPORT TYCOON * ACES OF THE DEEP 
A 0LDT1HER • ECSTATICA • DARK SON \4 
Sr NASCAR RACING * PIE H0HLENWELT** 



JiV. i,iiV:if iTj* 



* flT< "1*1 itJ 



R KING'S 0UE5T VII 
ARMORED HST 

P M0VAST0RM_> 



V 



■n 



'SfitaU 



i- 



i 




U 



T>ic TVeiAetacAU 



M 




a 



•I > -V 




Rich tig cinladend, dieses Raytracing-Bett. das uns Karl* 
Heinz Giide aus Berlin mil ..DPaint IV AGA" im Format 
640x512 und in256Farbenaufseinem I200er 
gemacht hai! 
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Ein besonders liebenswenes Schildkroten-Ex- 
emplar cneichte uns nach iangem, beschwerli- 
chen Wcg von Leonberg nach Grasbrunn. Aber 
als alter Ticrfrcund hat Matthias Thielsch ihm 
ja wenigstens einen Schinn spendiert... 
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An diesem hilbschen 
Reckon verbrachte Oliver 
Aeberhard aus Wabem in 
der Schweiz seine Fericn. 
Gui, daB er statt ciner 
(Camera seinen Amiga samt 
t ,Scenegenerator 2,05" und 
„DPaintIVAGA"dabeihat- 
tc! 



.Jokerix" hat Timo Ktippe dieses galli- 
sche Meisterwerk mil Joker genannt - 
warum wohl? Jedenfalls entstand es 
mit ..DPaint IV AGA" in 64 Farben 
und dem Format 352 x 283. 
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Ingo Linder aus Bode Is- 
hausen ist ein wahrer Pi- 
xd-Magier und zauberte 
dicsen Kollcgen mil 
„Photon Paini" auf sci- 
nen 2000cr - wcitcr so, 
und Claudia Schiffcr 
verliiBt ihrcn David, um 
ZU Djrzu Ziehen! 





Mil >,Maxon Cinema 
4DVI,5"konstniier- 
ie Christian Damm 
aus Suhl diese inter- 
galaktische Collage 
aufseinem I200er- 
Genannt hai cr sie 
Galactic-Joker - und 
dcr ftlhll auch schon. 
wic die Macht in 
ihm waehst! 



Von wegen ruhige und 
beschaulichc Advents- 
zeit - in unscrer Galerie 
geht's auch diesmal wie- 
der voll rund. Und schon 
der Abwechslung halber 
haben wir darauf gc- 
achtet, nur ja keinen 
Weihnachtsmann im 
Sortiment zu haben! 
Kann doch keiner mehr 
sehen, den Kerl... 



iebes 
Christkind! 



■IT 






i^ »■•- 9 




Markus Zieglcr aus 


^kUV 




^^1^ « s 


Plochingen hat wic- 


\ * ■ 




iM&P^' ma 


der zugcschlagen 






-zxyTxr &&Eh 


und eine Pany dcr 


yJlK 




/ \!r\ (5! w 


ganz besonderen | 


aR . a 


^Wc1q*4 Jl 


m f" F*E1 \ J- t^L'^K 


An fur Euch 


Ols 


3PT_^ *- 


S£v &?& SSfii 


gczcichnec ..Sill's 


If *1 


Ka/f 


5? JT %• *# BM 


Truppe*\ Wow, bei 


53Hl^ 




dieser Elfin wiirden 




iflr\S^ \ 


-. jf li 


wir geme mal cine 
Rolle spielen... 






■^£-^*3Si^ESs^^^^^K^^ ^2 


mmm -— — umm m gJt 




— 


imnnnnnnil 



Bine bringe all unscren Lescrn die- 
ses Jahr Bleistifte. Olfarben und ein 
schones Malprogramm. damil sic 
uns auch wciierhin hiibsche Bilder 
fQr die Joker Galerie sehieken kbn- 
nen. Ein wenig Taleni kiinnie auch 
nichi sehaden, denn hier werden ja 
NUR SELBSTERDACHTE UND 
SELBSTGEMACHTE BILDER der 
Wckoffenilichkeit prascnticn. Also, 
liebes Christkind. sag den Amiga- 
KUnstlem doch bine, daB sie uns ihre 
Werke am hc.sicn noch heule 
sehicken sollen* Und sag ihnen auch, 
daB Pixcl-Kunst auf Disk und nut 
Infos zum verwendelen Werkzeug 
(Hard- und Sort ware) kommen soli. 
Dann sind wir auch ganz hrav und 
verwenden das hoffenllich bcigelegte 
Ruckporto zur RUcksendung der Bil- 
der. Falls du noch Fragen hast, er- 
reichst du uns genau wie die Leser 
unlcr folgender Adrcssc: 
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Joker Verlag 

, Joker Galerie' 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 




Ski Meier Nest, 
was alio lesen..* 



Der Mann ist 
nicht nur BoB 
unci Starde- 




signer von 
MicroProse 
in Personal- 
union, son- 
dem seit seli- 

gen 64er-Tagen eine Kultflgur. Nach Mega- 
Hits wie „Pirates!'\ „Civilization" oder 
..Railroad 'IVcoon" bescherte er dein PC un- 
langst das Kolonialepos „Colonizalion" - und 
wo bleibt der Amiga? 
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Der alic Hil im wiim Liiok: Pirates! Gold am CD* 



Die Fnigc nach der zukUnfti- 
gen Umerstiitzung unscrcr 
„Freundin" brannic uns natur- 
gemiUJ am hciBesicn untcr den 
Fingemageln, als wir den 
groBen Sid anUiBltch der Com- 
puter *94 in Koln zum Inter- 
view batcn. Und wo wirdann 
schon so gemOtlich mil ihin 
und dem MicroProsc-Presse- 
sprecher Uwe Fiirstenbcrg bci- 
sammen saBen, sind uns noch 
etliche andere. nicht minder 
intere&sanle Themen eingefal- 
len, tlber die wir mil dem un- 
gcwtihnlichen Amerikaner mil 
dem deulschen AIIcrwelLsna- 
men plaudera wolllen... 

?iSid t Yor»Cottmiz/uion"lua 
man jafast drei Umge Jahre 
so gut wie gar nichls rnehr van 
dir gchiirt - worst du etwa auf 
cinem attsgedehntenUrlaubs- 
trip? 



SM: SchcSn war's! Stan des- 
scn habe ich mich z.B. ein Jahr 
lang an der Entwicklung cincs 
bislang unveriiffcntlichten 
Btirgerkriegs-Cumes bctciligu 
und dann verschlang natilrlich 
auch ..Colonization" einc 
Mengc ZeiL 

?: Das Firmenmanagement 
nuht zu vergesseru^ 
SM: Genau, auch die Buroar- 
beit lalii sich ja kaum vernici- 
deu. Obwohl ich das 
Programmiercn als mci- 
ne eigentliche Berufung 
bctrachlc und desholb so 
oft ich nur kann vor der 
Tastatur sitze, 
?: Recht so! Weil wirge- 
rade davon reden - von 
deinem ehemaligen 
Kotnpagnon und Micro- 
Prose 'Mitbegriinder 
»Wild Bill" Stealey hat 



man auch schon *ne Ewigkeit 
nn mehrgehSrt 
SM: Ach, Bill gehf s gut. Er 
spielt Golf und hat sich cine 
cigene HallenfuBball-Mann- 
schaft gckauft. 

UF: HallenfuBball? Kann man 
damit Geld verdiencn? 
SM: N6 T das wohl eher nicht. 
?: Mi. dann muft es ihm wirk- 
Itch gut gehen* Ihr beide habt 
ja anno 82 quasi als „Bauch- 
laden-Company" angefangen 
- wie schafft man a, hinnen 
ZwolfJahren em international 
renommiertes Vnternehmen 
aufzubauen? 

SM: WeiB ich auch nicht so 
genau, Irgendwie haben wir 
cinfach jedes Jahr ein gules 
Stuckchen zugelcgu ncuc Leu- 
ie cingestcllt, BQros aufge- 
macht und so weiter Tja, und 
heute beschfilligl MicroProse 
weltweit etwa 400 Mitarbcitcr 
bei cincm Jahresumsatt von 
ungefdhr 100 MtUionen Mark! 



?: Und wo sollen die klinftigen 
Siedlungsgebiete lie gen? Auf 
dem Konsoienkontinent? 
SM: Don interessiert mich al- 
lenfalls ein klcincr Stiiizpunki, 
diese Konsolen sind irgendwie 
nichl ganz mein Ding. Ich ma- 
che lieber emsthafle Simula- 
tionen fUr Erwachscnc. 
?: Wie turn Beispiel Flugis und 
Wirtschafissimulationen t 
SM: Ganz genau. Und weil ich 
mich sehr fur Geschichic in- 
tercssicrc. fmdet man in mei- 
nen Programmen auch immer 
wicdcrhislorische Situaiionen. 
Der Abwechslung halbcr k6n- 
nen das mal technische Simu- 
lationen. mal wirtschaftlich 
oricntiertc Spicle und dann 
wieder Genremixturen wie 
etwa t ,Piratcs!" scin. 
?; Zeitgemiijie Prdsentation 
findet man in deinen Werken 
dagegenfast schon traditio- 
netl nicht. Dock interessan- 
terweise scheint das gerade 
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Gesprdcfte mft Prominenten 
a von gestern und neute 



War ein feiner Zug von Sid: Railroad Tycoon 



fcei deinen Titeln selbst hcuh 
zutage kattm jemanden zu 
stfiren... 

SM: Viclleichu weil ich in dcr 
Tal glaube, daB dcr enlschei- 
dcndc Punki im Gameplay 
liegt. Was nutzen denn all die 
Grafikorgien, wcnn dahintcr 
nur hciBe Luft steckt? Wenn 
ich mich zu schr auf die 
AuBcrlichkeiten konzentriere, 
dann fchlt mir am Ende eben 
die Zcit ftir die inneren Wer- 
te, Ganz abgesehen davon, daB 
spate Andeningen urn so leich- 
ler fallen, jc weniger man bis 
dahin in die Optik investiert 
hai. 

?: Ach, du kalkulierst von An* 
fang an einen Spiel raum fiir 
nachtrdgliche Verbesserungen 
ein? 

SM: Nein. nein, ich meine nur, 
daB man sich als Program- 
mierer nicht zu sehr in die Pre- 
sentation verbciBcn solllc * 
>nsl bleibi am Ende nicht ge- 
; Zeit fill ein sorgfUllig aus- 
gefciltes Gameplay. 
It Also, naclxdem deine Games 
so oder so nicht an die Gren- 
zen der Hardware gchen* hof- 
fen wir auf eine positive Ant- 



wort auf die Frage alter Fra- 
gen: Wtrd ^Colonization" fiir 
den Amiga umgesetzt? 
SM: Wie ihr sicher wiBt, 
spiclt der Amiga in den Staa- 
len praktisch kcinc Rollc. des- 
halb kann ich auch ziemlich 
wenig dazu sagen, Silmtliehe 
Amiga-Konvertierungen lie- 
gen niimlich in der allctnigen 
Zustiindigkeit unserer briti- 
scheo Filiale. 

?: Das war dann woht dein 
Einsatz Uwe — wie sieht 's bei 
den englischen Kollegen aus? 
UF: Okay, prinziptcU wlircn wir 
natiirlich blftde. wenn wir die 
Amiga-Umsetzungen sioppcn, 
solange man damit schwarze 
Zahlcn schrciben kann; gcradc 
diesen Herbsl sind ja auch wie- 
dcr einige neue Programme cr- 
schienen* Was nun weitere Ti- 
tcl und spcziell „CoIonizalion" 
betrifft, so hangt logischerwei- 
se schr vicl von dcr Enlwick- 
lung in den kommenden Wo- 
chen und Monaien ab. Zur Zcit 
weiB ja niemand so ganz ge- 
nau, wie es mil Commodore 
weitergehL Letzten Endes kann 
ich in dicscm Augenblick also 
nicht viel mehr sagen als Sid. . . 
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?: Ato, toll. Dann erztihlt tins 
doch statt dessen wenigstens 
was Uber die sonstigen Soft- 
wareptane, 

SM: Derzeit feilen wir inten- 
siv an dcr CD* Version von 
^Colonization" fur den PC, da- 
bci soil auch das Gameplay 
nochmals kraitig aufpoliert 
werden. Mann kann z.B. in 3D 
durch die StSdte laufen, und 
naliirlich wird altcs in SVGA 
erstrahien. Dann folgt „Across 
the Rhine" fiir das CD-ROM, 
und bei Spectrum Holobyie 
licgt „Star Trek: The Next Ge- 
neration" in den letzten Zti- 
gcn. 

?: Und das schon seit etwa eh 
nem Jahr, Vielleicht erscheitu 
ja „ Civilization U " noch davor? 
SM: Kaum, denn da grtibeln 
wir noch. Beispielsweise dar- 
uber, ob es in der Zukunft han- 
deln wild oder ob wir nochmals 
eine historische Varianle 
wiihlcn. Was incinl denn ihr? 
?: Na. wir wiirden schon mal 
ganz genie den Mars besiedeln 
oder den Warp-Antrieb erfin- 



den, aber es steht zu befiirch- 
ten t dafi so etwas nicht so ein* 
fach glaubhaft umzuserzen ist. 
SM: Prima, cure Meinung ist 
gezahli und registriert! 
?: Dann registriere doch hit- 
te auch gleich, dafi wir auf 
Amigaversionen bestehen! 
SM: Wurdc cbenfalts festge- 
hahen. 

?: Zum Schlufi werden wir im~ 
mer gerne Otiinu so miifitest du 
z-B. jetzt schon stolze 40 Len- 
ze am Bucket hahen? 
SM: Slimmt genau. Aber mil 
den Programmierem ist's wie 
mil dem Wein - je Utter, desto 
besser. 

?: Abgesehen vom Wein. was 
machen Weib und Gesang? 
SM: Ja, meine Familie saml 
dem vierjahrigen Junior ist 
natiirlich mein grttBles Hobby, 
Dicht gefolgt von der Musik, 
denn ich sitze geme am Pla- 
na 

?: Dann wiinschen wir dir t dafi 
du immerdie richtigen Tasten 
findesu sei es am Klavieroder 
am Keyboard! (jn) 
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Zivilislertc auch den Amiga; Civilization 
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In Guntersblum halt fur uns der 15jahrige Vlark die 

Augen nach Soft-Leckereicn often - und hat durch scinen Feld- 
stecher nun eine ganz besondere Spe/ialitat erspechtet: Schin- 
ken-Zitronen-Erdbeer-Pizza! 



VVic oft hast Du Dich schon 
geargert, dalt die Pizzeria on 
der Eckc nicht Deinen Lieb- 
Itngsdaden mit Schinken, Zi- 
trone und Erdbeeren auf der 
SpcLsckarte hat? Mit Pizza 
Connection kannst Du das 
nun iiMili.m. f . 



mit Mobeln und anderen Ex* 
trus (z.B. Musik-Box. TV. 
Brunnen etc) ausgeslalten. Du 
die G&stc wohl kaum auf deiu 
Estrich henimlatschen wollen. 
sol lie der passende Bodenbe- 
lag vorhanden scin. und cin 
Buckofcn darf in einer Pizze- 
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So cine WjrtHchnrtsMmulaiion^* 



Bis zu acht Tcilnehmer suchen 
sich zu Beginn eine Spielfigur 
samt ihren Rigcnschaften wie 
Energie* BeliebtheiL Gesund- 
heit. Geld usw. aus; falls nicht 
genug Mitspieler vorhanden 



ria nalurlich auch nicht fehlen. 
Hat man in seinem Reslauranl 
dann alles ericdigl, gcht cs 
eiKllich ans Pizza- Kreiercn: 
Am Anfang sollle man sich 
erst mal mil Standard- Piz/en 



sind, ersetzt sie der Computer begnugen, spiitcr kann man 



Nun wShlt man eine von zehn 
europiiischen GroBsliidien 

(von London Uber Moskau bis 
Alhen), wo man seine ersle Fi- 
Hale crdffnen will. Man suchr 
nach Geschalisraumen, die 
frei und vor allem _ 
nichl zu teucr sind - 
isl der „Traum-Raum" 
gefunden, ruft man 
den jeweiligen Makler 
an und miclel Oder 
kauft das Ding. Doch 
liiBt sich mil cincm 
lecrcn Laden ja noch 
kein Geld vcrdienen, 
deshalb mufi man ihn 



dann auch seine eigenen Bela- 
ge enlwcrfcn, wobci jedoch 
immer der Publikumsge- 
schmack zu beachtcn ist Bei 
bestimmten Handlers die 
nach Qualitiit der Ware ge- 



irennl sind, kauft man dazu die 
cnisprechenden Zutaten ein. 
Bevor man nun das crste Re- 
staurant ertHTnct, stelit man 
noch das Personal cin (Koch, 
Kellner und eventuell sogar ei- 
nen Manager), und falls alles 
gui gelaufen tst, sollten jetzt 
die Kunden kommen - even- 
tuell muB mil Werbung ein 
biBchcn nachgeholfen werden. 
Nun spendei man noch etwas 
an die Polizei und an den Bilr- 
germeisier, auf deutsch gesagt: 
Man schleimt sich krilftig ein, 
Damit waren wir auch schon 
beim persdnlichen Rang, den 
man sich hart erarbeiten mufi- 
Es gibt zwei verschiedene 
Gnippcn. bei denen man mog- 
lichst hohe Range errcichen 
sollle: die Welt 
und die Unterweli 
bzw. Mafia. Bei 
der Well erreicht 
man das durch 
chrliche Arbeit 
und Erfolg, bei 
der Mafia hinge- 
gen, indem man 
Aufiriige ausfUhn, 
Haflstrafen absitzt 
und die Konkurrenz argert - 
die Eigenschaften der Spielfi- 
gur sind hierbei eniseheidend. 
Lauft das Gcschaft, so eruffnet 
man weiicre Filialen und bil- 




| DIE AKTION GEHT WEITER! 

| Wer sich auch mal als Tester 
I betiitigen will, der schickt uas sei* 
I nen itwj eine Schreihmuschinen* 
I seite langen Bericht uber cin Ami* 
' gaspiel der letzten zwti&X Monate 

I 



Htat Bewertung* (Paft-) Foto und 



I Altersangabe, Die Adresse lautet: 

I 

I Joker Veriag 

I „AJction Lcsertest" 

I Bretonischer Ring 2 

I D-85630 Grasbrunn 

I 

del eine Resiauramkeite quer 
durch Eurupa. Fazil: So eine 
Wirtschaftssimulaiion mundei 
einfach jedem! (Markus Fi- 
scher) 
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auf vollen Tourcn. audi 
die WM-Schlappe isi beinahe vergesscn. und 
jetzt macht Electronic Arts das Kicker-Gliick 
perfekt: Ihre Vorzeige-Bolzerei hat sich end- 
iich den Weg zum Amiga freigeschossen! 





?**** 









Vr 



/ 



* 
■» 




Dcr FC Konsolcro und die ] 
DOSendribbler sind ja schon 
I finger StarnmgSsie im E A- 
Sladion, bochsic Hochseil- 
| bahn. daB hier nun auch mat 
I die Amigos zurn Einsalz 
kommen - immerhin gilc die- 
ncs Spiel als derzciligc Re- 1 
fcrenz im Genre. Neben dem 
AHstur-Kader von Elccuouic 
Arts laufefl dabei noch 48 
umerschiedlich starke Na-I 
tionalteams zur WM auf,! 
welche eiHwederdic gesam- 1 
te Endrunde Oder nur die. 
Playoffs der letzten 16 im 
K-O.-System beriicksichtigt- 
Daneben isl noch cin Liga- 



bcirieb mil maximal achr , 
| Mannschaften mdgfich, ge- 
nuu wie das schnellc Freund- 
scbafttspiel zwischendurch. 
WM und Ltga stchen bis zu 
achl mcnschlichenTeilneh- 
meni offen. wobci zwei da- 
von jeweils gegeneinander| 
oder 2usammcn im selben 
Team antrelcn dUrfen. Stcht | 
nach Ablauf dcr regul&rcn 
Spielzeit noch kein Sieger I 
fest, gcht's zuniichsi oaiOr- 
lich in die VerlSngerung, 
dann zahk dcr schnetlc Tod 
des nikchslen Tors: Es kann 
nur eincn (Sieger) geben*.. 
Was wird nun an Optioncn 



geboten? Nun. erst mal darf 
die Spielzeit von kmtppen vier | 
bis hin zu vollen 90 Minuten 
variicn warden. bloB, daB 
Dber die gesamte Dislanz hall \ 
ein bifichen unrealistische, 

|weiJ turmhohc Ergebnisse* 
zuslande kommen, Dcr Tor- 
wart kann entweder manuell 
oder von der CPU gesteucrt 
werden. man darf die Jungs 
Qber Naiur- oder Kunstrasen 
traben lassen, und vier ver- 
schicdene Winerungen ma- 
chen auch mal cine wahre 
SchtammschUtcht mSglich. 

; Was den Schiri beirifit so isl 
cr regulierbar wie ein Fruh- 



stGcksei - von wuchswetch 
bis sieinharL Auflerdem darf | 
man die Abseitsrcgcl cin- 
oder ausschaltcn und den 
Grad an Realismus fcstlegcn: 
| In der Simulations variant? 
zeigen die BaUkiinsilcr ins* 
besondcre gegen Ende eincr! 
Pailie schon starkere ErmU- 
dungscrscheinungen, die sich 
dann negaiiv auf Lauffreu- 
digkeit und SchuBprazision 
auswirken, 

Damit nicht genug, denn 
Taktiker stellen zunBchst | 
PaBIiingc, Spielformarion 
oder Aktionsradius von Ab- 
wehr, Mittelfeld und Siurm 
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I nach ihrcn Von4ellungen ein, 
und falls sie sich dabei geim 
habcn, lilflt sich das allcs so- 
| gar wfthrend eines laufenden 
Matches noch abandons Ja, 
Iselbst die Seiten dftrfen auf I 
Wunsch noch gcwcchscll 
werden! Natilrlich kflnncn 
|auch Spieler aus- bzw. ein- 
gewechselt werden, und 
ebenso naiUrltch solhcn die 
zwolf individueilen Eigen- 
schaficn jedes dcr 20 Cracks 
(weitere sieben Werle cha- 
rakterisicren die gesanue 
|Truppe) auch dabci Beach- 
lung fin Jen, Last but nol 
1 leas! gibt es im WM- und Li- 
gabetricb nach jeder Begcg- 
nung ein Pafiwon, damil nuin 
i auch mat so unsponlichcn 
'Taligkeiten wie Essen oder| 
• Sehlafcn nachgehen kann- 
|So schon das alles ist, mil 
I das SchOnsie an FIFA Inter- i 
i national Soccer durfic die im 
I Genre sonst eher seiten an- 
zulrcffcndc Crafik in IsooD 
Isein, Nach der BegriiBungl 
durch den Starrcporter Ron 
Barr und dein anschlieBen- 
den Milnzwurf scroll t das 
Feld zwar etwas ruckclig in 
I alle Richtungcn. abcr die Zu- 



schaucr s.ind cntziickend und 
die Animationen der kleinen 
Stun; (der ballftihrcnde Spie- 
ler ist acts mit einem Stern 
gekennzeichnct) cine Klasse 
fUr sich: Das Repertoire an 
Stunts reicht hicr von Fouls 
Uber Flugkopfbiille und Fall- 
rilckzichcr bis hin zu priich- ■ 
tigen Torw<uTparaden. Schon. 
daB man sich so was per Re- 
play auch in der Wiederho- 
lung ansehen kann, schadc 
bloB, daB die Funktion niehl 
abspeichcrbar ist* Wicderho- 
lungen hat leider auch die 
Soundkulisse aus kurzen 
Samples rait Fangesiingen, 
GrtHcn und Jubel schon recht 
bald zu bieten, und die 
Musik ncrvt binncn kurzem 
gewaltig. Fur die, bei Be- 
achtung der Stellung zum 
Ball, hoch^t pnteise Stcuc- 
rung (bei Ecken und Ab- 
moBco bestimmt man mit ei- 
nem Rcchteck, wo das Lcder I 
landen soil) gilt das gotilob | 
nur im Zwei-Spieler-Betrieb, 
und auch da nur. wenn keine 
Zwei-Button-Sricks vorhan- 
den sind - dann kommt niim- 
lich noch die Tastaiur zum I 
Einsatz* 



In der Summc haben wir es 
also mil edel prilsentienem 
Digi-FuGball und jeder 
Menge Spielbarkeit zu tun, 
selbst wenn ein paar „Kick 

iOff'-Puristen nun einwen- 

|den mtigen, daB FIFA Inter- 
national Soccer weniger auf 

iTaktik und dafiir mchr auf 
launiges Kick & Rush sctzL 
Stchcr, die PaBwdncr sind 
kein vollwertiger Ervatz fiir 
cine Save-Opiion (mil dcr 
man auch wdhrend eines 
Matches abspcichcrn kitan* 
te). und manchmal landen 
recht popelige SchOsse aus 
schwer nachvoUziehbaren 
Grtinden dennoch im Netz, 
aber das wird den Siegeszug 
dieses Progromms niehl Ian* 
ge aufhallen konnen, Denn 
unter dem Strich hai EA 
auch am Amiga einen Voll- 
treffer gelandet und die ge- 
radc hicr so rcichltch vcr- 
tretene Konkurrenz ganz 
locker ausgcdribbelt Wenn 
es um den SpaB an der 
Freud' geht, sicht FIFA In- 
ternational Soccer jedenfalls 
konkurrenzlos da - und gchl 

!es um den nicht eigentlich 
immer? (mic) 
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lm Sommer bescherte uns 
Black Legend die komplexe 
FufibalKSim „Der Trainer" 
-zu Weihnachlen gibt\s nun 
diesclhc Bescherung noch- 
mals in der Italo-Varianle. 

InhalUich hat sicb wirklich so 
gul wie gar nichts gcUndert: 
Nach wie vor dUrfen sicb bis 
zu 38 Vereinstraincr jc eine 
zweitklassige FuBballmano- 
schaft rauspickcn - nur, dali 
sic ncucrdings eben im son- 
tiigefl Italien ihrc Brutcbcn ver~ 
dienL Kompciente Coaches er- 
halicn dann wie gehabi auch 
mal das Angebot, einen Erst- 
ligaverein zu nationalen Mei- 
slerehren bzw. curopftischen 
Pokalsiegen zu fdhren. 
In der Praxis pflilgt man 
/unachst durch ein (wie der 
Rest des Spiels opti&cb sehr 
spartanisches) Haupimcnu, um 
seine mil stolzen 30 Giarakxer- 
eigenschaften gesegncten 
Kicker auszuwilhlen, dann 
werden sic mit einem auf den 



jcweiligen Gcgner abge- 
slimmten Taktik-Konzept be- 
glUckL Mil den hierzulnnde 
Ublichen Genre-Opiioncn wie 
^StadionausbaiT oder „Wer- 
bung" ist der Trainer jedoch 
auch in Iialien nicht bcfaBu 
ihn imeressieren all en falls die 
Transfers. DafUr flie&en 
\\ ahrend der grafisch tristen 
EchtfiMt-Bcgcgnungen bri jc- 
dem cinzelnen Balikontaki 
s0m(lichc Eigenschaften und 
momeniancn FilneB- bzw, Mo- 



ralwerte seiner Jungs ein, und 
ein aufschluBreiches Spiel- 
protokoll erleichlerl ihm die 
Aufstcllung fUr das niichste 
Match. 

Die Maussieuerung funktio- 
niert so gut wie gchabt, und 
am hohen Rcalismus des Pro- 
gramms hat sich mit den nu- 
thentischen Daien der aktucl- 
len Teams und Spieler aus den 
italienischen Profiligen natiir- 
lich auch nichls geandert. 
Nicht irolz, sondern gerade 



wegen der frappiercnden Ahn- 
lichkeiten zum Vorg&nger ist 
das Wertungsbaromcicr abcr 
rapidc gcfallen - hicr soil wohl 
eine Datadisk zum Vollprets 
vcrhfiken werden?! (md) 
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weiligen Stand tier Dinge auf dest eine relativ prciswerte 



In einsamen Stunden hat 
sich der Amiga ja schnn ftf- 
ter ma! als nctter Skntbni- 
dcr bewohrl - der neue 
Kartler von Oast isl zvar 
fn keiner Hinsicht ein Pn 
reizl *ein Blatt aber dafiir 
auch rclaltv pnrfcwert ftos. 

Geboteo werden ein Demo- 
ft^ahiiwiscben 
tnzeipartie odet gwet- 
ncm kompielteo Sk&tuufij 
wobi . n xic's eine Bfe 

aficbeM «rflfche^i 
ansprcchend gezeichoeten 
Karten za Gesidn bckomnu. 
Trot/ der Vielzshl an ordent- 
Ucb beschnULivin Bunonsarn 
Screen is -;' m.vh Piatt (Ur 
lenjBWUw 

rechneigesleuenen Gcgrcr, die 

hier via Digi-Stimmc r^izen. 

i sclbsl benennt das Spiel 



diinn per simplen M&uslclick, 
wie auch die Karten ntchl eio- 
fach auf den Tisch gekna)!*. 

ohJereogeo ^maiBr 

gespieli" ^ erden- 
Auf Wonsch nimmt das Opii- 
onsmenii dem Kartenhai vie:] 
Arbeit ab und /a die 

herein getflligten Stidie oder 
die momentanc Augenzahi an* 
Jede-s Spiel dari w Tnuningv 
zweckea ^uch wicderholl v 
den. und ein tveiteres Menfl 
i Zockcr (Iber den |e- 



dem laufendcn. Darflber hin- 
aus ^ind die in dcx KneipcgSn- 
^gen R^elvarianten (7-B 
oder ohne Bock und Ramsch} 
oaiflrlich ebenso venreten wie 
dteoffizieUeri Fmcsscn dieses 
Denkspotls* also u.a, angc- 
&agter Schneider. Konira, Re. 
Hand% Ouveit- oder NuIlspieK 
Von der Opiik darf man sich 
freilich ntchl vie! erwarten und 
von der SpicbfflritE leidcr auch 
nichi, abcr mal abge^hen von 
der fehlenden Speichcr-Opii- 
on im Turnier sind Handling 
und Funktionsvietfah doeh 
rechi zufriedenstellend. fnd 
dawn ist Skut Royal zumin* 



ModiehkeiL sich ais Einstei- 
ger mit des DeuUchco iicb* 
slcm Siammust*hspit:I veitraui 
zu machen, (md) 



SKAT ROYAL 

10ASE] 



KARTEN-SIMULATION 




U H 






i?^.A k 



'1 " i ' 1 








''E*t:-:-u 



rriu 





i £ 



GRAFIK . 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



.HANDHABUNG 



PAUERSPASS 



36% 



42% 



68% 



55* 






h^j 




. ■ EJSJ 



s ;*':* *-J :» :■ -M £t 




; PREIS 



VARIABEL 



DM 59, 



lu.. 



,«iind tin Gbcrslchtsscrttn 



DISKS'ZWElTf LOPPY 

'ho-wstauation 
spocherbar 

DfyrscH 




jISTINUSTE 

KOMPLfTT 



Wit den Klassiker vom Vormonat noch bcsitzt, kennt auch den akluellen: In unse- 
rer Etstausgabe, die wir zum Juhilaum hier abgefeiert haben, stand namlieh ein 
grofter Kxklusivtest zu dieser Ballerei von Inncrprise! 



Anno 1989 waren actionreiche Vertikalscrollcr der grafisch 
aufwendigcrcn Art noch vorwiegend in der Spielhalle zu 
Hause - zu den riihmlichen Ausnahmcn gchdrte ncben die* 
scm nun von Globus Software als Budgettitel fflr 29,- DM 
wiederverOffentitchten Action-Hit am Amiga auch „Xenon 
IT, das damals mit unserem heutigen Klassiker zum groBen 
Vcrglcichstcst aniraL Und am Endc hauc das Wcrk der Bit- 
map Brothers die Na&e mit 91 Prozent nur ganz knapp vorne. 
Doch nun zum Spiclablauf, dcr sich durch klassische 
Schlichtheit auszeichnet: Ein oder zwci Raumkadettcn steu- 
em ihrc mit fiinf Bildschirmlebcn bcstiicktcn Schiffc gleich- 
zeitig uber aus der Draufsicht gezeigie Space-Landschaften. 
Zu ihrcr Untcrhaltung sttlrmen dabci Bomber und DUsenjBger 
von alien Seiten als Einzelkampfer oder im Formationsflug 
hcran; aber nicht nicht nur gegen dcren Strcu-, Lcuchtspur- 
und Raketengeschosse muB man sich zur Wehr setzen. son* 
dem auch gcgcn feucrspeicnde Vulkane und erbarmungslose 
LosertUrme* Den Gipfel an Hinterlisi bilden die „unsichtba* 
rcn" Gcgncr - pcrfckt an ihrc Umgebung angepaBte 
Cham&leon-Sprites, von denen bloB die Konturen erkennbar 
sind! 

Zu jcdem der drei gigantisch 
langcn Levels gehdrt auch cine 
betrctbarc Untergrundebene, in 
der Monster aus dem Bodcn 
schic&en und feindliche Panzer 
angreifen, Als vcrsdhnliche 
SchluBnote wartct dann je- 
weils der obligate Endgcgner 
auf den finalen BtattschuB, 
womit wir uns unmerklich 
dem Thema der aktiveo Si- 
cherheit genUhert haben: Ne- 
ben der stets prise men Laser- 
wumme existieren 24 wcitere 
Extrawaffen, welche man 
durch einfaches Driiberfliegen 
an Bord beami. Im Angebot 
ist so ziemlich allcs, was die 
MiliiUrtechniker anno 89 
schon entwickelt hauen. also 
etwa simple Zusatzlaser, 
selbstandig agierende Ziel- 
suchraketen oder allesveraich- 
tende Smartbombs* Dieses 
reichhaltige Waffenarscnal 
stellt jedoch keineswegs puren 
Luxus dar, denn bereits mit ei- 
nem einzigen gut plazierten 



Treffer pustet die Gegenseite ein komplettes Bildschirmleben 
ins digitate Ninvana. 

Das Intro is( eine Augenweide, und wenn man unbedingt 
etwas Schlcchtes tiber die Grafik sagen will, dann htich- 
slens, daB die Urwald- und Stadilandschaften im Spiel 
zwar recht detaillicrt, aber ein wenig konvcntioncll ge- 
zeichnet sind. Doch ansonsten herrscht eitel Sonnen- 
schein - die Explosionen sind gcwaltig, das Scrolling ist 
supersoft, und selbst wenn bis zu 70 (!) bewegte Objekte 
gleichzeitig Uber den Screen turnen, liiBl das Tempo 
kein biBchen nach. Die abwechslungsreiche Musikku- 
lisse kann sich cbcnfalls horcn lasscn, und die gc- 
schmeidige Sticksteuerung ist bis heute uber jeden Zwei- 
fcl crhaben; vor allem bei einem Knlippel mit Dauerfcucr. 
Genau wie der Emkonkurrent . JCenon IT' hat also auch Battle Squa- 
dron im Lauf dcr Jahre creiaunlich wenig von seinem Glanz verio- 
ren und ist heute vielleicht sogar wotvoller denn je: So richtig heiBe 
Bailer- Knaller sind ja wicder rar geworden , . . (md) 
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Wie ini let/ten Heft versprochen, stcllen wir Euch zum Fest der 
Liebe den zweiten Schub der neuen Kixx-Reihe im Dualformat 
vor - auf dal* trauter VVeihnaehtsfriede zwischen sparsanien 
Amiganern unci DOSisten berrsche... 



Dviui wie Ihr Euch hofTenlltch erinnern 
werdeU vereint dicsc Scric zum wcihnachtli- 
chen Preis von l&chtTlhhcn 15 Markern pro 
Schcibe jewcib die PC- und die Amiga- Ver- 
sion desselhcn Games auf einer Disk. Ihr. 
wir und das Komitee fur den Fricdensno- 
belpreis in Oslo diirfen rich zudem auf 
deut&chc Kurzmanuals zu jeder Zwellverof- 
fentlichung freucn- 

FOr Vtilkcrvcrstiindigung unter den Sportlcm 
sorgt etwa die International Soccer Chal- 
lenge, auch wenn das Game beim Erstiest anno 
1990 nur miiBigc Noicn bekam - tja, einc in- 
teressante 3D-Optik allcin inacht halt noch 
kein gutes Spiel Und wcil der HerstcUer zu- 
dem auf Drei- und Vicrtauscndem die Laulga* 
ramie verweigttt, ratcn wir den FuBballfans 
unier Euch lieber zu MicroProse Soccer. Das 
laufi auf dicsen Rechnern (und dem 1200er> 
zwar genausowenig, bekam aber immcrhin 
seinerzeit mal ganz guie Wedungen. Heule 
sind die Gcnrc-Mafist2be freiiich schon etwas 
hoher gesteckU aber fur 15,- DM gibt's nun 
mal (noch) kein ,PiFA Inlcrnalional Soc- 
cer ... 

Der mil vielen Fortseizungcn gcscgnclc Fcr- 
rari-Ausfiug Out Run kann sieh hingegen 
auch in der hier wicderveroffentlichtcn In- 
version durchaus noch sehen lassen. Okay, 
ein Highlight ihrer Zunft ist auch diese Auto- 
malen-Umsetzung natUrlich nichl mehr, der 
A1200 inuB auch hier in der Garage bleiben. 
und fur 3000er will man nix garantieren. Dort 
und am 4(KH)er kOnnte auch ein Plauform- Ar- 



tist Schwierigkeiten machen, der sich 1989 
anschickte, in die FuBstapfcn des groBcn Peit- 
sehenschwingers Indy zu treten: Rick Dange- 
rous. Das mit Knobeleinlagcn durchseute 
Hupflcal hat immer noch Klasse und wird 
vom ein Jahr jlingeren und hier cbenfalls er- 
hiiltlichcn Nachfolger Rick Dangerous 2 so* 
gar noch tibertroffen* 

Dagegen konnte sich Street Fighter nie wirk- 
lich mil seincm bcrilhmten Nachfolger mes- 
sen, aber eine wilde Prtigelei war's allcmal 
Wie bei den mcistcn Dualfonnat-Scheiben 
sind auch hier A3000 und A4000 mit Vor- 
sicht zu genietien. was unter EinschluB des 
Zwotauscnders fUr den nun folgendcn Htihe- 
punkt der Scric cbenfalls zutriffL Stunt Car 
Racer gait niimlich vor ftinf Jahren zu Rechl 
als eines der schflrfstcn Auiorennen flber- 
haupt - und sclbsl in den 90em macht es noch 
eine hGllische I-aune, mil dicsen Vektor-Boli- 
den waghalsige Kapriolcn auf Achterbahn- 
Niveau zu fahren! Ahnlich klassisch verendet 
unser leuter Kandidal, denn World Class 
Leader-board war ja langc Jahre das Golf- 
spicl am Amiga. Und unter uns gesagt: Sooo 
viel hat die anschnlichc und ziemlich flotte 
3D-Optik mil ihren hUbschen Baumchen seit 
198S gar nicht an Reiz cingcbuBt,., 
So, damit hat cs sich cm mal ausgekixxt, 
denn im Januar wollen wir wicder andere Ab- 
schnitte der Budget-Front inspizicrcn. Viel 
SpaB, Spiel und Friede unter den Menschcn 
w&hrcnd der weihnachtlichen Fcuerpausc! 

(in) 
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80993 Munchen 
Fax: 089/140 16 24 
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Das Supenvahljahr isl mit Helmuts Comeback noch nicht voriiber, fiir uns 

Amiganer fangt es eigcntlich erst an: Wie jedes Jahr urn diese Zeit wahlen 

die Joker-Leser ini Dezember das Spiel der Spiclc 94! 



Im Zeitraum von De/ember 93 bis inklusive November 94 haben 
wir Euch immerhin 1224 Heftseiten vorgclegi; die meisten davon 
be*cteiftigtcn sich mil Funer fiir Eure „FreundnT. Auf dem Spei- 
I septan sianden sane 27 Hit-Gerichle und dazu noch ftlnf mil ei- 
nem Megabit gekurte Gourmetgiingc - wird dieses Jahr eines der 
ausgezeichnetcn Schmankerl das Rennen rnaehen, oder werdet 
Ihr einc der ubrigen Leckereien zu Eurcm Leibgericht 94 kilrcn? I 
AIlcs ist noch offen, denn wir haben Euch wieder fur jedes Gen- 
re cine Speise- bzw. Wahlkanc mil den fiinf jeweils vielver- 
sprechendsten Gangen (darunicr erslmals auch spezielle AGA- 
Versionen und Sloff fiir das CD'-) zu&ammengesielll, daneben 
wird einmal mehr ein Lcser-Sonderpreis fiir hier nichl aufgefiihrtc 
Tilel vergebert 

So. jelzl aber zu den Bcdingungen der ansiehenden Briefwahl: 
Ihr sollt den Stimmzettcl auslUllen und damil kundtun t was Ihr | 
fiir die Highlights der einzelnen Genres haltet bzw, welchc Soft- 
warepcric fiir Euch der absolute Hohepunkl des vergangeoeu Jah- 
res war, Zugelassen sind nur Programme, die friihesiens im ver- 



gangenen Dezember und spStcstcns dicscn November crechienen, 
die ganz aktucllcn Hilmmcrdcr voriiegenden Ausgabc fallen dann 
in die Zusliindigkeit der Wahl 95, EinsendeschluB isl der 3 1 . De- 
zember 1994, das Ergebnis kOnnen wir Euch im Fcbruar-Jokcr | 
verididum Falls Ihr Obrigens das Heft nichl zerschnippeln wollt, 
akzepiieren unserc Wahlhclfcr selbstverstiindlich auch Fotoko- 
pien, Poslkarten oder iihnlichcs. BloB anonyme Zuschriften wer- 
den aussorticrt, abcr als Anonymus kann man schlicBlich auch 
nichl gewinnen, Und wer wiiide nichl eines der hier vorgesiell- 
icn Top-Progis abgrcifen wollen? 50 Exemplarc wcrden unter al- i 
len Einscndcm veriost! Und schon deshalb ware es sinnvoll, wenn 
Ihr noch ein paar Angabcn zu Eurer ^reundin" macht, denn was 
nutzt Euch cine Diskversion, wenn Ihr ein CEF habl? 
Damit wllnschen wir Euch viel SpaB bei der Wahl, uns zumin- 
dest wieder so rege Betciligung wie anno 1993 (damals gingen 
9.71 2 Stimmcn ein) und dem Amiga ein so wUrdiges Spiel des 
Jahrcs, wie es bcim letzlcn Mai das Mega-Adventure ^Indiana 
Jones IV*' war. 



EURE ST1MME 1ST GOLD WERT: UNTER ALLEN EINSENDERN 
WERDEN 50 DER HIER VORGESTELLTEN SPITZEN-GAMES VERLOST! 



STIMMZETTEL 



1. Welches der hier vorgestellten Games ist das Spiel 
des Jahres? 



3. Sonderpreis: Welches preiswurdige Game 
vermiBt Du bei unseren Vorschlagen? 



2. Welches der hier vorgestellten Games ist... 

...das beste Adventure? 

...das beste Rollensplel? 

...das beste Actionsplel? 



...das beste Geschicklichkeitsspiel?. 

...die beste Simulation? 

...das beste Sportsplel? 



...das beste Strategiespiei?. 
...der beste Genremix? 



4. Mem Amiga-Modell ist: 

5. Meine Anschrift lautet: 

Name 

StraBe 



Postleitzahl & Wohnort 



Joker Verlag 

„Spiel des Jahres" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



COMPUTER 




Bestellannahme: 02852/9140-10 



Bestellannahme: 02852/9140-11 



Bestellannahme: 02852/9140-14 



IndusttiestraRo 25 
46499 Hamminkeln 
Autobahn A3 
Ausfahrt 
Wesel-Hamminkeln 

Fax: 02852/ 1802 
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PC & Rise PC 

Acom Rise PC600 420 MB-HD, CO-ROM 3999,- 
PC486DX-50 35 und 5.25 LW. 420 MB-HD 1399,- 
PC48b73&/286drv.Konfigurabonen abl99,- 
sat-surler PC-Einsteckkarte NEU! 499.- 
fur TV/ Audb-/ SaEBrten- Empfang G50-2O5O MH>) 

AMIGA 500 -40O0-CD-32 

CO-32 m.SCART-Anschl,Tastatur,1CD 359,- 
CD-32mA10&»S^2-AnschL,TflRatur ( lCO 369,- 
CD-32undSX-1 mit Tastatur, 35 LW.Maus 338.- 
SX-1 exl CD-32-Erweiterungsbox ab449,- 
SX-1 exl CD-32-Erweiterungsbox 599,- 
"rid. 35 IW-ett sjMan, WINNEB-Msg aJverz. Tasau 
AMIGA 500 inkL Workbench a. Anfr. 

A 500 SCSI-ll-Contr. und NEC CD-ROM 629,- 
A 600 CD-R0M-LW mit Software 449.- 

A1200CD-R0M-LWU.CD 32 Emulator 449,- 
AMIGA4000 div. Konfigurationen a. Anfr. 

RAM und Turtokarten A 1200 

1 MB 68 EC 030/28 Turbo-Board. C.-S. 298.- 
4 MB 68 EC 030/28 Turbo-Board. C.-S. 438.- 
1 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 398,- 
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 598,- 
1 MB 68030/42 Turbo-Board, Copro.- S. 498.- 
4 MB 68030/42 Turbo-Board. Copro.- S. 698,- 
SCSI-Controllerf.M-TECTurbo-Board 169.- 
Copro.m.Quarz?^a^aiV3)MHj SWWfc/ifflt-flO.- 
RAM-Modul PS/2 1/4/BMB 99.-/299,-/579,- 

RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 600 

512kBA500mrtUhr/Akkuund2Spiele 59.- 
10MBA500mrtUhr/Akku,aii*f Revte 189,- 
8/2 MB RAM-Box A 500/A 500Pius-ext 299.- 
4.0 MB RAM-Karte A 500 intern 399,- 

1.0 MB RAM-Karte A 500Plusu. 2 Spiele 79,- 
1.0MB RAM-Karte A 600, Uhr/Akku 99,- 
20MB PCMCIA -Karte A 6O0/A 1200 259,- 
1.0MB68020MTECTurboBoardA3»! 269.- 
4.0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A SCOh 499,- 
1.0MB68030MTECTunw-BoardA50DH 449.- 
4J3 MB 68030 MTEC Turbo-Board A 50Oi 629,- 

AMIGA-Uufwerke 
3.5 HD-LW -extern <uokb/i w.ffMB) 189,- 

lauft an alien AMIGA ab Kick-ROM 20 

3.5 HD-LW -iniem (aBOKBawiTEMB) 169,- 

einsetrbar m aBe AMIGA ab ROM lO.Typ artgebenl 

3.5 Promigos Drive, alle Amiga extern 109,- 

tormschones Kunstsialfgeh. durcnget. Bus.abscha!la< 

35WINNER-Drive. alle Amiga extern 129,- 

'.'■■■■ ;e^atfS&at)tthatba',d i- :•■■;->• BiabisDF3 

35 Color-Drive, alle Amiga extern 1 19,- 

Kunstaoffgeh n rot stfwarz. Wan wefl. gelt), gnjn 

35 LW-intem kompj. mit Zubehor je 99,- 

KnA5ro/6rx/I?O)/?0CD/30CO.lKleTvpai>9ebenl 

Monitore 

1438 MicroVitec A120O-A4000 649,- 
AKF52 (MPRII) A500-A4OO0 499,- 



Nirtzliches Zubehor 

OTV-Commodore Amiga Dasktop-Vidoo 219.- 
Gf r ila4.DigrDaru.RGB-Sp'iteftnefernGth5jse 

A2088XT-PC-Karte,5.25LWfurA2000 49,- 
t& Arga- unJ PC-O0S+ferrtwli irt Dtsketlen 
Workbench 11, 5 Otsk. 2 Handbucher 49,- 
AS320:Workbench3.lA500/A20O0 169,- 
AlleWB3.1:6Disk.3Handb.u.3.l ROMTs) 
AS 330: Workbench 3. 1 A 3000/A 3000T 1 99.- 
AS 340: Workbench 3.1 A4000 199,- 

WINNER Stereo-Sound-Sampler 79.- 

WINNER Midi-Interface, durchgef. Bus 59,- 
autom. Mouse /Joystick • Switchbox 39,- 
0ptische3-Tasten-Maus (AHa-OpticI 69,- ] 
Infrarot 3-Tasten-Maus (Alfa Data) 99,- 
Alfa Data/Sunnyiine Trackball 69,- 

Crystal Trackball, 3-fach teuchi Kugel 79,- 

Handv-ScannermrtParallelinterface 199,- 
400 do. 64 GrausTuton; Toich Up-SohttBie 
Handy-Scanner 800 dpi lAHa Data) 269,- 

COLOR-HandY-ScannermRaraiieiriifl^ce 399,- ; 
tw StfrAtre RaroSi3jdo.40i5fc.doch Handtu* 

OCR-SoftwarefaAMfcaHardfScanrer ab 89.- 

AT-Harddisk und AT-Controller 
TarxJerr>(^ntr.f.AI-K]irdQmMlWA2/«DJ 14$- 
AT-Contr.RAMuR0M-OptAai)/A3J)Pu; 189,- 
AT-&rtrc*errW^ptDnA20Xhtem 149,- 
AT-ControlerA50a/A5COPkis intern V-h 

240MB4)DmCow.^W«)pLA3B/A5rjrjPiB46a- I 
420MB-HDridOro 1 4VWXipt.ASD/A9lftfi57a- 
2*MB-HDrWContr.^AM-OptA3XO 429,- ; 
420MB^DridContr.W\M-OptA3I0 533,- 
240MBKak* 29a- 420 MB Conner 379,- 
540MBSeaoate 479,- 1GB Micropofc 1229,- 

SCS^HanttskuSCSHkrtnfe 

Syquest Wechse!platten-LW tCBMBSOSOSS 469- 
SCSI-ControBBrRAM^pbon A20H-A40X 239,- 
MfTetutrFoDC CGEinfOFV ittaeSrfWK 
A2O31SCSl-Crjr«n3lerA2fJ00-A4Ca) 129,- 
A2O31ra20MB-SCSI-HDRAM-0ptA2OJ] 169- 
A409lSCSMI-Cof1rolerfurA40D0 649,- 

20 MB StSWDhkl Controller A2000 99,- 

270MBQuantum 389.- iGBComer 1179,- 

D nicker 

Canon BJC- 600Tintenstrahldrucker 999,- 

Crtor . 2*0 1 1 ffic, 360x360 «x. Eco>UatBniig 

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 J. Gararroe 329,- 
2'I0Z/soc. EreelrJaa-E. Fart>Opton. ink) Am<ga-Tr*her 

Citizen Swrft200 2 Jahre Garantie 449,- 
24 Naoo Matro. 21 6 Z / soc . Faraopoop. 8kB 

Citizen Swift 240 Color 2 Jahre Garemie 649,- 
24 Nadel Matm, 240 Z / sec. Bfi Speder 

Epson Stylus 800* Tintenstrahldrucker 649,- 
48! [tern. 360 dpi 32 kB Seeder. nera-Todn* 

Panasonic KX-P4400 L£D-Drucker 979.- 
LaEf Ouali^L 4 S/nna. &ve!Datt-£. 3CO dp. eti lose 



1438 Micro Vrtec-MonitorAi200i0(O 649,- 
A500SetmitCD-R0M-LW(CDTV] 399,- 

■:■' "i i. : ••■'- * •• c'v/jrzcs Ui'LiliQcM-justJCO \ 
f ■■-:-■:--. - i a ^al*Qf*lWTV-/A:r:o-Ans!:^' 

SX-1m.4MB-RAMu.80MB-HD 1099,- 
CD-32mhTastatur.Scart.lCD 359,- 
2.0 ROM-Set mh Umschaltung 79,- 

mnanh ARexx-, DOS-Handbuch und J Disk 
Pack-Man, ein Joystick doiExtraklasse 69.- 



25-a5HamVrskA500-A12D0 

Fur A BM und A1200 iss ke«n ControSer edorderhch I 

84MB25Haddai389,-130MB; , !!HafiH^449,- 
250 MB25Harttts)( 499.- 340 MB2.5Harci»fc 579,- 
240MB-HDinklContr.A500intem 399,- 

240 MB-HD inkl Contr. A600/A1200 exl 499.- 
420MB-HDinkl.Contr.A60a'A1200ext 57=1- 
240 MB-HD inkl Zubehor A60O/A1200int 331- 
15 HD-Set flir A 600 a A1200 mW. Software 19,- 
15-3.5 HD-Setu. Software A 600/A1200 39.- 

A 57tMa>TV-CO32-CO-R0M-lW 

Mitsumi CD-R0M-LW, double speed 269.- 
Sony SCSI -CDflOM^W, double speed 579.- 
A570-SCSI-ControllertiirexiemeHafdd<sk 149.- 
A 570 interne 2 MB-RAM-Erweiterung 269.- 
CDTV-Set-2zusaod.Scartmoduiu.Scank. 429,- 
CDTV Tastatur dtsch., france, Spain 149,- 
CDTV Trackball/ Fembedienung 1 89.- 

COTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49.- 

CDTVCadrJy.auchfurA570 9.- 

CDTV 10 Upgrade inkl. 104 ROM 149.- 

CDTV SCSI-Harddisk-lnterface 169.- 

CDTV Umschartplatine fiir 1 3/lQ 49.- 

C0TV Uufwerk 3.5. schwarz, extern 99.- 
CD32-Tastatur 139.- 

CD32-Joypad Honeybee/Competition 49.- 
C032-Emulator fiir SCSI -Controller 89,- 
CD32-EmulatorfurAT-TANDEM 79.- 

Connector 32 f.Verbindung CO-32 an Amiga 59.- 



Ersatzteil-Service 



ROM 13 
ROM 105 HD 
IC 8520 Port 
IC8362Denise 
IC 8364 Paula 
IC 8372 A 1MB 
IC 8375-16 1MB 



49,- ROM 104 49,- 

59,- ROM's 3.0 99,- 

49,- IC 5719 Gary 33,- 
39- IC8373Denise 59.- 
39,- ICS374Alice 39.- 
49,- IC8372B2MB 49,- 
49,- IC8375B2MB 49,- 
1.3ROMmitA50a«10Umschaltplatine 69,- 
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP) 198,- 

Amiga anTV, Stereo-Scart-Kabel 19,- 

Dnjckerkabel Centronics parallel 15,- 

Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar ab 49,- 
A 500/ 600 /1 200 4.3 Ampere Netzteil 59,- 
A560Arcnet-Boxu.EnvoY-Netzw.-Sofl 89.- « 
AlOOOTastatur 129,- 

.2000 Tastatur dtsch. france, engl. 149,- 
A3000 Tastatur dtsch., france, Spain 149,- 
A 4000 Tastatur dtsch,, france, engL 149.- 
FarbbandswMPS1230 BStuck 23,- 
FarbbandswMPS1224 6Stuck 23,- 
Farbband sw Man.-Tally 222 6 Stuck 23,- 
FarbbandswMPS1500C BStuck 23,- 
Farbband sw/color Cifeen ABC 18,-/33,- 
NEUIC647C 128 Parallel-Interface a. Anfr. 



I "7~_" * 



Irrtiimer und Preisanderungen 

vorbchallen! 

Gescheh52.:Mo^6.00-1830Uhr Dr. Willie 

Sa. SJNMlOQUhr Tel: 0203 

Nicht alle Artikel sind 



VesalJa-Shop-Duisburg 



lm Roelen Str.386 
/ 495797 

zu Versa 



ahme-Vefsand mit Post odor 

alilO.-DM. 
GroBgerate nach Gewicht 
Ausland; Vorkasse 



Vesalia-Shop-Salzwedel 



AltperverstraBe 69 
Tel.: 03901/241 30 

ndpreisen in den Shops erhattli 



ch 






7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 



Ein Fuiiballvcrein, der „Hardball Killers" heiBt, 
sollte an sich von der BPS indiziert werden - i 
wir waren ausnahmsweise sogar dafiir, hatte 
uns das doch im jiingsten Heimspiel gegen das f 
SchluBlicht der Liga ein eher peinliches 2:2 er- \ 
spart! 



rr 



mm. 




Andererseits konnlc cs naittrlich auch an 
Euch gelegcn haben, denn immcrhin habt 
Ihr unscrcn Einsaiz Icichtsinnigerweise 
auf 50 Frozem herunicrgeschraubL So 
odcr so sahen sattc siebentausend Susau- 
er.,-. iih. Zuschaucr die zweifclhafie Zii- 
terportic und zahlten auch noch jeweils elf 
Mark dafitr, Nicht ganz > insonsl, wohlgc- 
merfct, denn die in ihre Dschungclkamp- 
fer-Moniur gesehliipflen Abwchrspieler 
Joker und Joe verbrcitclen mil diesem 
maniali&chen Oulfil so viel Respekt, daB 
sie ungesten je cinmal einlochcn konnicn 
- also quasi zwei echie Joc-kcr! Dabei wa- 
ren die Kalasehnikows doch wirklich nur 
aus Seife geschnitzL Nicht aus Scifc (son- 
dem aus gclbcm Kanon) waren die uncr- 
freulichen GniBkanen, wclche Mad Max 
und Slein von einem ganz in Schwarz gc- 
kleideten Hcrrn zu sehen bekamen. Irgcnd 
jemand hiiuc den bciden ruhig vorhcr sa- 
gen kflnnen. daB es nur zu ciner Sperre fur 
die niichste Begcgnung filhrcn kann, wenn 
man mil raubkopicnen Ballen Vcrwirmng 
zu stiffen suchl! 

Na cgah auf dem Konlo befinden sich je- 
denfalls fast auf die Mark genau 50.000 
Mausc, die (dis-)kreditiire Sollsciie unse- 
rer VermOgensbildung legt nach wie vor 
ein Minus von 250,000 an den Tag, und 
niichstes Mai spielen wir auswarts im 
Manni-Mcimann-Stadion der AMS. Vor- 
her allcrdings solltet Ihr Eurcr monatli* 
chen WUrgerpflichl genUgcn und Eurc 
Meinung zu unscrcn sieben Fragcn auf ci- 
ner Mostkartc schriftlich fesihaltcn: 



1) Wieviel Einsutz sollen wir im kom- 

50%, 



nirs unier alien Einsendcm deckt sich wie- 
der ganzlich mil unseren iraditioncllen 
Verhahensweisen,,, 



1 x Populous 4- Promised Lands 

3x Joker>Jogger 

3\Joker-\VaIch 

3 x Joker-Shirt 



So weil. so gahn, doch in einem Punki wci- 
chen wir jelzl von der gewohntcn Routine 
ab: Der Kicker Cup nahcrt sich nlimlich 
mit Ric?»cnschriuen dem Saison-Ende, und 
wir wiirden gcrne wissen, wie es wcitcrgc- 
hen soil! Habt Ihr genug, odcr wolh Ihr 
die Mcislcrschaft, nachdem >ie sich dies- 
mal ja ins Reich der Traume zurflckgezo- 
gen hat im zweiico Anlauf packen? Wir 
sind jcdcnfalls zu alien Schandtatcn bereit 
und crwanen gespannt Eure mil (gOltiger) 
Briefmarke, (Icserlichem) Absender und 
(folgender) Anschrift ausgestaitetc Post! 



Joker-Vcrlag 

^Kicker Cup" 

Brctonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



*t 




menden Spiel zeigen (0%, 25 1 

2) Welche Spieler mochlest Du auf weU 
che Position slellen? Pro Quadrat bitie 
nur einer! 

3) Mochlest Du am Transfermarkt ein- 
kauren? 

4) Mochlest Du Spieler verkauren? 
Wenn ja. wclchel.n)? 

5) MBchlest Du ins TrainEngslager? Fiir 
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000 
DM? 

6) Der Eintritt ist uns wurscht, fllcRt er 
doch ohnehin in die Taschen der AMS. 

7) Mochtest Du einen Kredit aufneh- 
men (maximal wcilere 250.000 Stelne) 
oder abbezahlen? 



Schriftlichcs Feslhalten allein geniigt 
nalurlich nicht, denn wir brauchen das 
Kiirtchen vor allem hicr in unseren heili- 
gen Hallen zum Ausziililen! Dos Ergcbnis 
wild wie gchabt unserem FuBballmanager 
zum FraB vorgeworfen, welcher zum 
Dank die Ergebnisse des kommenden 
Spieltages ausspuckl - wir brauchen sie 
dann bloB noch zu vertiffentlichcn. Und 
auch die 



Ergebnisse: 


36. Spiellag 


FC JOKER 


HorAolKIm 2:2 


Opofun 


Miqht & Matsdife 1:3 


Bottle Kumpons 


AMS 4:0 


Roschmehr 
Uo. Hofftschwer 


DtoqonfiqM 3:1 
Bodo Timers 4:2 


Bummko 


Btrfa East/West 4K) 


Blue BeiB 


LaaoolverSK 7:2 


Maniac Mensdiw - 


■ Indianefbonet 2H) 


Hammcrfoot 


Wwm.WoHid«d2rf) 


Aoslervritz 


Piaypower 3:1 



Die Jpker-Tabelle 



nUB.HofftKhwer 



54:18 95:53 



21Monw(WeniAwi 50:22 91:47 



3)Hommerfoot 
4J0pflhm 


49:23 
47:25 


8334 
91:47 


5) Bommico 


44:28 


77:45 


*) Might &MatKtiq 


44:28 


79:56 


71Beriin East^Wfit 


44:78 


7331 


81UMk» 


44:28 


67:47 


9) K JOKER 


44:28 


7539 


lOJBoIlieKompaiii 


42J0 


7830 


IDRasdaHhr 


41:31 


73:57 


121LmooherSK 


33-J9 


53:69 


UlBodoTilmm 


31:41 


61:62 


MlWurm-WDlHdifKk 


28:44 


53:75 


IflAwlifwiti 


27:45 


55:77 


l6)Pfaypowef 


25:47 


50-J6 


17) MIS 


22450 


38:80 


IBJlodkmerbones 


20:52 


39:107 


19}HcTifboH KiHers 


16:56 


33:95 


201DroooBf!<iHt 


15:5/ 


37^3 



Mannschaftsaufstellung | 


Hr. Stitkf 


Art 


Witt 
tot. 


Stbrke 


WtrtlDM) 


l)lmk 


Tor 


U 


29 


180.000 


nwd«u 


T* 


— 


24 


150.000 


«mT i 


Abw 


23 


52 


470.000 


4) Joker 


Uw 


19 


18 


190.000 


ftrrrlUft* 


Abw 


22 


31 


220.000 


f>'' ' 


Afcw 


— 


17 


60.000 


71 Sl«kfciii« 


Mil 


11 


36 


250.000 


i- - * - 

6) Porikwar 


Mit 


mm 


15 


260.000 


9)Req»I 


MH 


17 


40 


220.000 


10) Wd 


Mil 


- 


25 


190.000 


1 1 ) WoQcraocf 


Mil 


15 


250.000 


12)M.ljbiMr 


Mil 


13 


56 


290.000 


13)0dtnynU 


A-< 


7 


7 


140.000 


141 5Mi 


Anq 


3 




100.000 


ISII.LoUmt 


Am 


9 


f27 


230.000 


LL 1 



Transfermarkt 



Spii-lcr Art Stfirkf PreU<DM) 



RiUicnoncn Ahu 



194.000 



Paarungen: 


37. Spieltag 




AMS 


FC JOKF.R 




Wurai.Wolftchrrtrk- 


i Ipalun 




PI a\ power 


- Raschmehr 




Hardball Killers 


- BlueBciD 




Dragonfu:hi 


Bummico 




rVmiefwitz 


Maniac Menschen 




MudtfA Malschic 


Un Hotiischwer 




LancohrerSK 


1-Lijnmcr1i«rt 




BtidoTihnen 


Indiiuicrbones 




Berlin EastAVesl 


Batile Kumpans 





Das Spielfeld 



Gcgner 




FC Joker 




: 1 -:, - /:':;; r .". 



AMIGA 



■ - 



■MO- M Wf N tD>r£tt - t^xrt&MLl hO i*« 

EM01CC6 WCKD OOP OHCN BCEWVT 
iKXAStt CT W* 'MB 

IMJV^MWLMCCaT »X«H DT IMS 
lVUA£jV«*MJCC*n ro. it^t ' 

I ac^wii vmt* dt am 

I BATTLEFIELD CREATOR /BATTUISLE 

59,90 



en w 



IffTTLITlAU 



C*T4 ^J< V5 f U' AM- 

lfiATTLBfe£A£MlM DT *MG 






BENEATH STEEL SKY 
65.90 



JACTCR 
1SEA *OMFL DT *** 
OT AM • 
r&AJiflAf OT AM 

i r»* lon dt imjuumj 



id « 

5»JJ0 



CANNONFODDER 2 

| 59,90 

oassjc Awemres - lucas arts - w± 

•LOOM MNDUNA JOHES 3 / UfcWC lUASXM / 

oaotims 
89,90 



■rjMFT{»tA*Fi^.**. otUTscn* 

*OI AM- 
[CGX vOT pT AM_ 

: TrfWTr CAtt PT am TMP 
ipjUMq ** IV AMFiTLMt; 

|k*a stKi Ti i t amj^Mj 
fao**AK"E*iAj<- :*> im3a»*\ : 

404QLOT WQMFVOT n*l 
DT AM. 

*aw womr dt ti*i 






.4 
Tl1 " 

m ;- 






DIE BOX V0L1 ink!. BURNTIME / 
DYNATECH - WHALES VOYAGE 

54,90 

DC Mt*£0 fcOM^L DT IMtl JWO 

I tUdTOeS ft *C*UJ CUT) K*L OT. TtfO 
UA OT am 3i w* 

| D*±AVAEA %MC*V OT tMO* «.*- 

fflJlAAMA 7." AM MJC1 

tv*- ' r*M»JCHiMB 53.VJ 

FIELDS OF GLORY 

*OMf"~ OB/TSOH tMS 

75,90 

[ its v ■ 40J& 

RFA INTERNATIONAL SOCCER 

CT AMP'LUT- • 

54,90 



hGCELVi^ 



2 *I»*\ 01 il* 
JOM* 0* *M0 



en 



HATTRiCK BUNDESUGA MANAGER 3 



79,90 



H»«^ * -Eft***. Q- 

^S*i» .^^ (9*4 -;t* or ifcd 

LMTi CAUGMT UT *M 1MB 

i *<jmpl rci^*Oi 

|*>-U1L#MI- DT *M. 

fcponap or *m. 

O*^ ^£S T 6 <M^_ OEtfTftCH » M0 
NC^ *>**CM*STC*** *0*\ O* >i*J 






LEMMINGS 3 
55,90 







:■: < 
1 

II B 









i\*:i 



i. i 



AMIGA 






**:».-, 1 1 . ,* 1 r, .1 !». ^ :* m H MB 

«f»^X^ rjT j«^ rt«> CUD 

RINGS OF MEDUSA GOLD 

69,90 

u 
aw 

RUFF N TUMBLE 
ET.MtmMua 

49,90 



nraor T>4nOK>Tt dt iml ■ 

HiMillM HH IIMH IHT| riini"li 






T t 



SP«* !T*Xff */>#^ CT 1*© 

SIM CITY 2000 A1200 
75 t 90 

fT.THQUM «OU^ DT tMH 

■ ^, ». p i-*« :.: 

SIMON THE SORCEROR 2 
79,90 

»i>M»nrtrt ;- jjX€Vp©te**v- dt t»c typ ■- * 

--Ot« Zf DtAT- Or iVAimMl 1 Ml £C » 

THEMtf*^* IOMPL t5T 11*1* MtkQ 

rriT*i '^itifcrj -7-<ixrMirEa4TTu- or </* -mod 

n«W * T*CA3Cfd J' «4 

SIM CLASSICS inkl. SIM 

CITY / SIM ANT / SIM LIFE 

rr *H- 

79,90 

iWM0v& WJRLD ^ «l TkCl .'.J 

iVOfU OF BUSINESS inkl WIKZER / 
MAD TV / -TrWCWORLD / BIACK GOID 

69 t 90 



AMIGA Sondorposten 



»JD 

wit 

: j ■«■■ 

HJ0 



3D CONSTRUCTION KIT 2,0 
29,90 

Al£S9p^Sf^<>^av*CA4 1MB 

«CT-|=f ACRX CT A«. 

A*C-« PO^. OT AM 

A*Crt5l uCl£rWi ftML BU>fl3 
AmUtYTT 

A^-4^S7* STEJWt EU*I^»N tJT V* 

AU»**m A55AO.T pr t*OW 
fu*MVi CpTTvw.r; 

fl Ai> Ctt-T^T ' MS 

fttBrn AMim**; 
soot- am? ot A**en#*i 

ritr'A^CMJ^aTOffTTifCCrarVi DT Mt 
C*CkA«t**f*'gff CT *M 

cnx« *c» ? - son or ct*o to> - 

CONQUESTATOR 

KO#^ OfV^BC" t up 

29,90 



tbiti 

K 






l>Vb*rC*tft5 J OT A^ 

OCATXMG twB 

CFU6E *^*= * CC*#^ v» »*^ MM 



'■ * 
I - 



DARKMERE 
29,90 



Vers and: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grdbenzell 

Tel.: (081 42) 5 96 40 Fax: 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9*>-1ff» FR. g^-IT" 

.LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT} 

1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

Ka rp I inenst raBe / Ecke Ka rlstra B e 
Mo.-Fr. 9M-13 00 + ISM-IS 00 , Sa. 9 00 -12 00 Uhr 



AMIGA Sondorposten 



pooroHi .Mcny^oaE - or uiACflio* n 

fXW*9MOViOU>- DT HISVM* 

ELITE 2 
34,90 

OCCAM UAU COMSAT CM XI »#*«>«» 

^^* ^W^V\r*i. TTJ*« , *^TC*l?U T ATA 

p^* fHOjuHt oa/tu>i iwe 

M*t4ttA>*S»fT-90CCB* DT Af< 



vuc 



'St* 



ERBENDESTHRONS 
29,90 



"»Tt 



F HTA*«>JnUAh TJT KA^iTC i «i 

l i<S C-**UT H.t'1 "Mb 

j ■ r .T;.i : ;-^...-1= U! AUt. ■'. 

P^-€TAli*T0fl 

r._ASH3AC* ROMPL CCUTSCh TMft 



■ ■ * 

■ * 



TlHl 



AMIGA Sonderposten 



9UfAKTM tMI 
'-f.irv.wif OT. AML 
AOOCcJt^O 
t^-^CW-SAW iU9 
^^I£ >.s-t 1 -p jf u- 

&*£E01G5T3 OTAMI/OMI 

ftW£c*x(tiT4 lua 

%iA«n^i &**macxCT »*owfv or i 

STPSmXT^ J OT AAt ♦** 

r-.*^ ucrwco wa*c» i»o 

SJ^CUA£> 

T*«l^»f-.tr<A>l BATTi;;*^*T*X- 



*-r 



TTJtA? 



,.'/. 



KCHIENT CAWS WX POPULOUS 2<«0« K 

LEWIS POOL^SHuTTlEUAMES *WD I 

39,90 

r>i f>hAi l&/tai10fl& OT A#t »MB 
O&LMi <*«V 0OfTT»< t MP 

:>V^ -.Alt t4rt.C<* KKCtB 

OMKWT -ACOXAU - 1MB 

plift»gffl Ot ANLBrjT^ T MS 

HEAfflGf OV4* TU6 



3W0 
-1' > 



mj: 



FORMULA ONE GRAND PRIX 

or AMUT\*o t i»e 

35,90 
*K*wn *jv&x u»Ttww«i «aoa# *6fi taa: 

KlW^J^^^JAiMT^J* <A#VC1 * 

fOUd4XW4*UOTO%AADC- **VDT 1MB «A9C 

:Ai^'J.- -^-' 

*J*^SCLCSTl OT V*. 'Mil -'■- 

KW»QMl^T4 Of AA*|inwJ aw 

UURT) Tl* K» 

If0&£)0f FACTOtA* 'O*-- DT >U(i J9W 

tk&F* a/T vj^FP^ < OT AM. * ME) ^W^j 

LEMMINGS 2 -THE TRIBES 

Ot AMf ra**'; 

24,90 



LOSOC HWft *X**V Or i Mfc 
lOn* TUtORT ^-3 UT AM 
Ui IV* it A'tVfi DT tft »MB 
MAD T* »XJMP. Ot TMS 

WA^LMfSTXB UHFTH) P*«M LIAGL« 
MA>#*_»,TfiQ »TW >W 

vA^.ri^ w * Tvrfryn ot am. 

IA **:►*■ ittl-^f ^ 
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SUPERFROG 

0T AMHTlMl 

19,90 

W»C«lJ OT ASL 

WMMI 

.^■"-.*_ ;t i-x 

*H*K i-CTACfi 
TMJAOOMMAKia *up 

WINTER OLYMPICS 
24,90 

•CHLff C AM. 
WOpC^CCO 01AM. 

•ft* A*X£TL0*M*A **» etL r*i 
.'A* «XF*T**>* «>»\, DT 
;CaX CT AM IMS 
JCQLf OJTAMjniMa 
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TORNADO 

•oar* MTuwor i «p 

24,90 



AMIGA CD 32 



ALG4 Bm>/otw DT Am 

■-■':.■-. ',-^-'- 
AFC*Ct^OL 
BAMSMtE CP A/4. 
^»ITlK>*5if*JW-^. 

tTMAh TK l*** t ,T - AM. 

LlUO4>«XC0 OT AMJ[T\>0 
OATU5I OTAM, 
0-OEMT^kttv. ^i am 
biM^iOAVTKlXTS 

DCKAlAtti MEJO OT AM. 
^UHSAtO MMtS 0" A|<£fOr#j 
f f&O* VWOmOT AA*. 

wtia tn am. 
a»»M rmcT or am. 

iAMM>ita or am, 
^tACA^: :■- am. 
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M0NSTERPACK VOL 2 ML BEAST 2 
/ WILING GAME SHOW / AWESOME 

t l*J*>J» 1MB 

29,90 



.. IV»1 



MLK MJJCT CCl_r *CMn.0R/T9>f **« 
HirHAllP* STtAtTM 

p*^A<CXGadM3 0T AM. 

mvrrwui or am. 

™*n^n *ZAPV OTUT»>< i U0 

PGA TOUR GOLF PLUS 
34,90 



RID 

.- * 

fO0C 
MAC 



ft^Tisui AM> 

i<cMaojaTi T Mg 

f*_r.iiuAASTJ-SO*^ O'.AM 
mXA-JrOJCaTj TUB 

Pi?miAA>A3trt MX rtWOAUEOi 
rtTUCK MAM*an» ? tM9 

Pflft£U0kCq 0TAM. 

PINBALL FANTASIES 

IMP 

29.90 

O-CST^raQLCffTf OTAM IMS 
fUt£TK*£*a*t ?-*"**- 01 am, 
KtACn rc« wr SJUE5 OT. ***L 
MMttO/UOUbA *CW*^ OT *U£ 

iPPgT IMM 3 P * fc TVtfOTTa >OJttW^ 
BO B C* MT^*4 \ P^AMTl t *- MS*. T iM& 



WW 

34 .« 

■ r 
■ » 
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T9JP 

T*Jf)i 



LDP * 

rjOKALfOOOJ 
PftATtB -XO D' A/t 

F4CUECTjT'FT»;OMUXMV or j 

nsvorT*«MO«oT?i« 
innrirTrrfii 

XF&**tt V' AMU.it* Mi 
TpTALC-MT^ACa pT AM 

T»CU*i01 AM 

u/o<ettMvui*j*o«* 

lATMAH &» SLCHS UT AM 
UWB48E KMW, DIUT5GH 
ZDOvOT.AM. 



AMIGA 1200 



AMSTOab WW OJ» BHIDMCCM^ 
tA'&^OT AML 
W00UASOMCAX 

fTk^l/AKM Qi MA 
«P OO,^ KCMPL dt 

rcnaoj-oeMc^a&rTTE »«?i*\tjt» 
oomLmnuMno0iivcMDcun *u> 

mo* or g; OUT CT AML 
HAMX t^UMc KOJPL 01 

^ti«dc-9l>coiomaj^^oi. *k.ot 
tttfcaae^MAfiosxMa or am 

►uiMWio«T:pt»* «*rt. dt 

mi or TH£ POOOT3 0T A*L ■ 

lA^lLfHV - ttlfll - ovtv dt 

5AO.Tr£&C^^-€P >OMR. 0* 
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THEME PARK 
69,90 
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Im Xornputer-Trcff • des Bayeri- zeraber geht es ah 1 5,00 Uhr um 



Durch die Symbiose von Compu- 
ter. Femsehen und Tclcfon ist der 
moderne Mensch nahezu rund um 
die Uhr erreichbar - die Doku- 
mentation IT SchnelIer als die Son- 
ne" setzt sich am 4, December um 
21 .50 Uhr auf arte mit diesem 
Phdnomen auseinandcr. 

Ist der Cyberspace nur cine ncuc 
Form der Untertialtung odcr bietet 
er auch neue MOglichkehen des 
..Come Together**? Darflbcr wird 
am 5. December auf arte disku- 
tiert, und zwar um 1930 Uhr im 
Wissenschafumagazin „Archi- 
medes". 

arte zum driuen: Obcr digital her* 
gestellte Bilder fUr die Virtual 
Reality beriehict ..Mcgamix" am 
7. December um 19.30 Uhr 

Wenn Sneakers - Die Lautlosen" 
zuschlagen. gcht cs um den ulti- 
mativen Digi-Decoder - und /war 
in einem spannenden Computer- 
Thriller, der am 11. Dezember um 
22.25 Uhr auf Premiere die Ncr- 
ven kitzelt. 

Kritisches zum Thema Compu- 
teispiele bringt das Baycrische 
Fcrnsehen am 15. Dezember um 
14.45 Uhr in „Peng - toil", Wic- 
deriioli wird das Ganze tags darauf 
ura 9.00 Uhr. 

Fans der tollen Effckic aus 
George Lucas* Firma Industrial 
Light and Magic werden die Sati- 
re ..Der Tod stcht ihr gur nicht 
versilumen wolien: Premiere pra- 
sentiert den Kinohit am 25. De- 
zember um 14.30 Uhr. 



Tiiglich auBer sonntags kOnnt Ihr 
um 15.15 Uhr im ZDF bei JC- 
Base" reinschauen. der Computer- 
Game-Show mit Spielen und 
News. 

Donnerstags berichtet das Maga- 
zin ..studio/moor" auf Premiere 
unverschltisselt Ubcr die rasante 
Mediencntwicklung. spcziell in- 
ncrhalb der Studiotechnik. Ter- 
mine: 1.12. um 22 JO Uhr, 8.11 
um 2L55 Uhr. 15.12. um 21.50 
Uhr t 22.12. um 21,40 Uhr und 
29.12. urn 21.50 Uhr. 

3SAT bringt immer samstags um 
10.00 Uhr „Neues„, Der Anwen- 
dcrkurs". Die crsten beiden Fotgen 
drehen sich um Texiverarbeitung. 
wetter gcht's mit Computeraufrti- 
stung. 

Die JJim Bam Btno"-Maus vom 
Kahelkanal Icmt im Computer & 
Technik-Special montage um 
1 5.00 Uhr und dienstags um 8.20 
Uhr. wie man Compuierviren er- 
schnilffcln und climinicrcn kann. 

Ebenfalls im Kabelkanal wartet 
..Hugo" taglich um 16.45 Uhr 
sehnlichst auf UntcrHtOtzung im 
Karapf gegen die Hexe des Trol- 
lielandes. 

Sonntags um 10.00 Uhr ist auf 
SAT 1 Spiel, SpaB und Spannung 
bei der Digi-Spiclshow ..Games 
World" angesagL 

Ob in der Computerecke alles 
„Top-DOS" ist, crfahn Ihr am 4. 
Dezember um 18.00 Uhr auf 
MDR 3. 

„Neues. . . die ComputerShow" auf 
3SAT informiert ani 5. Dezember 



schen Fernsehens geht es am 1 1. 
Dezember um 17,05 Uhr um 
DFt). Chipkartcn in Frankreich, 
Datex-J, kommerzielle Datcnban* 
ken und Tips filr Mailboxbetrei- 
ber. 



Computer und Musik. 

^Bit far Bit" wird am 5. Dezem- 
ber um 17.00 Uhr auf Radio 
Euro wieder ein aktucllcs Thema 
rund um den Rechner bearbeitet. 




RUNDFVNK 




Am 18. Dezember liidi Wolfgang Jcdcn Montag ura 14.40 Uhr Off- 
Back in den ,.Compulerclub" ein net „Der kleine Computer" von 
und plauscbt im WDR ab 12,00 Radio fTn die Trickkiste fUr An- 
Uhr Qber aklucllc Thcmcn. wender. 

In der ZDF-Winschaftssendung Xhipsfrisch" schickt Radio 

M WISO M gibtG(JntherAltam29. Hamburg immer montags um 

Dezember um 21.15 Uhr wieder 17.00 Uhr die Bits Ober den 

cincn aktuellen Compulertip ab. Ather. 



Bei Radio Mainwelle trifft man 
sich um 17.40 Uhr ebenfalls 
montags in der ..Computer- 
Ecke". 

..Fatal Digital" (im Jugendpro- 
gramm „ZUndfunk") auf Rayern 
2 verfeuert zweimal monatlich 
montags neuen ZOndstoff fur 
Computerfreaks. 

,.Telekomroumkution live...*' er- 
lebt man in Andreas Vohwinkels 
..ComputetCorner". In diese Ecke 
kOnnt Ihr Euch am 26. Dezember 
um 15.30 Uhr auf der Ruhrwel- 
le Bochum zurilckzichen. 

Jeweils am lelzten Mittwoch jc- 
des Monats stellt „Club Online" 
auf NDR 2 um 19.00 Uhr die 
neuen ..Sptelchits des Nordens" 
vor. 

Den ..Poim-Computcrspi el-Tip" 
gibt der SDR 3 jeden Donnerstag 
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr. 

In der Sendereihe . .Forechung ak- 
tucll" bringt der Deutschland- 
funk jeden Samstag von 16.30 
bis 17.00 Uhr ein Computer-Spe- 
cial. (Barbara Grohmann) 






Kompooicren am Computer? Am 
10. Dezember um 15.00 Uhrdis- 
kuticren in ..Chippie" auf HR2 
Musiker und Produzenten ubcr das 
Musikmachcn mit dem Rechner. 
Der „Chippie-Test" stellt taughebe 
Programme vor, weitere Themen 
sind ujl ^lusikchans per Com- 
puter. 

In der HOrspielrcihc auf Bayern 2 
ubt etn rheumati^her Privatde* 
tektiv tf Sclbst Justiz". wenn er am 
15. Dezember ab 20.05 Uhr Etn- 
brtiche in das Computcrsystera ei* 
nes Chemiekonzems aufzuklaxcn 
versuchL 



stAndioi 

rundfunk- 







EineComputermusik-Aktion fQr 
H6rcr bietet das Magazin „Chip- 
pie" auf HR2. denn am 3, De- 
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Biete 
Hardware 



Verkaufe Amiga CD32 mit 9 Spicltn: 
Zoo). Wing Commander und Dange- 
rous Streets, Arabian Nights. Golf 
Summer Olympic*, Robocod. Oicar. 
Digger fur 380 DM. Tel,: 07172/4906 

Verkaufe Amiga 500 - I MB U Jahr 
all), Farbmonilor + Mans + Fcrnbedic- 
nuog fur CD Laufwcrk Di»kcttcnlauf- 
wcrk + Tastatur + rnehrcrc Spiclc st>- 
wie Programme, Assuming schuar?. 
Prcis 800 DM. Tel: 05434/649 ab 18 
Uhr 

A L2002LW.HD 100 MB. Controller 
lit 2 MN, CM 8833, Mk 2. Suunddigi- 
tizcr Dciuic. Drucker Epson LX-400, 
Data-Switch. Jovstick vicl Soft la 
Zustand. VB Juv 2300 DM TeL: 
035951/37067 

A 500 * I MB * Monitor 1084 + 2 
Mitu*e 4- 2 Joyst * jcik Menge Sptcie 
+ Lit Prcis nach Vcrcinbarung. Ro- 
land Karbinski. Si- Pclcnburger Str. 
42. IRI07 Rostock. 0381/450506 

Vcrk. A500 * 3 MB. 130 MB Fcsrplat- 
tc. 1 Laufwerk 9 Nadcldmckcr. Farb* 
monitor. Joystick, Maus, Ongirtaldiik. 
Handbucher VB 1600 DM. TcIj 
03943/21106 

Verkaufe Amiga 1200 20 HD FP 2 
MB. 2 euemc LW. Blldwhinn. 6 neuc 
Onginalspiclc- Alter 5 Muriate mil 
Originalverpackung ♦ Bochcr + Disk 
MOO VHB. 06245/3693 

CD32: 9 CDs «.B. Wing Com.. Uni- 
verse .„), gut erhaltcn, Ja eni 3 Mona- 
te all, Originalverpackung, Garamic 
vorhanden; Farbmnnitor voo High- 
screen DM 900. Tel.: 09625/218 (Ma- 
nuel* 

Verkaufe Amiga 1200+ )30MBFest- 
plattc + Trackball + Maus + 7 Top* 
Spiclc z.B. Pi/ 7.i Connection. Dor 
Oou, Svndicate, Death or Glory far 
700 DM. Tel.: 0383 1/3965 1 8 

Verkaufe US Robotics Courier 144O0 
HST, Tel.; 08141/58444 

A 500 Kick I JO. dk 2J MB + iS* + 
TV. Mod. + 106 MB FP + Control. + 



AJ 1 1/90-1 1j*H + 100 Orig.-Prog. VB 
700 DM. Auch cimrln- Anrufen untcr 
021fi!/7|777.E*lohnt*kh!U 

W c g + 5v*temwccbsel! Verkaufe A 500 
+ 1 MB * Monitor 1084 S + ca. 25 
OriginaUpiclc + AJ sat Endc 91. VB 
800.* DM- TcL" 0561/15037 

A1200. SO MB HD, Monitor A 1942, 
1 Joypad, 2 Joysticks. 13 Original- 
Spicle. VB 1500 DM. Tel: 
0211/786636 

Amiga 500, schu, lackien. I MB f 
Drucker Star LC 10 + Monitor 1084 S 
+ 2. Laufwerk + HD grub* + Mam + 
20 Orig Spiclc u.a- Indy 4 DM 999 
iTHonias>0M3 1/3178 

Verkaufe Amiga 1200. eUemes LW. 
250 MB HD. 1942 Monitor. 24-KkM- 
dnickcr. Software. Joysticks. Amiga- 
Zcitschrificn. 1/2 Jahr alt. PreH gfln- 
sdgVB.Tcl^ 02630/49765 

Verkaufe Amiga 1200 mil 260 MB 
FP. Bucher. Zcit&chriften, Joystick 
Scankabcl * 7 Originate (Pizza Coo., 
Ch. KoL. BMP, AnsioB) ♦ 20 Disk 
TeL: DD 39496 

Verkaufe A 500 + I MB, 2. Lauf- 
wok, Farbmonilor C 10855 (Stereo). 
Biicbcr. Workbench. 3 Jovsl, I 
MHh, Ong.-Spiclc (Gunship) * 100 
LccnlUU fur 1000 DM. Tel: 
03433/852413 

Vcrk. wegen Systemwechsel: A 1 2ll0 
mil HD 240 MN. 2. Laufwetk. Tur- 
bokane ^50 MHz, J MBi+ vid Zub. 
Allcs auch cinjcln. Jeut anrufen! 
TeL: 06007/8242 

Verkaufe 61030-25 MH* & 68882- 
25 MHz fur je 50 DM. 68020-16 
MHi & 6888 M 6 MHr filr jc 15 
DM; allc PGA* CFTB, neu*rntg mil 
Fembe. fikr 190 DM, TeL: 030/ 
8832200 

Bicic Amiga 500. 2.5 MB RAM, i 
LW, Monitor 1084 S. Action Cartrid- 
ge 4, Zubehtfr. Onginalc (Dime 2. 
Htsioryline ujl) fur 700 DM- Fall 
Dietrich. TeL: 035265/56 168 

Vcrk. Kitkstaitwechsler f. A 500 (4-) 
inkL ROM U - aber auch andcrc 
inoglidv Div Joysticks bz*. Joy- 
boanfc (digital/analog >. TeL: 07541/ 
4981 Jem 



Vctk. A 1200, Maus. Diskbo*. exier- 
nes Lauftt*., CD Ovcnlnve mil 2 CDs 
(Pirate* Gold u. DLspn Hcruj. Moni- 
tor 1085 S fur 1100 DM. TcL- 
0201/271205 

Vctk A 600 mil Nctztetl, Top-Zu- 
stand- Orig.-Spicle Indy 4, MiO*29, 
Escape usw. VB 450 DM AuBetdem 
NES mit viet ZiiheMr vnd 13 Spl. VB 
500 DM. Tel . 0233 1/3 W587 

Vetk A 1200 2 MB RAM. Joystick 4 
Ong.-Spielc, allc* 100 ^ OK. DM 
900,-. Christian Schult/, Rcutcnhag- 
WC| 7. 52074 Aachen. Kauf per 
Nachruhme. 

Not^crkaufe Farbdrucker Slar LC 200 
mit ZuhehOr und Orig. Druckervift* 
wure. NP 700 DM VB 450 DM 
0561/887598 twischen 18 und 20 

L'hi. 

A 1200 + 80 MB HD * Sl Monitor. 
ubL ZubehOr, div. Magazine, 3 Origi- 
nate: W'mg Com_. Fri.'dticr. Gunsh. 
2000. Prei*: 1 100 VB. 06192/910034 
abend* 

Vcrk- Amiga 2000 + def. Amiga 500. 
Hi£hscrccn Monitoc. 13 Orig.-Spielc, 
500 DUkettcn. cit Uufwerk, 3 Miu- 
se fur 800 DM TeL: 06I9W45526. 
nach GenJ vetlangen. 

Verkaufe A 500 mil Spochcreratie- 
iun« W nitoi 1084, Fcmschrnodul, ; 
Mause. 2 Joysticks, viele Spiclc. VB 
DM700 Td; 0211/407496 

Vcrk A 500, I0S4 Monitor. 213 MB 
Festplaiic. 2. LW, Kick 1.3/2.0. 400 
Disks ♦ Bown, 2, defekten Amiga + 
schr viei Zubehor nJr 1300 DM. 
09391/3764 Tel * Fax 

Verkaufe Amiga CD32 + CD Dig* 
gen. Oscar. Pirates Gold fur zuv 300 
DM TeL:W932/8l930 

Amiga. I MB. Monitor. 2 Laufucrkc, 
TV-Modul, Software, di\. Amigalitc- 
ntur. VB 750 DM. 05674/761 7 

Wcgen Systemwcdwcl A 2000 m 
veikaufcn + Monitor inkl ZubehOr -f 
div. Game*. Prcis 750 DM (NP 1 850). 
Sotirovhki Konstaniin. DorfackersJr. 
34, CH- 4528 Zuchwil 

Verk A 500 - I MB. Action Replay 
MK3. SW'Scanncr 400 dpi, Monitor 



HIM S, 2. Uufwcrk. Tndy 4 und 
Darksced fflr 100 (VB) DM, TeL: 
030V527529I (DenniM 

An/verkaufe \-on Aimgas 1200-2000- 
3000*4000. Fe^lplaitcn, Munilonr. 
Mcxlems ab 14.400. und und und 
TeL: 01722610032 

Vert gutcrh. Amiga 500, Maus, Joy- 
stick Modulator. 3 Originate t Elite 2, 
Htf^uma, Eye i>f the Beholikr) + Farb 
T\' (Goldstar) fUr 650 DM Abhol- 
preb.TcL:0234/6446S 

Verkaufe A500 mit 1 MB RAM und 
Monitor und 2 LW + Maus + Joystick. 
50 Spiclc <Origirulc 7>B. Die Sicdlct j 
fiir 500.- DM. TeL 02 1 53/7692 

Verkaufe Amiga 500 4 ZubcbOr, TeL 
02624/6435 

AI200HD40 + 2LW^2)o> ^Spie- 
Ic + Elvira, Kick 1.3-3.0 fur cook 
800.* DM. TeL 07433^7742 ab 18 
Uhr 

Verkaufe Amiga 500 t Zubchfir. TeL 
02624/6435 

Verkaufe Spe*chercn**citcnini: fiir 
Amiga! TeL 02624/6435 

Verkaufe PC Komptett-Svstem! TeL 
02624V6435 

A500 mil 2 J MB 2 Floppy: Joysticks. 
2 Mause, 16 Originahpielc vick 
Lccrdiskettcn inkl. Tips und Tficfcl - 
UHungen. Prcis 1900.- DM. 
TeL07W3/66S7 ab 18-19 Uhr 

Verkaufe Amiga 500 * ZubchOr, Tel. 
02624/6435 

Verkaufe A500. I MB. 200 Lecrdis- 
ketten, 14 OrigjnaJc. viel ZubehOr 8 
irwj, 100 AJ + Power Play Ausgaben. 
auch einxcla Prct* VHB. TeL 
07158/8239 Hciko 

Verkaufe Amiga 500 + ZubchW, TeL 
02624/6435 

Verkaufe A600 20 HD + 2 MB Ar- 
bciLvspcKhcr * Monitor I0S4. I Joy- 
stick * jedc Mengc Software + sielc 
AJ-Hertc. JctTt anrufen? TeL 
0271/20660. Prcis nur 50(L- DM 

Verkaufe Amiga 500 * ZubehOr. Tel. 
026346133 
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Froze list cuerung: Dicscr Bc- 
griff ist filr Leute mil langem 
Gedachtnis, werdcn hicr doch 
gcnau die Pruzesse gesteuen, mil 
denen unser Novcrabcr-ABC 
vcrendete. Anders gesagt: Au- 
lomatische McBgeratc. cnlspre- 
chende Daien, die an den Com- 
pi geschickt und dort vcrglicbcn 
werdcn, sowie last not least die 
Reaktion des Rechners - all das 
gchOn 7ur ProzeBsteuerung und 
findet sich hauptsachlich in der 
industriellen Produktion. 

Priifbh: spieh insbesondcre bci 
der Datentibcrtragung cine Rol- 
Ic. Allerdings repriLsenticrcn die 
Priiibits kcinc zum Programm 
odcr File gehorigen Informatio- 
nen, stattdessen kann hieran mit 
einiger Wahrscheinlichkeit cr- 
mittclt werdcn. ob die fraglichen 
Daien beim Empfanger korrckt 
angekommen sind. 

Priif programm: Wenn man 
wissen mochte, ob sich der 
Rcchncrcincn Schnupfen zuge- 
zogen hat* dann laOt man ein 
Priifprogrumm dunrhlaufea Der 
Trick dabei ist, daB die Ergcb- 
oissc vorhcr bckannl sind - 
wenn der Compi also abwei- 
chendc Rcsultatc licfert, isi ir- 
gendwas faul. Ja t man kann so- 
gar aus der Art der Fehler in ge- 
wissem Umfang auf die 
Ursachcn schlicBcn* 

Priifsumme: Ahnlich dem 
schon verhackstiicktcn Priifbit 
handclt cs sich hicr um ein Ver- 
fahren zur Erkcnnung von even- 
tuell aufgetrctcnen Datenfehlem 
{zJ&. durch Qucrsummenbil- 
dung). In dcrspiclerischen Pra- 
xis stttBl man insbesonderc bci 



DOScn darauf, wenn diese beim 
In^iallJeren eines ncucn Games 
den berilchtigten Xbecksum Er- 
ror" auswerfen. 

PS/2: cine spczicllc Generation 
von IBM-PCs, die 1987 crstma- 
lig am Markl crschicn und ci- 
genllich durch bessere Leistun- 
gen die viclcn No-namc-Kon- 
kurrenten aus dem Fcldc 
schlagcn solllc* Folglich wurden 
PS/2-Rechner scincrzeit mil 
MicroChannel- Arch itektur aus- 
geliefen, die dera AT-Bus dcut- 
lich ubcrlegcn war, und auch der 
VGA-Standard kam ubcr diese 
Compis auf die PC-Welt. Doch 
muBte IBM erkennen, daB nicht 
allcin Quali(3l, sondem vor al- 
lem auch der Verbreitungsgrad 
ubcr die Chancen eines Produkts 
cntschcidet... 

Pseudobefehl: ist nicht ctwa ein 
Bcfchl aus dem nachsiebenden 
Pseudocode, sondern ganz ein- 
fach cine Anwcisung an Com- 
piler bzw. Assembler (die 
NiCHT id die Maschinenspra- 
che mitiiberwrttt wird), dieses 
oderjeneszu tun. 

Pseudocode: simpel gesagi eine 
Quasi -Programmicniprachc, mil 
der ein Programm erst mal rela- 
tiv einfach Jns Unreine ,, cm- 
wickclt werdcn kann - auch 
Klanext-Kommemare sind mog- 
lich, Ein Precompiler verarbeitet 
den Scoff dann zu cinem „cch- 
tcn" Pronramm, das wiederum 
vom Compiler in Maschincn- 
spracheumgewandell wird* 

Pseudonym: sagt mm zu einem 
Kunstler- Oder Dccknamcn. So 
was war und ist gerade in der 



Szenc verbreiteu eiwa als Tar- 
nung fur illcgale Ra..., ah, Ra- 
battkopierer. 

Pseudopodien: wissenschaftli- 
cher Ausdruck filr die Tcntakel, 
in denen die schieliiugigcn Alicn- 
Amftbcn von Ost-Andromcda 
ihre I^aserstrahler haltcn. 

Public Domain: wortlich ubcr* 
setzt wQrdc der Bcgriff wohl 
„tfffentliches Gut" hciBcn -ge- 
meinl sind Programme, die frei 
kopiert und weitergegeben wer- 
dcn durfen, PD sollte nicht mil 
der am PC sehr vcrbrcitctcn 
Shareware venvechsell werden; 
hicr bekommt man cine eingc- 
schrankte Version des Pro- 
gramms. das man, wenn man cs 
denn dauerhaft nuizen will, beim 
Hersieller registricrcn lassen 
muB (was dc facio eincrn Kauf 
gleichkomnu). Dafurcrhalt man 
dann eine Vollversion mit alien 
Schikanen. 

Puffer: Zu den groBcn Erziibeln 
dieser Welt gehftrt cs ja be- 
kanntlich, daB die verschicdenen 
Bausteine eines Rechners (von 
den Periphcricgcratcn ganz zu 
schweigen) oftmals uberabwei- 
chende Arbcilsgcschwindigkci- 
tco verfdgen. in der Praxis hicBc 
das, daB der Compi immer nur 
so schnell wie sein langsamsics 
Tcil scin konntc - wenn nicht ei- 
nes schUnen Miltwochs ein in- 
zwischen langst vcrgcsscncr Da- 
niel Diisenirieb den Puffer er- 
funden hattc. Scitdem werdcn 
Zwischenspeicher eingerichtei, 
in die der Hauptprozcssor bei- 
spiclsweise einen auszu- 
dnickenden Text hineinwerfen 
kann und dann sofon wiederzur 
Verfugung stcht, wahrend sich 
der langsame Drucker peu a peu 
im Puffer bcdicnl. 

Pull Down Menti: Schon mal 
diese Kopfzcile bei Texiverar- 
beitungen odcr Spielen gesehen, 
die allerlei ihematisch geordne- 
le Befchle nach untcn rollt, wenn 
sie angeklickt wird? Na also- 

Pulswahlverfahren: hat mil 
dem Telcfon zu tun* Die hicrzu- 



lande chcr gcbnluchliche Pul- 
siererei uhertnigt die Zahlen als 
Gruppcn gleichartiger Signale. 
Die Siehen erfordcrt dabci im- 
mcrhin sieben solcher Impulse 
hiniereinander, was nicht cben 
einc/ciLsparcndc Angelegenheit 
ist. Die Amis haben das schon 
iSngst gcincrki und verwenden 
suitt de^sen das sogenannte Frc- 
quenzwahlverfahren (..Touch 
Tone Dial"), bci demjeder Zif- 
fcr ein bcslimnner Piepser zu- 
genrdnet ist. Bci uns ist dieses 
System gerade im Kommen. 

Punkt: Da wir nicht unbedingt 
in einen Rcchtschrcib-Dudcn 
mulieren wollen, sei hier nur des 
Wortcs unbckannlcslc Bedeu- 
tung erlautert, Ein Punkt ent- 
spricht niimlich cincm ZwOlftel 
Cicero oder 0,375 mm! Die ei- 
genbrotlerischcn Britcn glaubcn 
freilich daran, daB ein Punkt nur 
etwa 0,35277 mm scicn. punkt- 
um. Tja, und bevor Eurc Nase 
jctzt in ein Fragczcichen mutiert 
(was wir auch nicht wollen), vcr- 
rjten wir noch schnell, d;Ui be- 
rufliche Typographen daruntcr 
die Buchstabcnhohc bei Druck- 
schriften verstehen. Eine teuio- 
nischc 10-Punkl-Schrift ist also 
3 J5 mm hoch, capito? 

Punktbefehl: eine An Steucr- 
zeichen, mit dem manchc Tcxt- 
verarbeitungen den Beginn von 
Absatzcn kennzcichnen, 

Punktediauramm: Das ist nun 
wirklich einfach - bei diescra 
Diugramm sind die einzelnen 
eingetragenen Wene (Punkte) 
halt nichl durch Linien bzw, 
Kurxen mileinander verbunden. 

ininkt vor Strieh: Zum SchluB 
noch ein biBchcn Malhe? Okay, 
damit Euer Lchrcr (Lecrer?) mit 
uns zufricden ist Diese Regel soil- 
te jeder kennen. tlem schon mal 
die vicr Grundnxhcnarten unter- 
gekommen sind: Zuerst wird mul- 
uplizien bzw, dividicrt* danaeh 
erst addiert oder subtrahicrL Es sei 
denn, da ware irgtndwo noch eine 
Klammer in der Formcl, abcr so 
was woUcn wir Euch hcute wirk- 
lich nicht mehrzumuten.„ 
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abcn wir hier ja 
stets vollstandige (fames 
vorgestellt. doch gerade 
bci den Rollenspielen klal- 
fen da mittlerweile unver- 
zcihliche Liicken in Form 
von neuen Abenteucrmo- 
dulen, Erganzungshiinden 
und Quellenhiichern - 
Platz fur den I.iicken- 
iili. Luckenftillcr! 
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Der langen Einlciiung kurzcr Sinn: Heute 
widrnen sich unsere siromlosen Seiien filnf 
aktuellen ,£>aia-Books" 2U drti popuiilrcn 
SF-Rollenspielsystemen, was ja gerade zu 
dieser Jahreszeil Sinn macht Wann hat man 
schon mehr Zeiu sich (mo! wieder) einge- 
bend mit einem Kolli zu beschiUtigen, als 
wahrcnd dieser langen, dunklen Advents- 
nflchie? Ertiffnen wir den Rcigcn mit Er- 
weiierungen zu eihem passendeweise rechl 
dllsleren Szenario, n&nlich. . . 
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menhangende Kam 
gnc spiclen, und was 
an speziellen Hinter- 
gaindinfos zu New 
York im allgemeinen 
Regeiwerk fehlen mag, 
wird dabci in zwei 
einleitendcn Kopiteln 
nachgeliefert Last but 
not least soil auch das 
Kuit Special Nr.l 
nicht unerwflhm blei- 
bcn T ein I6seinges 
Faliblan. das mit dem 
, jirforscber des Okkul- 
ten" einen ganz neuen 
Charakier cinfuhrL 
Dazu gesellen sich ein 
Mini-Abenleuer (J3ie 
Auktion'M, ein Riesen- 
poster some sonstige- 
Specials ailer Art 
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Auf nahezu 100 schaurig-schOnen Seiten 
bietel das in Pappe gebundene K11II/E.S. 
drei Instant-Abenteuer, die keinesu^gs von 
Pappe sind: »£ine Nachi in New York", 
,£>ie Tochler der Schakale" und ,X>ie 
StraBe zur H6lle" zcigen den Big Apple 
von seiner wurmstichigen Seite. namlich 
der. wo es von MasscnmSrdcm, Vampiren 
und noch ungcmOtlicheren Gesellen nur so 
wimmelL Die Initialen ES. stchen dabei fiir 
die Regisseurin Elizabeth Seymour, deren 
Verwandlung in einen Racheengcl alle drei 
Episodcn miteinander veibindeL Soniii iSBi 
sich die Trilogie auch prima als zusam- 



Unter den Spielsystemen mil No-Future- 
Hintergrund wanen aber auch die zusStz- 
lich in Romanform bekannten Cyberpunk- 
Schnuenlfiufer mit zwei Novitiiien auf. Die 
ersle davon ist Die Universelle Bruder- 
schaft, welchc genau wie das oben ge* 
nannte , .Kult-Ereignis" eine Mischfomi mis 
Abenieoermodul und Quellenbnnd darstellt 
Auf den ersten 50 Seiien des Bandes wild 
die Fertig-Sloiy ^Missing Blood" verhan* 
delu der 65seitige Rest besteht aus Hand- 
outs und Hintergrundinfos zur titeigeben- 
den Bruderschaft. Diese karitative Orga- 
nisation mit gefleckter Weste dUrfte 
Kcnnem der Seattler Szene von anno 2050 
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\ cbcitso vcrtraut sein wie die Renraku-Ar- 
in der das veriorene Blui zu flielJen 
it Im Vcriauf der gruseligen Ge* 
lichte schiilt sich dann bold hcraus, daB 
cs hier mil irrcgcleiteten Insekten* 
chamanen und ihrer Bmt zu tun be* 

. wenn selbst die Krabbler fttr sich al- 
nicht genug Gfinsehaut eneugen, dann 
fctet Brennpunkle noch stSrkeren Tobak 
Art - schlieBHeh spnich cin ao- 
lymer StraBensamunii des nSchsicn Jahr- 
ts nicht umsonsi die weisen Worte: 
smlich egal, wo du deinen Run durch- 
isl. Haupisachc, du hast cinen Plan da* 



schSbigcn LagcrhHuscr und U*Bahn-Wag- 
gons voller kreischeoder Passagtere, die 
Parks Oder anrUchigcn Nightclubs sind fur 
Spielleiter wahiiich ein gefundenes Frcs* 
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Zum SchluS kehren wir nochmals zurilck 
in die Zukunft, ailerding* in einc ganz an* 
dot; Im Multivcrsum von tf Star Wars" sind 
ja von jehereherdie iniergulaktischen Sau- 
bcrmiinner dahcim, was natiirlich auch fUr 
das fast noch ofenfrache Rollenspicl zum 
groBcn StcmenkrieggUi. WcrdiesbezUglich 
noch ein paar Anregungen brauchL holt jm 
sich nun aus dem 50seitigen Splelleilerset 
in Pappbindung und theraatisch passendem 
SirahicwciB. Als Hcrr iibcr Weltraum* 
Schmuggler oder Prinzessinnenretter ergeht 
man sich dabei in allerlei wichtigen Ta- 
bellen und grunds&zlichen Oberlegungen 
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zum Thema „Wie entwickle ich cine auf- 
rcgende Geschichte7\ Die vielen grob skiz- 
zierten TTicmenvorschlSge nchmen auch 
deranspruchsvollsten Party den Schrecken. 
denn in der fein nach Genres geordncten 
Ideenkiste findet der Spielleiter aus dem 
Stand die passenden DenkanstflBc zu Ent- 
decker-, Alien- oderKrimi*Abemeuem. 




sf* Eben, und tkshalb enlhSlt dieses 

ilatt auch acbt htibsch farbige Grand- Wer also die Slemcn-Fundgrube* die Ab- 

von cimchlflgigcn Etabli&sements im rechnung mitder BiTjderechaft (samt Grand* 

I* A3 -Format, welche viel Raum fUr riB-Mappe) oder den Fuhrer durchs New 

tote Phantasien bieten. Doch, die Yorker Nachtleben gem sein eigen nennen 



mochie, der sollte mat in allcr Ruhe ubcr 
folgcndc Fragcn nachdenken: Wie heiBt 
Lovecrafts Monstergoit mit dem unaus* 
sprechlichcn Namen. dem auch ein be* 
kanmesPen & Paper-System gewidmet isi: 
Wclcher Autor schricb die drei in Deutsch- 
land handelnden Shadowmn-Romanc? Wer 
ist Luke SkywaBccoj Vater? Wer wenig- 
stens eine richuge Antwon weiB und sic 
nebst lcsbarem Abscnder auf ein an uns 
adressienes Postkiirtchen maJu hat mat wie* 
der die Chance, cines der Rezensionsex- 
emplare zu gewinnen. Lciztcs Mai wolltcn 
wtr in dem Zusammenhang Jieyne" und 
M \Vookie M von Euch hOrcn, und unscrc 
Adresse ist von schicr universaler Guliig- 
kciL Hier kommt sie schon- , , (jn) 
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tt StromausfaIl" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



_ 
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Kult/E.S. 






Spielmatcrial: 75% 
Spielregeln: 77% 
Spiclreiz: 79% 

SchwierigkeiU FUrK&oner 
Preise: ca. 29.- DM (Kuli^.S.) bzw. 
ca. 5,- DM (Kult Special) 
Bezug: Mario Truani Verlag 
Kaiser-Wilhelm-Riog 85 
551 18 Mainz 
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I \sm M$ | 


1 Spielmatcrial: 


79% 


Spielregeln: 


82% 


Spiclreiz: 


85% 


Schuierigkeil: 


FUr GeUbte 


Prelsc: ca. 39,- 


DM (Bruderschaft) 


bzw. ca. 36,- DM (Brennpunkle) 


Bezug: Fanlaiy Productions 


Postfach 1416 




40674 Erkraih 





mi 



Spielmatcrial: 72% 
Spielregeln: 83% 
Spteireiz: 83% 

Schwierigkeit: FiirAnRinger 
Prels: ca. 24,- DM 
Bezug: Welt der Spiele 
Am Martinszehnien 5 
60437 Frankfort 




Wer unseren Stand auf der Computer fc 94 in 
Koln besucht hat, konntc sich mit eigenen Au- 
gen iibcrzeugen, wie weit wir der Zeit voraus 
sind: Dort war unsere erste Neuvorstellung fiir 
heute namlich bereits live zu erleben! 
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Der Konkurren/kampr /uisehen den 
Glganlcn Sega unci Nintendo steht dem 
Duel I Schumacher vs. Hill nich! nach: 
Kaum sicherte sich Scgas ..Daylona" 
den WM-Tiiel unter den Auiomaicn- 
flit/em. kommen audi sehon Mid- 
way/Nintendo angebrausi und zcigen 
dor Konkurren/. wo das Gaspedal sii/i. 



;SHBRIBISHtHH!< 



Markumieile gleiehermaBen. denn so- 
wohl „Daytomf als audi Cfuis'n USA 
sollcii mit l:l-Umsei/ungen zu Vor- 
/eigeiiteln der niich&ien Kon-tolenge- 
ncraiion \verden. 
Also begnUglen sich die Automobile 

sien von Nintendo aueh nichi mil einer 
Sonntagslahrl dureh drei vcnriiuime 
KiliTer. sondern scizten gleieh cine 
komplene KlKie-/u-KilMe-I)ua'hque- 
ing der USA auf den Ausflugspla 
ie Tour beginm im sonnigen Kali- 
irnien, danach rausehi man juI d> 
reeways /uni Grand Canyon, brii 
die Wiiste Arizona* hinier sich u 
kommi naeh vielen siauhigen Meih 
erst angesiehis des Allaniiks wiod 
zum Stehen. Dabei sind diverse Lan 
scfcaltcn undSchwJcrigfcciisgradc, vier 
fahrharc Uniersiil/e vom Boliden bis 
/umOldlimer, Auiomalik- und Schall- 
geiriebe sowie drei Grafikansichicn 
(Cockpit Vcrfolgerperspektive und B 
liletthubsehraubeo amviihlhar. Schwef 



druckendste an dem knuhbeligon Stand- 
gcrat ist - die hcunruhigend realisii- 
sehen Bewegungen des Lcnkrads, das 
rasanle Gaitieplay oder doeh die ge- 
niale 3D-Opiik mil Pol ygon -Tex I u re- 
mapping? Fesi siehi jedenfalk daBdas 
Mid way /Nintendo-Team mil dicscm 
Automaton wieder die KUhlerhaube 
vorn hall 
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T-MEK 



Noch kriiftiger durchge- 
KrhtHtdl wird man auf dem 
DoppeKii/ von M-TEK« 
Alaris fuluristiseher 3D- 
liallcrei lurhis /ti scchs 
Mensehheitsretter - falls 
der Spielhallenhesitzer die 
drei erlbrdcrliehcn derate 
aufstelll. Die dann mogli- 
ehe Teamarbeit (ansonstcn 
kann man maximal zu 
/weil in die Schlachl Zie- 
hen) is! aueh der eigenlli- 
chc Clou der Angelegen 
heii. wahrend das Game- 
play selhsi eher alt- 
bewahrten Musicni folgi: 



Hose Kampfiroboler haben 
sich in unserem Sonnensy- 
stems breilgemaehl und 

wollon Mutter Erdc /er- 
sUiren; /ur Vcrteidigung 
stehl ein halbes Dut/end 
Raumsdufle mil unter- 
sehicdlicher Bewaffnung 
hereil. Tjn. und dann stth7l 
man sich ehen auf ems der 
seeh\ angebotenen N/enu- 
rien (EiSWcll, Kraterlund 
schafl etc.) und kilh fleiBi- 
Kampfrobbiv So wahni 
nig originell ist das /war 
niehl, aber ftireiue Weile 
sehnn gan/ lusttg, /umal 



die Grofik und der (Ju 
dmphnnie-Sound nieht von 
den schlcehlcsten I* Item 

sind. 
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PRIMAL RHGE 



Und nochmats Atari, bloli 
dicsmaJ schreiien wirauf der 
Zcilotfisc nichi vorwans. 
sundern kriechen ganz well 
/uruck: Fflr unsere sieinzetl- 
lichen Vorlahren war es an- 
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gebiich ein SpaB, Riescnaf- 
fen und Sauricr in eincr An 
Gladiaiorcnkainpr gegenein- 
anderanlreien m lassen. Bis 
lu zwci Spicier dtirfen hier 
per Vier-Buiton-Sieuerung 
die bissigen Viecher 
kommandieren, ins- 
gesaml sicben Stuck 
Wttttcn im Digi-Kii- 
llguufihrcn Kinsalz. 
Jurassie-I ; iyh- 
Ubcr/eugen vor 
ti dureh die un- 
cm plastische 
lcllung;umdie- 
Eiflckl /u errci- 
hen, wurden die 
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etudnen Spieltlguren crsi in 
mflhcvollcr KloinartKii mo- 

dellicrt und anschlieBcnd 
Bi Id fur Bild h/w. Animati- 
on fur Animation abfotogru- 
ficit Das vcriudf den pui/i- 
gen Tierchen im Ergebuis /u 
7t) Kampfposiiioncn. da/u 
kommen noch ein paar gc- 
heime Speeial Moves, Mag 
sich der TicrsehiU/er aueh 
mil Crausen abwenden. 
Kampfcrnaluren. die on Ittng- 
sam sail haben, den Muriel 
von der StraUe zu krai/cn. 
werden von der lierischen 
Abweehslung gewiU begci- 
sien sem! 



GUNS N ROSES 



Kumeo is bleeding, aber Axl 

nippen erel mai *ne Rundc: 

Data Hast hai der rosigslen 

tband der Well ihrcigc- 

Pinup'Geral vor die la- 

l 1 HoteltfirgeslcllL Oder 

t doch irgendwie andejv. 1 

Kgal. sehlieUtichhutderKa- 

nichi nur spieleriseh ei- 

; drauf, sondern auch 

der grtiUicn Gunnere- 

>lus diverse*- his datu 

:>ltenlliehles Songmale- 
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ml CingcbauL Und weil sclbsi 
in der Spielhalle haufenweise 
Kunstbanousen rumhangen. 

drohnt der Sroff hier nichi aus 
standesgemaBen Lauikrei- 
schern, sondern via Kopfhfr- 
rer direkl in die Oehtirgiin- 
gc.„ 

An sonstigeu Wichiigkeiien 
si nd eine vnll lebensechte 
Sehlange an der linkcn Tiseh- 
kantc und /wci liebcvoll ge- 
stalleie AbscliuHvorrichlun- 



gen /u vennelden: Auf dcrci* 
nen Seile watici eine R**se auf 
die Kugel, aufder anderen ein 
astreinerColL Das Ubrigc lie 
sign isl genau so, wie nv-i* 
sich einen Flipper ,-•*' 
vorsiclll - bur 
sehrill, mil viel 
neltcm Klein- 
kramaufgewc" 
lei und vol): 
korreki in d 
Handhahuni: 



CORUETTE 



J 



s 





•chluU noctl ein Tip fur Au- 
ivr: SehineiUt Eure Klapper- 
aufden Mull. Bally/Williams 
m\ luich ein brandhciLtcs Er- 
n/fahr/cug mil eineni 280 PS 
larken 5,7-Liler-VS-Turboacgiv- 
gat! Allein schoti der crstaunlich 
lebensnahc Sound lietJe dabei eine 
Inicrkouiinenialrakeic vor Ncid 
erblassen, doch das ausgefeilte 
Gamcplav ist ebcnfalls nieht ver- 
kehit 

Im Mittelpunkl des Cesehchcns 
stehi derrohrendc V8-Block. wel- 



Chcr Muliihalle i 
Feuert, Wcr seine Kugcl(n) gc- 
schickl dureh alt die Pipelines, 
Loops und Tunnels llit/en laUt, 
niachi Bekannisehufi mil sehonen 
Corvelte-l : ahrerinnen und sam- 
ineltordenilieh Punkie. Wit/ig isl 
niclil nurderTacho auTdem Dis- 
play, sondern auch das eingebau- 
IC Kopf-an-Kopf-Rennen (Spieler 
gegen Compuler) von kleincn Mi- 
nijlur-Corveuex Hiusleigen, an- 
wcrfen und abschnallen kann man 
da nursagen! (Manuel Scmino) 
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DaB wir in der NEUJAHRS-AUS- 
GABE einen ganzen Schwung 
priichugerTcst-Rakcien steigen las- 
sen, isc klar - hier eine kleinc Vor- 
auswahl: Da wird DER KONIG 
DER LOWEN Uber die Plattfor- 
men siolzieren, JUNGLE STRIKE 
| den Amigascrccn heimsuchen und 
POWER DRIVE uber Iso- 
Strecken fiiizcn. Auf Abcnicurcrl 
wartel die Jagd nach dem DRA- 
GONSTONE. auf Mclzgcr der 
„Duum"-Kion G 2 und auf Rauf- 
bolde ein ersler Vorbcricht zu SU- 
PER STREET FIGHTER II am 
Amiga! 

Dazu konncn wir Euch vielver- 
iprcchendc Previews (wie etwa das 
zum abgedrchien Erolik- Ad venture 
BUNG) versprechen. feine Prcis- 
ausschreiben, nichi minder feine 
Losungshilfcn und naiurlich cin 
paar ganz spczicllc Specials wie 
z.B. die IN/OUT-USTE 95 oder 
den User Club zum BILDTELE- 1 
FON VIA MODEM: DAS AVIS- 
SYSTEM. Und last but not least 
wird selbsmuschelnd auch ein ncu- 
cr AMIGA CD-JOKER fUr die 
Schillerfreunde nichi fehlcn. 
Was jctzt noch fehlt t das seid Ihr 
- luiinl il h ab 30. Dczcmber am Ki- 
osk- Und wenn Ihr noch ein paar 
|Tage eher Silvester fciern wollt. 
dann ratcn wir zum Joker-Abo. 
Oder wolll Ihr am (Jahres-) Endc 
etwa gar kein Geld sparen und gar 
kcinc Top-Premie einsacken?! 
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l> ji-hti r Computcreoftwirc 
niuchcrarafle 24 
Fmtfacli ll!3 
| 46397 Bodwit 
TtL 02)171/111 3008 

Romiro 
Am So dp*il 12 
A545J Kchicrbach 
Td z 06107/76060 

Ruujifl^Nraflf 26 
Bl36y MUnchcn 
jTd.: 089/7605 151 

Joywft 
Gocicwtg 15? 
5093V Ko4n 
Tcl.:022IP30IO47 

Rush ware 
Bmchwg 128-132 
41564 Ksaitf 
TtL02l3!rt070 

WW Vcnand 
Lrtgmucmra&c 13 
82194 GrtJbcfUtfl 
TcU Q8I42/S273 
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Mil Ijwrrimck 






S9 


Arum 




101 


Mallandtr 


2,14.15,3435 


BachJrr 




101 


Media Point 




IS 


Bcrgkr 




47.95 


Micro; Mapc 




37 


Ufa 




55 


MLC 




2S 


Bomlco 
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Omrga 
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; Call * Play 




29 


Pawtowrid 




119.120 


Crmry Game* 




51 


P*jpnoj*« 
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Crmc Ccimpulcr S 
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90.91 


Quick Soft 




26 


£J Dorado 




13 


Schnvkltr 




27 


Eurr 




59 


Softsalr 




21 


Grotitc 




61 


Spancfafrrffi 




107 


GTI 




4J.47 


VerwndW 




82 


Horroafin 




64,6i 


Vcaalia 




99 


JoJut Vtrlag 
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Wdfl 
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Joy soft 
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WW 




103 


Judgment Day 




56^7 


Poster 


21st Ccota] 


Kritdi 
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Wrap 
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